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Editorial 


LEVEL 


To Cheat 


M ulti dintre gamerii din toatS lumea 
folosesc cheat-uri! Motivele pentru 
care ei fac acest lucru sunt multi¬ 
ple... fie c6 nu au timp destui sa-i aloce jocului 
respectiv, fie ca au ajuns intr-un impas major ji 
nu reujesc sa treacS mai departe la urmdtoa- 
rea „fa2a". 

A folosi cheat-uri sou trainer-e in single¬ 
player este una $i a le folosi in multiplayer este 
cu totui altceva. Pfii, de ce, o s6 v 5 intrebati? 
Pentru c 5 in single calculatorul nu se supbrQ 
dac6 folosejti un program care sb-ti dea invin- 
cibilitate etc. Poji sa fii un mic zeu in mijiocul 
bbietilor r 5 i ji s6 foci linijte de nici musca sa nu 
se audd! Dor... situotie ipoteticb; ejti la un 
„cafe" 5i te conectezi la un joc multi de UT, pui 
cheat-ul de „head shot" $i-ti incepi perioada de 
domnie. La un moment dot cei de pe server in- 
cep sb-^i dea seama c6 ceva nu este in re- 
gulb. Dac6 mai ai §i nenorocul ca unul din cei 
pe care tu-i „kil6re5ti" de zor sa ^tie un pic mai 
multe despre calculatoare, un trace IP ji sb 
vadb cb ejti in acelaji cafe cu el „te-ai ars 
frate". Poate sb iasb chiar cu violentb fizicb. $i 
atunci sb te vbd cum explici tu amicilor tbi de 
unde ai funelele acelea frumoase de dupb 
ochelarii de scare. Pbi, door n-o sb recunojti 
cb te-a pocnit unul cbnd te-a vbzut cb foloseai 
cheat-uri pentru cb atunci „pici de fraier" de 
doub ori. 


Poate a venit momentui sa 
alegem^ sa ne stabiiim 
asupra unui gen de joc sou 
sa jucam numai ceea ce 
este cu adevarat bun. 


Personal urbsc cheat-urile pentru cb stricb 1 
toatb frumusetea jocului ^i nu pot spune cb le-am [ 
folosit foarte des. Era mai demult o discutie pe | 
forum despre „cheating" ji am fost mirat sb 1 
vbd multitudinea de reply-uri in care diferifi spu- I 
neau cb lor le plac cheat-urile. Stau ji mb in- i 
treb; oare ce este atbt de minunat in a folosi un i 
program de cheat? Sb fie oare multitudinea , 
de produse pe care producbtorii ni le oferb ji 
noi sb fim a§a de dornici sb le teminbm pe ' 
toate iar timpul a^a de scurt incbt sb ne deter- I 
mine sb recurgem la aceastb modalitate? I 
Poate a venit momentui sb alegem, sb ne sta- 1 
bilim asupra unui gen de joc sou sb jucbm nu- | 
mai ceea ce este cu adevbrat bun. I 

... ji la final... i 

t'is only 'bout GAMEZ 

K'shu I 
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News 


CDV distribuie Breed 



Compania germana CDV a 
anuntat cd va distribui Breed, jocul 
de debuf al echipei britanice Brat 
Designs. Este vorba despre un 
science-fiction shooter, otat first, cot 
third-person. Se pore cd o specie 
de extroterejtri ciudofi, numiji Breed, 
au invodot Pbrnantul este de 
datorio noastrd s5 Ti oprim. Eroul se 
VO puteo deploso otat pe pfimont. 



conducond outovehicule pe 
„drumurile publice", cot $i Tn spotiu. 
Ramone de vazut cum vor reuji 
dezvoltotorii sa reolizeze ocest 
lucru, pentru ca proiectui se onunta 
ombifios. Am putut urmari un trailer 
in care o nava patrundea Tn 
atmosfera Pamantului, Tnsa nu $tiu 
daca aceasta secventa va fi inclusa 
in joc sub forma unui film sau 
jucatorul va avea deplin control 
asupra navei respective. Breed va 
avea o graficd de calitate 
cinematografica, efecte audio care 
ne vor incanta in 25 de misiuni. 
Lansarea jocului va avea loc prin 
toamna viitoare. 

5 i bineinteles cd nu va lipsi 
modul multiplayer. 


BattleTech 3025 - 

Anuntat la inceput ca o colo- 
borare intre Fasa Corporation, Mi¬ 
crosoft ji Kesmai Corporation, Bat¬ 
tleTech 3025 a rdmas in umbra pen¬ 
tru mai multi ani. Jocul a revenit re¬ 
cent in atentia noastra, cand EA.com 
a postat noi imagini fi un videoclip. 
BattleTech 3025 este un joc online, 
proiectat pentru a susfine 50.000 de 
jucatori in acelofi timp. Jucatorii vor 
prelua controlul asupra unei Battle- 
Mech, mafinile de razboi ale seco- 
lului XXXI, fi se vor angaja intr-o 
lupta la scara mare, intr-un univers 
3D bine realizat. Vor exista cinci 
case razboinice, avand nevoie de o 
pregatire speciala fi de un anumit 
nivel de cunoftinte pentru a intra in 
cadrul acestora. Pregatirea o ob}ii 


Electronic Arts 

prin luple fi antrenamente realizate 
cu perechea ta din joc. Ca membru 
al uneia din amintitele case, jucatorul 
va ajuta la capturarea de teritorii. Ei 
vor putea upgrade la mech mai pu- 
ternic pe mdsura ce vor Tnainta Tn 
rang fi vor invinge in batalii, doban- 
dind astfel o influenta mai mare asu¬ 
pra strategiei luptelor fi edpatand 
puteri de decizie asupra unui numdr 
tot moi mare de camarazi. 




Interplay de vdnzare 

Nu se ftie exact din ce motive, dar conduce- 
rea lui Interplay a hotdrat cd firma este de vdnzare. 
Sou fdcut mai multe speculatii, insd in final cumpd- 
rdtorul se pare cd va fi Pacific Century Cyber- 
Works japan (PCCWJ), filiera japonezd a firmei cu 
sediul in Hong Kong - Pacific Century Cyber- 
Works (PCCW). PCCW define o parte importantd 
a infrastructurii Internet din Asia. PCCWJ a cumpd- 
rat anul trecut o firmd japonezd produedtoare de 
jocuri, Jaleco, iar in februarie anul acesta a achizi- 
fionat un distribuitor japonez, VR1. Cumpdrarea In- 
terploy-ului poate genera o creftere masivd a cerin- 


telor de conexiuni rapide la Internet, lucru de care 
firma mamd (PCCW) nu ar avea decat de profitat. 
Anunful nu a fost fdcut oficial ined. 

Rowdy Roddy Piper va fi online 

Rowdy Roddy Piper este un superstar la wres¬ 
tling. Acesta colaboreazd cu Kellogg Creek Soft¬ 
ware pentru a realiza Roddy's Ring, un online stra¬ 
tegy game inspirat din lumea wrestling-ului profesio- 
nal. Jocul va putea fi jucat numai pe Internet fi va in¬ 
corpora elemente de RPG cu strategie. Va exista 
o varianta free pe timp nelimitat, dar fi variante imbu- 
ndtatite pentru situatia in care vd hotdrati sdJ 


cumpdrati. Kellogg Creek Software este o com- 
panie creotd de Randy Chase, cel care a reali¬ 
zat SpiritWars, tot un joc online. Roddy's Ring in 
varianta free va fi disponibil la sfarfitui anului. 

3D0 si Pandemic Studios 

3 DO a anuntat incheiereo unui acord cu 
Pandemic Studios pentru realizarea catorva jo¬ 
curi pe mai multe formate (atat pentru PC, edt fi 
pentru console). Primul joc care va apdreadin 
aceasta colaborare va apdrea la inceputui lui 
2002. Nu se ftie dacd va fi un titlu nou sau o ex- 
tensie a unor jocuri pe care 3DO lea distribuit 
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Schizm: Mysterious Journey - Project 3 Interactive (gold) 


Project 3 Interactive ji LK 
Avalon au anuntat cd jocul lor de 
oventurd, Schizm: Mysterious 
Journey, o ojuns gold, jocul vo fi 
lonsot in iunie in Germania, iar 
pentru restui lumii va fi disponibil din 
septembrie. Acjiunea va avea loc 
intr-o colonie spajiald. Jucdtorii vor 
prelua rolul a doi pdmanteni trimiji 
cu o navd de resurse spre aceastd 


colonie. Ajunji aici, vor constata cu 
surprindere lipsa colonijtilor ji vor 
avea de investigat cauzele care au 
dus la acest tragic eveniment. 
Pavestea jocului nu este delac 
liniard, existdnd mai multe finaluri 
posibile. Acest lucru se datoreazd 
§i scriitorului science-fiction Terry 
Dowling, care a contribuit la 
realizarea jocului. Jucdtorul ii va 


controla in acela^i timp pe cei doi 
membri ai echipojului, care pot 
explore independent a mare 
varietate de medii 3D 
prerenderizate. 

Din punct de vedere al 
graficii, dupd cum puteti vedea, 
jocul seamdnd foarte mult cu Myst, 
mai ales cd va include §i secvente 
animate. 



Fort Commander - Zenith Studios 


Zenith Studios lucreazd la o 
strategie in timp real. Fort 
Commander, ce se va desfd^ura in 
Marea Caraibe prin secolul al XVII- 
lea. Jucdtarii vor deveni 
comandanfii unui fort, iar misiunea 
lor'va fi de a extinde fortui, a 
dezvolta flota maritimd $i de a 
recruta o armatd puternicd, fiind 
astfel nevoiji sd feed fa|d multor 
responsabilitdM. Jocul va include o 
funejie privind „lanjul de comandd” 
(un ordin dat va trebui sd treacd pe 
la o multime de birocraji pentru a 
ajunge la executant, urmdrind linia 
ierarhied). De aceea este foarte 
important madul in care vd alegeti 
ofijerii, capabilitdjile acestora. In 
timpul luptei, dacd acest Ian} este 


intrerupt, este posibil ca ordinele 
voastre sd nu-ji atingd tinta ji sd vd 
treziti cd armata voastrd puternicd 
face exact ce n-ar trebui sd facd. 
Jocul va avea ji elemente role- 
playing, iar statistica fieedrui 
personaj influenteazd modul in care 
se va comporta acesta In luptd. 
Update-uri vor fi posibile pentru 
fiecare unitate ji tehnologie. Nu se 
cunoajte ined data la care va fi 
lansat acest produs. 




Jumpgate - 
NetDevil 


Jumpgate este un massively 
multiplayer persistent universe aflat 
in stadiul beta. Jucdtorul va fi 
proprietarul ji pilotui unei nave 
spatiale, al edrui singur scop va fi 
de a atinge o anumitd pazifie in 
comunitate. Aceasta se va ob|ine 
prin camert, extragerea minereurilor, 
lupte purtate cu alte nave ji prin 
diferite misiuni. juedtorii vor putea 
alege sd lupte individual sau sd 
intre intr-o echipd. Nava va putea fi 
modernizatd cu noi arme, motoare 
$i shield-uri. Universul va fi format 



din mai multe zone in care se poate 
naviga, relativ limitate ca intindere, 
dar cu porji (jumpgates) care fac 
legdtura intre ele. In prezent existd 
120 de sectaare cu 15 stajii diferite, 
dar ji alte construefii de explorat. In 
stajii se vor incheia contractele 
comerciale, navele vor fi reparate ji 
modernizate, §i tot de acolo se vor 
putea cumpdra arme. Vor fi trei 
faejiuni din care vom avea de ales, 
fiecare cu avantajele ji 
dezavantajele sale. 


pdnd acum; Might and Magic, Amy Men sau 
World Destruction League. Prin aceastd mijeare. Pan¬ 
demic urmdrejte sd facd primul pas in lumea jocurilor 
pentru console, o piajd cu perspective mari in viitor. 

Dark Age of Camelot la TV 

Dimension Films lucreazd la un serial de televi- 
ziune inspirat din role-playing-ul joc online Dark 
Age of Camelot. Jocul nu a fost lansat ined, este in 
stadiul beta §i se afid in lucru la Mythic Entertain¬ 
ment. Acjiunea filmului se va petrece in perioada 
medievald, intro lume fantastied din timpul regelui 
Arthur. Va urmdri destinele personajelor principal 


din acea vreme: Lancelot, Merlin, Guinevere, Mor¬ 
gana ji Arthur. Dimension Films nu a dot presei nici 
un fel de informojie referitoare la momentui in care 
va fi gata serialul §i nici despre actorii care vor inter- 
preta rolurile principale. 

Ron Gilbert lanseaza Hulabee 

Ron Gilbert, creatorul seriei Monkey Island de 
la LucasArts ji fondatorul firmelor Humongous En¬ 
tertainment $i Covedog Entertainment so hotdrdt sd 
inceapd o noud afacere. Impreund cu Shelley Day 
au deschis o noud firmd, Hulabee Entertainment, 
care va fi axatd pe produse media educajionale ^i 


distractive in special pentru copii. Primul produs al 
firmei este SportsSquad.com, un serviciu online cu 
informojie sportivd pentru copii. Hulabee lucreazd 
la jocuri de aventurd, cu caractere originale. Primul 
va fi lansat in aceastd iarnd. Mai multe informajii la 
htp://^vww.hulabee.com/. 

Fighting Legends este beta 

Produedtorii de la Maximum Charisma Stu¬ 
dios sou gdndit sd ofere gamerilor ceva diferit. Este 
vorba despre Fighting Legends, un joc foarte bizar 
ce va fi lansat in acest an. Testele pentru stadiul 
beta au inceput cu 1000 de participanji, dar vd 
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PlanetSide - Verant Interactive 


PlanetSide este primul 
massively multiplayer online action 
game. Imaginafi-v(5 cd puteti juca 
Quake sou Tribes cu incd 3CXX) de 
persoane ji veti realiza ce Tncearcd 
s5 realizeze producfitorii de la 
Verant Interactive, cei care ou creat 
ji EverQuest. PlanetSide va fi un first 
person shooter, cu o graficd care 
se anunW fantasticfi (fiecare firicel 
de iarba este excelent redat). Jocul 
se va concentra asupra luptei 
pentru suprematie Tntre trei imperii 
aflate pe aceeaji planetd. La 
inceput, jucatorii vor trebui sd 
aleagd unul din aceste imperii. 
Alegerea va putea fi modificata moi 
tarziu, dar in mod sigur .tradatorul" 
1 va fi pedepsit. In continuare. 



imperiile se vor lupta pentru 
controlul celor 13 continente, 
acestea fiind Tmpartite la randul lor 
in regiuni. Scopul va fi unul singur: 
cat mai mult pamant pentru imperiul 
meu. in Europa, jocul va fi distribuit 
de Ubi Soft. Lansarea va fi in 
prirndvara lui 2002. 


Train Simuiator - 

Microsoft a anuntat cd 
simulatorul sdu. Train Simulator, a 
ajuns gold. Ce vom gdsi Tn el? 
Reprezentdri pond la detaliu pentru 
jose rute de tren din intrega lume, 
cu peste 600 de mile de cole feratd 
recreate cu respectarea mediului pe 
care acestea Tl porcurg (munji, vdi, 
dealuri, oraje, uzine etc.). Traseele 
pe care vom putea cdidtori sunt: 
Amtrak, Burlington Northen Santa 


Microsoft (gold) 

Fe Railway, The Flying Scotsman 
Railways, Kyushu Railway 
Company, Odakyu Electric 
Railway ji The Venice Simplon 
Orient-Express. Jucdtorul va putea 
parcurge drumul ca un simplu 
pasager, dar Tji va putea dovedi ji 
talentele de mecanic Tn interiorul 
oricdrei locomotive, avdnd control 
asupra mijcdrilor trenului. Va fi 
redat fidel zgomotui pe care tl face 
un expres cdnd atinge 
vitezele sale uimitoare sou 
puternicul motor Dosh 9 
Diesel - cu alte cuvinte, 
sunet la mdljime. Noi 
trasee vor putea fi create 
sou vor fi accesibile pentru 
download pe Internet. 



Myst III: Exile - Ubi Soft Entertainment 



Ultimul joc pe care l-au lansat 
cei de la Ubi Soft Entertainment 
face adevdrate furori pe piata 


jocurilor. Ubi Soft Entertainment a 
anuntat cd Myst III: Exile s-a vdndut 
Tn peste 75.000 de exemplare Tn 
primele doud sdptdmdni. Jocul este 
pe primul loc atdt ca numdr de 
exemplare vdndute, cdt ji ca sume 
Tncasate. De asemenea, fijierele mp3 
ale jocului care contin soundtrack-ul 
sunt foarte bine cotate pe 
MP3.com. In prima sdptdmdnd de 
la lansare au debutat Tn top ten pe 
locul noud, pentru ca Tn a doua 
sdptdmdnd sd ajungd pe prima 
pozitie. Myst III: Exile este al treilea 
joc din seria care a Tnceput Tn 
1993 cu Myst, a continuat cu Riven, 
seria fiind una dintre cele mai bine 
vdndute ale tot timpului, atingdnd 
cifra de 10 milioane. Ultimul joc se 



putefi Tnscrie pentru faza a doua a testelor ce va Tn- 
cepe la mijiocul acestei luni ji va necesita 4000 de 
participanfi. Faza a treia, pentru ji mai multi gameri, 
va Tncepe Tn august. Jocul este un hibrid Tntre roleploy- 
ing, strategie ji acfiune. Inscrierile se foe la site-ul 

Eidos cu probleme 

Distribuitorul Eidos Interactive are serioase 
probleme financiare. 

Compania a anuntat rezultatele anului finan- 
ciar care SCI Tncheiat Tn 31 martie 2001. Pierderile 
au fostTn jurul valorii de 58,1 milioane USD. VenituI 


net a fost de 203,8 milioane (acestea sunt cifrele Tn 
jurul edrora se Tnvdrte venituI unui distribuitor de jo- 
curi), cu 26% mai pu)in deedt anul trecut. 

Pierderile care se reflectd pe piata financiard 
sunt de 1,32 USD pe actiune, dupd ce anul trecut 
au avut cdjtig de 0,34 USD pe aejiune. 

Compania atribuie pierderile mai multor fac- 
tori, printre care se numdrd §i investifia Tn 
Express.com, precum ji Tntdrzierea lansdrii unor jo- 
curi. 

Eidos are nevoie de finantare pentru lansarea 
Tn acest an a jocurilor: Startopia, Commandos 2, 
Gangsters 2: Vendetta, Republic: The Revolution d 
Project Eden. 


Akaei cu noi titiuri 

Akaei, distribuitorul britanic, cunoscut Tnainte 
ca AAA Game, a anunfat cd va lansa doud noi jo- 
curi in aceastd lund. Este vorba despre The Crouch 
ji A/I; Alien Paranoia. Amdndoud sunt jocuri 3D Tn 
stilul desenelor animate, action-adventure produse 
de Eclipse Software and Dinamic. Stilul acestora se 
aseamdnd foarte mult cu Stupid Invaders. In primul, 
jucdtorul va fi un barbar care Tji cautd prietena 
rdpitd de ogri pentru o-ji diversifica harta genetied. 
Povestea din M: Alien Paranoia este despre un ex- 
traterestru care naufragiazd pe o planetd ciudatd. 
Aici va trebui sd-ji refacd nava ji, de asemenea. 
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Ghost Recon - Red Storm Entertainment 


Ghost Recon vo fi urmdtorul joc 
de lo Red Storm Entertainment. Jocul 
se bazeaz6 pe un scenoriu ol lui 
Tom Clancy. Jucdtorii vor conduce o 
echipa de soldo}! tn operotii militore 
secrete $i misiuni de pace care nu se 
vor termina totdeauna aja cum a 
fost pidnuit. Avand in vedere c6 
gamerii vor forma o echipd de infan- 
terie, ei vor beneticia de sprijin logis¬ 
tic din partea tancurilor, a elicopte- 
relor ji a aviafiei. Aliafii no^tri in lupta 
impotriva rebelilor ji a dictatorilor 
vor fi forlele internafionale de 


mentinere a pdcii ?! NATO. Ghost 
are acces la ultima tehnologie 
militard; M-16 cu oruncdtor de gre¬ 
nade, racheta M-136 antitanc etc. 
De la Rogue Spear al lui Tom 
Clancy din 1999, acesta este 
primul joc squad based tactical 
shooter pe care il produce Red 
Storm. Se anuntd un engine nou, 
personaje diferite, un storyline cum 
nu a moi fost, o grafted superioard 
ji o interfatd care permits un alt fel 
de control asupra echipei. 

Deci, numai de bine. 



Escape from Alcatraz - CDV Software Entertainment 


Escape from Alcatraz este un joc 3D a 
edrui actiune se petrece intr-o lume imaginard, o 
alternativd posibild o lumii in care trdim. Jocul 
combind mai multe genuri. Linia tactied a Com- 
mandos-ului este imbogd}itd cu elements de ad¬ 
venture ji action. Scopul jocului va fi de a elibera 
specialist! cu aptitudini specials din diferite 
inchisori. In paralel cu evaddrile vor avea loc ji 
misiuni de sabotare a guvernului. In final, trupa 
de evadati va trebui sd elibereze pe cel ce se 


anuntd a fi seful acestei grupdri din cea mai bine 
apdratd inchisoare a tuturor timpurilar: Alcatraz. 
Jocul este produs de Philos Labs, care afirmd cd 
s-au inspirat la realizarea acestuia din romanul 
1984 al lui George Orwell ji din romanele lui 
Jules Vernes. Jucdtorul va avea controlul asupra 
a cinci personaje pe care le va putea urmdri 
foarte bine datoritd earners! 3D libere. Va exista 
si modul multiplayer. Lansarea jocului este 
pidnuitd a avea loc in toamna lui 2001 




Mechcommander 

Mechcommander 2, produs de 
Microsoft, a ajuns in stadiul beta. Este 
vorba despre o strategic in timp real 
care se desfdsoard in universul Battle- 
Mech. Jucdtorul va fi MechCom- 
mander, comandant al unei unitdti de 
mercenari MechWarriors, pe care ii 
va conduce in lupta pentru putere 
dintre trei case nobiliare. Va trebui sd 
facd fa|d la tot felul de capeane care 
ii sunt intinse pe drum, sd se impund 


2 - Microsoft 

prin inteligenta tacticii si prin puterea 
focului. Luptdtorii pot fi costuma}! 
dupd preferinfele noastre si ou diferite 
stadii de pregdtire care ii transformd 
in adevdrate masini de ucis. Mech¬ 
commander 2 este complet 3D, cu 
forme de relief pe care le po|i fobs! in 
avantajul tdu. Vei putea ddrdma co- 
paci, arunca in aer zidurile, urea 
indifimile ce ili oferd un avantaj strate¬ 
gic si vei putea cdica efectiv in picioa 


re lucrurile care i)i stau in cale. Sen- 
zorii de care dispui si cercetasii sunt 
foarte eficienti pentru evitarea cap- 
canelor si pentru obfinera informatiilor 
privind pozijiile inamice. 



sd-si gdseased prietena care a dispdrut. Fdrd in- 
dciald, jeeurile vor excela prin umorul debordant. 

Ruleta ruseasca 

Concurenfa sitenjrilor pe Internet este din ce in 
ce mai acerbd. Pentru a stimub voturile pe care le 
primeste. Quantum Sheep a introdus un nou joc 
care se numeste Election Roulette. Gdndi)i-vd la o 
lume in care presedintele este ales prin ruleta ru- 
seased. Competitorii vin in fata electorilor si anuntd 
programele politics pe care doresc sd le indeplin- 
eased, dupd care isi pun pistolul b tdmpld si - Ul- 
timul om rdmas in picioare va fi ales presedinte. 


Acestea se intdmpid in universul paralel pe care lou 
creat cei de b Quantum Sheep. Pute|i sd incercati 
acest joc b vvww.wapspy.com/people/er/rr.wmi. 

Demo-uri Strategy First 

Strategy First a bnsat doud noi demo-uri pen¬ 
tru titiurile sale urmdtoare. Este vorba despre demo- 
ul b Empire of Ants, de 115 MB, in care jucdtorul 
devine comandant al unui puternic musuroi de fur- 
nici, preocupat de bundstarea poporului. Lansarea 
are be in luna iunie. Al doilea demo este de b Rails 
Across America, o strategie care ne oferd posibilita 
tea de a obfine controlul asupra edibr ferate din 


America. Acesta are numai 35 de MB, Ambele sunt 
disponibile pentru download b site-ul oficbl al dis- 
tribuitorului; htp://www.strateayfirst.com/. 

Championship Manager 3 

Luna octombrie 2001 a fost stabilitd pentru 
lansarea lui Championship Manager 3: Season 
2001-2002. Update-ul va confine multe noutdfi, in- 
clusiv profile si fise detaliate a peste 100.000 de 
juedtori, manager! si antrenori din 26 de campi- 
onate din lumea intregd. Gamerul va avea de 
acum posibilitatea de a-si crea propria carierd in 
fotbal, introduednd propriul nume aldturi de cele 
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Arx Fatalis - Arkane Studios (imagini noi) 


Arx Fatalis a mai fast prezentat 
la noi in revista cu ceva timp Tn 
urma. Avem posibilitatea acum de a 
va oferi imagini noi de la acest 
proiect ji cateva informatii de la E3. 
Jocul este influentat de serio Ultima 
Underworld de la mijiocul anilor 
'90. Jocul va fi un first-person 3D a 
carui acfiune se va petrece sub 
pamant, intr-un vast univers compus 
din grote, pejteri ji mari oraje con- 


struite in adancuri. Creaturile cu 
care ne vom Tntaini sunt destui de 
variate, de la scheleti umblatori 
pana la monjtri dintre cei mai 
ciudati. Animatia pare sa fie bine re- 
alizata. Magiile din joc vor fi ac- 
cesibile prin combinatii de „pietre'’ 
care vor fi gasite Tn timpul aventurii. 
Vor exista pona la 50 de magii. 
Cerinfele de sistem ale jocului vor fi 
rezonabile: Pll la 300 MHz §i 64 


MB RAM. Lansarea jocului va avea 
loc in prima parte a anului viitor. 




I 



sa ocole^ti aceste pericole ji sa 
ajungi la ascunzatori cu energie ji 
munifie. Producatorii promit medii ul- 
tra-realiste, arme §i personaje origi- 
nale, o acfiune haioasa ji dinamica 
in acelaji timp. Multiplayer-ul va fi 
prezent cu Capture the Flag, Death- 
match ji alte variante pe care le 
testeaza producatorii. Nu exista 
inca distribuitor pentru acest joc. 


Stung! - Prey Digital Studios 


Stung! este un third-person ce 
incearca sa aduca ceva nou in ca- 
tegoria shooter. Ganditi-va la un 
mic gandac, inarmat pana in dinti, 
fara nici o dispozilie spre a nego- 
cia eventualele conflicte cu cei din 
neamul sau. Actiunea se petrece 
intr-un laborator de cercetare pdrd- 
sit, unde scu desfa§urat experimente 
ce testau posibilitatea folosirii gan- 


dacilor in rdzboi. jucatorul va avea 
de ales intre 12 insecte cu ^ase sou 
opt picioare, pe care le va purta 
intr-un mediu ostil. Va avea de 
doborat o groaza de viermi pi alte 
scarbopenii pi va trebui sa se fe- 
reasca de capcane inteligente 
(otravuri, panze de paianjen etc.). 
Posibilitatea de a te deplasa prin 
oer pentru putin timp ifi va permite 


Remote Assault 
- Shrapnel 
Games (gold) 

Shrapnel Games a anunjat 
ca Remote Assault este gold pi va fi 
gasit in magazine din luna iulie. 
Remote Assault este un real-time 3D 
wargame. Razboiul are loc in 
viitorul apropiat. Se dorepte 
crearea atmosferei de razboi prin 
prezenfa tehnologiei „fog of war” 
(ce limiteaza campul de vedere), 
dor pi printr-un Al maleabil ce 
poate fi setat de jucator pentru a 
determina gradul de agresivitate al 
unitafilor sale in fata liniilor 
inamicului, prin posibilitatea de a 
grupa soldafii in structuri din ce in 
ce mai complexe pi printr-un lanf de 



comanda ce permite jucatorului sa 
dea ordine pi ultimului soldat al 
armatei sale. Campaniile sunt destui 
de complexe. Generalul care se 
afla la comanda unitafilor poate sa 
piarda anumite lupte pi sa captige 
totupi razboiul prin victorii decisive 
in alte puncte ale campului de 
lupta. Terenul va fi in iniregime 3D, 
jucatorul putand urmari lupta din 
orice punct dorepte. 


' ale vedetelor. Media va avea un rol mai important, 

I impactui acesteia fiind hotarator in cotafiile pe care 
I le va avea un jucator. De asemenea, regulamentele 
I competifiilor pi regulamentele UEFA privind transferu- 
I rile vor fi aduse la zi. Engine-ul jocului se pare ca va 
I fi imbunatatit, la fel ca pi Al-ul competitorilor. Mai 
I multe amanunte puteji gasi in articolul dedicat aces- 
I tui joc in cadrul rubricii Preview. 

WWII Online este gold 

Strategy First, Cornered Rat Software pi 
Playnet.com au anuntat cd jocul lor, VWV// Online, 

I este aproape de lansare. Jocul este un massively 

I 
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multiplayer pi va putea fi gbsit in magazine ince- 
pand cu luna iunie. Jucatorul va putea conduce o 
gama variata de vehicule, nave pi avioane din al 
doilea rbzboi mondial, va lupta firstf)erson cu 
inamici de tot felul sau se va putea plimba printr-o 
lume a razbxjiului pi va interactiona cu ceilaiji jucb- 
tori. Inca o data (pentru a cata oarb?) suntem intro- 
dupi Tn atmosfera terifiantb a celui de-al doilea rbz- 
boi mondial. 

New World Order 

New World Order esie un multiplayer team 
based first person shooter ce se aflb Tn lucru la Ter¬ 


mite Games. Creatorii au folosit o tehnologie revo- 
lutionarb la realizarea hbrfilor, DVA-tech, prin care 
pot introduce o groazb de obiecte in spajiul dis- 
ponibil. 

Din aceasta cauzb devine dificilb pozifiona- 
rea jucbtorului pentru a obtine un loc de tragere 
din care sb ocheascb fbrb probleme. 

Nu vei putea sta la adbpostul unor inblfimi de 
la care sb fintepti liniptit capetele adversarilor, 
deoarece aceptia vor avea o mulfime de locuri de 
ascuns. 

Ploaia scir putea sb vb incurce iarbpi socote- 
lile pi sb nu auzifi papii dupmanilor care vb atacb cu 
cutitui de aproape. 
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Predeal 

Vilele Predeal §i Oltet 
14-18 august 2001 

5 zile §i nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri, 
RPG-uri, simulatoare, action-uri §i FPS-uri. 

Vino cu calculatorul tau (cerinte minime: 
Pentium II 350Mhz, 128 RAM, accelerator 3D cu 4 Mb, 
placa de sunet, ca§ti, CD-ROM 16X, 
sistem de operare instalat) 

§i vei avea parte de distractia vietii tale. 

Pentru participantii mtre 16-18 ani este nevoie 
de acordul pirintilor. Locuri limitate! 

Mai multe informatii la tel. 068/415158,418728 sau 
e-mail: cristian_cascaval@level.ro. 

Taxa de participare 170 DM. 

Se asigura pensiune completa (cazare+pranz+cina). 


Plata se face Tn lei, la cursul BNR din ziua platii, 
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 
CP 4, 2200 Bra§ov.Trimiteti apoi la aceea§i adresS 
talonul de participare Tmpreun§ cu copia dupa buletii 
§i dupS chitant^. Se emite chitan^d fiscala. 

Tnainte de a face plata, vd rog sS suna^i la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea dac§ mai 
sunt locuri disponibile. 

I Pentru participantii mtre 16-18 ani 

I EZl De acord Nume pSrinte:_ 

Semnatura: 


TALON DE PARTICIPARE 


Nume, Pronumo: 


Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 


Loc. 

Cod 

Judef 



Telefon: 

E-mail: 




















Preview 


Domnilor, cumparati-va monitoare mari cat sa mcapa lumea toata! 



U n lucru este sigur: Sid Meier a sa 
Firaxis nu dorm. Ceea ce pare s6 fie 
de bun augur pentru visele jucatorilor 
Tmpafimifi de Civilization. Pentru care se coace 
la foe mic, dar sigur, o continuare a mai mult 
decat arhibinecunoscutei serii de strategie pe 
ture. Cum s-ar spune, Firaxis lucreaza la ceea 
ce asteptdm noi, civuitorii, cu totii - la Civiliza¬ 
tion III. Era 5 i cazul, spun eu, deoarece versiu- 
nile anterioare, atat cea conceputa Tn 1990, 
cat 5 i cea urmbtoare, adicb Civilization II Multi¬ 
player, au fost §i mai sunt mca varfurile TBS ale 
lumii jacurilor, numai ca aparitia ulterioara a 
unor jocuri mai mult sau mai pu,tin apropiate de 
Ideea de Civ, a fbcut sa ne dbm seama cb se 
poate mai bine. 


Concurenta 

Un Call to Power a creat un sistem de re- 
surse ji de management al acestora mai apro- 
piat de realitate, iar un Alpha Centouri a adus 
certe Tmbunbtbtiri conceptiei unitbfilor militare si 
actiunilor lor, precum §i felului m care un arbore 
tehnologic se Tmpleteste firesc in evolutia civi- 


lizatiei. Asta ca sb nu pomenesc de excepjio- 
nala modularizare a tipurilor de societbti, capa- 
bilb a oferi jucbtorilor posibilitatea oblinerii unor 
„hibrizi" sociali, politici ji economici, element 
care spune multe despre creativitatea celor de 
la Firaxis. In ceea ce priveste relatiile diplo- 
matice, ambele jocuri, atat CTPcat ji Alpha au 
adus granitele ca un element indispensabil al 
gameplay-ului, si au Ibrgit mult posibilitbtile de 
comunicare ji exprimare diplomaticb, foate 
acestea fiind dublate de posibilitbti noi in ceea 
ce privejte spionajul ji sabotajul economic. 

Cu astfel de redutabili oponenti va avea 
de-a face Civilization III (in cazul Alpha Cen- 
tauri ji Alien Crossfire fiind vorba chiar de o 
autoconcurenfb acerbb - se pare Tnsb cb oame- 
nii de la Firaxis se simt suficient de increzbtori 
in fortele lor pentru a-si putea permite o aseme- 
nea situatie). 


Cheia succesului? 

Tinbnd cont de situatia actualb a jocurilor 
tip Civilization, mi se pare interesant sb punctez 
paradigma momentului: toate sunt bune ji fru- 
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moose, dor s-o com pierdut pe drum ideeo 
inijiolo de Civ. Adico, ideeo unui joc de strote- 
gie pomanteon, terestru, terrion doco vre|i, in- 
spirot lo modul cel moi intim ji moi concret din 
istorio reolo a civilizofiilor ce s<iu succedot ?! 
ou conviejuit moi mult sou moi putin pa§nic pe 
PSmont. Cum s-or zice, ovem un Alpha core 
rupe pisico prin Centouri, $i un Call to Power II 
bine fScut economic §i diplomatic, dor preo 
pujin realist sub aspect istoric, dond deseori sen- 
zofio de roceolo, de plostifiere impersonold. 

In opinio meo, tocmoi oceostd fisurS tre- 
buie exploototd moi cu foe de Firoxis Tn creo- 
reo viitorului Civilization. Dac6 elementele noi 
din concepfio jocului vor fi Tmpletite cu istorio 
Umonitdfii lo un mod moi veridic, postrond ms5 
un cot moi more control ol jucbtorului osupro 
destinelor propriei dvilizofii, otunci Civilization 
lllva fi un succes deplin. Cel pujin, osto este opi¬ 
nio meo. S6 vedem doc6 descoperim m eo o 
osemonore cu intenjiile producbtorilor, o§o cum 
opor ocesteo din primele dezvfiluiri osupro ur- 
mStorului Civ. 

Teren si resurse 

Ei bine, multe lucruri nu se vor schimbo in 
ceeo ce privejte regulile de deplosore o unita- 
tilor pe tile-uri de diverse tipuri (mS refer lo bo- 
nusurile de defense ji movement). 

Aici lucrurile ou fost dejo bine echilibrote, 
ji se pore cb nu vom oveo in plus decot onu- 
mite finejuri, cum or fi o rozb de vedere cres- 
cuta o unitatilor oflote pe deoluri sou munti. 
Tipurile de teren precum ji imbunatatirile core 
pot fi oduse ocestuio nu vor fi modificote sem- 
nificotiv. 

Exista, insa, o noutote de more importonja 
in ceeo ce prive$te explootoreo ocelor tile-uri 
in core se oflb resurse oporte, co fierul, ebrbu- 
nele, petrolul sou viermii de mbtose {!). Pe lon- 
ga mbrireo contitatii resurselor oferite de tile-ul 
respectiv, ocesto vo oveo un rol important, de 


data oceosto colitotiv, ofectond veniturile de 
Luxuries (cu efect osupro stbrii de fericire o popu- 
lojiei), dor ji posibilitoteo producerii onumitor 
unitati militore sou construirii unor cladiri in oroj. 
Spre exemplu, mirodeniile, mbtaseo ji diomon- 
tele ne vor foce supujii moi multumiji. lor ex- 
plootoreo in rozo orojului o unor zbeaminte de 
fier, petrol sou uroniu vo fi cruciolb sub aspect 
militor, permitond occesul lo onumite tipuri de 
unitati ji city improvements. 

Va doji seomo ce efect vo oveo oceostb 
noutote intr-un joc desfbjurot pe horto Pbrnontu- 
lui? Vom ojunge sb refocem, oproope cu obiec- 
tivitote, Istorio - fie §i doeb mb gondesc numoi 
lo grbrnodo de robot vonturotb prin OrientuI 
Mijiociu de<i lungul vremurilor. 

Cred cb dejo vb imoginoti ce bbtoie o sb 
fie pe petrol, sou pe stbponireo rutelor comer- 
ciole! Acesteo din urmb foorte importonte lo 
rondul lor, pentru cb oferb occes lo resurse de 
core propria civilizotie duce lipsb. 

Oore Firoxis o invbtot cevo din rutele 
comerciole din Call To Power? 

Se pore cb do. 


Unde-i lege-i si tocmeald 

lor osto pentru cb legeo ejti tu, condueb- 
torul unei civilizotii. Ce vo puteo sb negocieze ^ 
CO lo piota cu celelolte civilizajii tot felul de i 
chestiuni. , 

Cum or fi obtinereo jtiintei despre Spear¬ 
man plus comunicojii cu Indienii, in schimbul ' 
propriei hbrti ^i o Bronze Working. Do, se pot I 
face schimburi cu orice in plan diplomatic: cu I 
trotote, our, bunuri, tehnologii, oroje, unitbji, I 
hbrji, comunicajii cu olte civilizajii etc. [ 

Moi mult decot otot, toote oceste ele- | 
mente ole negocierii pot fi mixote in propuneri I 
compuse, pentru o le potrivi moi bine j 

necesitbjilor momentului. i 

In oceloji plan ol relojiilor diplomotice vor , 
fi omplificote nuonjele presupuse de politico in- 
tre state. 

Lo un trotot de pace standard se poote I 
odbugo un poet mutual de proteejie, un permis I 
bilateral de trecere pe teritoriul propriu (he-he, I 
da, vor fi granije in Civ III I), ji eventual un em- | 
bargo economic impus unei terje civilizajii. j 
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Unde nu-i tocmeald 

Ei bine, unde nu este loc pentru tocmeald 
se opeleazd la batd. Deji OVul nu a fost con- 
ceput initial ca un joc militar, timpul a ardtat cd 
modalitatea cea mai des utilizatd de jucdtori 
pentru obtinerea victoriei este cea a luptei pdnd 
la cucerirea completd a Lumii. Astfel meat s-a lu- 
crat la partea de luptd ji campanie militard, 
aducdndu-seimbundtdtiri (in opinia mea cos- 
metice) pe ici ji pe colo Tn Civ II. 

Se pare cd existd intentii serioase 
de a repara Tn Civilization III 
anumite deficienje grave 
din versiunile mai vechi. 

Si md refer aici Tn primul 
rand la supranaturala 
capacitate de rezistentd 
Tn defensivd a unitdtilor mili- 
tare depdsite Tn timp, de-a lun- 
gul jocului - exemplul unitdtilor 
Phalanx veterane care rezistd Tn 
vdrful muntelui pdnd si la atacul tan- 
curilor (!) mi se pare eloevent. In vii- 
torul C/Vlucrurile vor fi puse la locul 
lor sub acest aspect, diferentele din- 
tre unitd)ile militare, ji Tn special cele 
din epoci istorice §i tehnologice 
diferite, vor fi hotdrdtoare. 

Al doilea important pas militar Tnainte va fi 
cresterea efectului bombardamentelor pe care 
unitdtile ce pot execute foe la distante mari (ca- 
tapulte, artilerie, cuirasate) Tl vor execute asu- 
pra fortificatiilor. Se pare cd City Walls nu vor 
mai fi chiar atdt de puternice ca pdnd acum... 

Revenind la ideea mea de la Tnceput, 
aceea cd este de dorit o apropiere de istoria 
reald, pentru a aduce ceva diferit fatd de civ- 
urile actuale, iatd cd nu sunt dezamdgit de 
strategii de la Firaxis. Vor exista na|iuni care, Tn- 
tocmai ca Tn istorie, vor fi blagoslovite cu lideri 
capabili, ce vor actiona (se pare) Tn mod activ 



de-a lungul campaniilor militare, fiind hotdrdtori 
Tn obtinerea victoriei. 

Important mai este faptui cd se pdstreazd 
posibilitdtile de creare de cdtre terte pdrfi a 
unor mod-uri de Civ. Stim cu tojii cdte astfel de 
mod-ifiedri interesante existd pe Internet, ji cdte 
scenarii atractive le Tnsotesc. Da, in aceastd 
idee va exista posibilitatea editdrii caracteristi- 
cilor unitdjilor! 

De$i nu foarte numeroase, dezvdiuirile 
celor de la Firaxis Games cu privire la vii- 
torul Civilization III sunt suficiente pen¬ 
tru a contura o imagine Tneuraja- 
toare pentru visurile noastre de 
civuitori. Este clar cd oame- 
nii sunt hotdrdti sd facd o 
treabd bund, nu doar o 
simpid cosmetizare. Si 
mai este limpede cd au 
Tnvdtat cdte ceva atdt din 
propria lor muned la Alpha 
Centauri, cdt ji din CTP-u\ 
concurenfei. Este drept, nu ni 
! so comunicatTned nimic 

despre data lansdrii jocului, 
dar se pare cd acesta a in- 
tratTn faza retujurilor 
esenfiale... Nu-i nimic, mai a?- 
teptdm, pentru cd vestile de pdnd acum sunt 
bune. 

Marius Ghinea 
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Ne pregatim ghetele pentru un nou 
campionat. 


D up5 ce Tn urmfi cu aproape o Iun6, 
Sport Interactive a oferit publicitdtii 
caleva date despre cel mai asteptat 
simulator managerial al fotbalului, Champion¬ 
ship Manager 4, iat6 cum acum Tncearcd sd 
ne aline dorul Idsandu-ne sd afidm tot felul de 
detalii despre update-ul sezonier Championship 
Manager 2001/2002. Devenit deja obijnuinfd, 
an de an in toamnd (anul acesta Tntr-o zi de oc- 
tombrie), Sports Interactive Tji fericejte fanii cu 
cdte un astfel de update. 

Din nou pe gazon 

De obicei, sd scrii un articol despre un up¬ 
date nu este o treabd foarte ujoard. Diferen- 
tele dintre noua versiune si cea anterioard sunt 
Tn general atdt de mici Tncdt te trezesti in iposta- 


za de a nu prea avea ce scrie. $i totuji trebuie 
sd o fad. Din fericire pentru mine update-urile 
pentru Championship Manager 3 nu intrd in 
aceastd categorie, iar informatie noud am sd 
vd prezint berechet. 

in primul rand o sd vd anunt cd, asemeni 
altor update-uri, Championship Manager Sea¬ 
son 2001 / 2002^0 aduce la zi bazele de 
jucdtori ji echipe insumdnd peste 100.000 de 
jucdtori ji personal (cu profile complete) din nu 
mai pu|in de 26 de campionate ale lumii. Si ca 
sd tree rapid §i prin restui de elemente imbund- 
tdtite voi aminti de faptui cd editorul de date 
este acum mult mai maleabil permitdnd schim- 
barea caracteristicilor jucdtorilor sau echipelor, 
iar presa scrisd sau vorbitd este din ce in ce 
mai prezentd in joc aduedndu-si aportui la cre- 
area atmosferei de competitie. 



Si la tabla | 

Pe Idngd aceste imbundtdjiri absolut clasice $i , 
care mai mult ca sigur nu vor trece neobservate, 

Sports Interactive ne introduce si cdteva elemerv ' 
te noi. in primul rand, noul sistem de transferuri, I 
aprobat de UEFA ji intrat in vigoare ined de pe I 
parcursul acestui campionat, a fost implementat. | 
Scoutii, la rdndul lor, devin in sfarjit utili. Rapoartele j 
lor asupra jucdtorilor ji echipelor care leciu fost j 
desemnati, respectiv desemnafe, sunt mult mai 1 

concise ji mai informative. Mai mult te vor infor- i 
ma ji despre parcursul jucdtorului sau echipei de- i 
a lungul intregului sezon (cu sui§urile ji cobordju- , 
rile aferente). In acelaji timp, managerii nu mai au 
acces deplin la informatiile ce privesc caracteristi- ' 
cile jucdtorilor. Anumite atribute, in special in ceea I 
ce-i prive^te pe juedtorii noi sau necunoscuti, vor fi I 
ascunse astfel incat un manager nu va cunoajte | 
deedt juedtorii cu care a intrat in contact. Desem- [ 
ndnd un scout sd cerceteze un anumit juedtor, Ti va | 
dezvdiui managerului ji aceste calitdii „ascunse" 1 
ale jucdtorului. | 

O muljime de fani ai seriei vor rdsufla usurafi i 
ednd vor afla de urmdtorul element implementat , 
si el in joc, nu de alta, dar a fost indelung cerut in 
ultima vreme. Managerii vor avea, incepand cu ' 
versiunea 2001 /2002, posibilitatea de a emife I 
ultimatumuri consiliului director, ji vice-versa. Nu I 
vor sd investeased in dezvoltarea stadionului, I 

omenintd-i cd vei pdrdsi echipa ji atunci in mod | 
cert... ifi vor ardta u^a. Eh! Dar mdcar ji-ai impus | 
punctui de vedere. Managerul este un om foarte | 
meticulos, care inainte ji dupd meci analizeazd j 
cu atenjie orice aspect al parlidei disputate pentru i 
a detecta sidbiciunile ce pot fi detectate. Sports | 
Interactive sore in ajutorul lor oferindu-le un came- ! 
}el in care-ji pot nota impresiile despre meciuri $i ju¬ 
cdtori pentru a le putea folosi la momentui opartun. ^ 

Dacd vd voi mai spune cd engine-ul jocului 1 
a suferit si el cdteva modifiedri, mai exact au fost I 
introduse o serie de comentarii noi, iar mana- | 
gerul artificial a devenit ji mai inteligent decat | 
era pond acum, cred cd am cam acoperit toatd | 
gamd de nautdti cu care se va prezenta in | 

toamnd Championship Manager Season | 

2001/2002. Pdnd ednd vor eddea frunzele j 

din copaci ji update-ul din studiourile Sports In¬ 
teractive vd recomand sd vd delectati cu 
prezentui Season 2000/2001. ^ 

Claude 
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^ Destroyer Command 

Capitan la 14 ani 


A m constataf in ultima vreme o supralici- 
tare a unei feme vechi de cand lumea 
?! pSmantuI (mai corect de vreo cinci- 
zeci de ani Tncaace). Este vorba despre al doi- 
lea rSzboi mondial. Am avut trupe de infanterie 
care incercau s6 cucereasc(3 cu pujca ji cu 
pumnul teritoriile cofropite, tancuri pe care tre- 
buia sa le pozi}ion6m cat mai strategic posibil 
pentru a Tnfrange diviziile blindate ale inamicu- 
lui, divizii Tntregi de avioane de vandtoare ji 
bombardiere cu care dobandeam supremafia 
aerianfi. Mai putine jocuri s-au TndreptatinsS 
spre ocean. Flotele maritime ale marilor puteri 
au fost l5sate in umbrd, deji rolul pe care l-au 
avut in rdzboi nu a fost deloc de neglijat. Cum 
credeti c6 s-ar fi reujit altfel sd se contureze o 
confruntare la asemenea nivel, intre state ji con- 
tinente distanfate de intinderi nesfarsite de ape. 
Pentru a invinge intr-un astfel de rdzboi nu este 
de ajuns sd ai cei mai bine antrenati oameni ji 



cele mai puternice avioane. Mai ales cd in 
ocea perioadd autonomia de zbor a acestora 
era destui de micd. Aveai nevoie de nave ma¬ 
ritime care sd transporte trupele dintr-un loc in 
altui, de nave cu resurse pentru a aproviziona 
linia frontului, de portavioane cu care sd aduci 
avioanele cat mai aproape de focul luptei. 
Gdnditi-vd ce au reu^it puterile aliate prin de- 
barcarea in Normandia. O noud linie a frontu¬ 
lui exact unde nu se ajteptau nemtii. $i apoi, sd 
muti trupele dintr-un loc in altui pe uscat este 
mult mai greu decdt pe mare. Este vorba de 
timp, de viteza de reactie, un atu foarte impor¬ 
tant in orice confruntare. 

Dor ca sd ai acces liber pe mare era im- 
perios sd detii $i o flotd pe mdsurd. Celelalte 
nave nu ar fi reujit sd-ji ducd la indeplinire misi- 
unea dacd nu existau cuirasatele, distrugdtoa- 
rele, submarinele al cdror singur scop era de a 
pune befe in roate navelor inamice. Puterea pe 
mare a fost ji rdmane, chiar dacd s-au dezvol- 
tat peste mdsurd armele cu razd lungd de ac- 
tiune, una dintre componentele principale ale 
oricdrei puteri mondiale. 

GustuI puterii 

Vom putea gusto ji noi un pic din aceastd 
fortd pe care o denotd un distrugdtor din al doi- 
lea rdzboi mondial. Pentru aceasta nu va fi ne- 


cesar sd traversdm oceanul $i sd mergem la nu 
§tiu ce muzeu de antichitdti din Statele Unite 
(desi, cu sigurantd, nu neor deranja acest lucru), 
ci va trebui sd ajteptdm un pic pentru a instala 
Destroyer Command pe calculatorul nostru. Nu 
5 tiu dacd vd mai amintili, dar cu ceva timp in 
urmd Mike a scris un first-look la acest joc. A tre- 
cut mult timp de atunci, iar informatiile pe care le 
avem acum sunt mult mai numeroase (este ji 
normal deoarece se apropie data lansdrii), de 
aceea m-am gdndit cd jocul or merita un pre¬ 
view in revistd. Destroyer Command este un sim¬ 
ulator de lupte navale. $i nu este un simultor 
oarecare, pentru cd, dacd il vom juca, vom de- 
veni marinari in US Navy. Da, afi auzit bine, veti 
face parte din trupele de elitd ale Unchiului Sam. 
Surpriza vine insd abia acum. Nu jtiu prin ce joc 
al sortii am scdpat de munca ji chinul marinarului 
de rand ji am ajuns ditamai comandantui unui 
distrugdtor in al doilea Rdzboi Mondial. Ei, 
vedeji ce inseamnd sd ai pile la Pentagon 
(cuscrul mdtujii strdbunicii mele este vdr de<3l 
patrulea cu un romdn de prin Transilvania care a 
emigrat in SUA prin anii '20 si acum are un strd- 
strdnepot angajat ca portar la chiojcul de hot- 
dog, vizavi de Pentagon). Ajuns ditamai coman¬ 
dantui, voi porni cu nova mea spre confruntdrile 
din al doilea Rdzboi Mondial, in oceanul Atlan¬ 
tic sou in Pacific. Dacd aptitudinile mele ji vastele 
cunojtinje in conducerea unor asemenea 
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majindrii vor da roade, voi avansa (de data 
aceasta fara pile) la statutui de comandant al 
unei divizii de distrugdtoare. 

De obicei, comandantii sunt cei care nu 
prea iau parte la acjiune. Rdman undeva pe o 
punte si impart ordine in dreapta ^i in stanga. In 
Destroyer Command, lucrurile stau altfel. 

Ce mseamna comandant? 

in primul rand, vei putea parcurge intreaga 
nav5 de la un capdt la altul. Camera sonarelor 
i§i relevd secretele, cu tot ceea ce tine de inter- 
ceptarea ji determinarea exacts o pozi|iilor na- 
velor inamice. Camera motoarelor este foarte 
bine redata: pistoane, aburi etc. Vei putea 
trage efectiv cu puternicele turnuri ale navei, 
vei putea lansa personal incSrcSturile mortale 
pentru submarine sou torpilele distrugStoare 
pentru navele de suprafatS. DacS insS obosesti 
de atata muncS, poji ISsa calculatorul sS se ocupe 
de aceste chestiuni secundare. Cred cS aceasta 
optiune este cea mai importantS. AdicS, nu este 
mai bine sS mS due la pupa ji so las briza 
oceanului sS-mi fluture pletele, sa privesc incan- 
tat spectacolul fascinant al luptelor navale ji ae- 
riene (apropo, in joc vor fi si avioane, chiar 
dacS noi nu vom avea controlul asupra lor)? 

Nu, in mod sigur nu este mai bine. Sa 
renunf la o grSmadS de actiuni impotriva forfe- 
lor Axei? Nici gdnd. Ma voi lupta panS la ulti¬ 
ma suflare §i voi scufunda faimoasele U-boat 
(renumitele submarine ale Reich-ului), voi ineca 
avioanele Kamikaze ale japonezilor, voi escor- 
ta convoaiele pentru a ajunge intregi la desti- 
natie, voi lovi nSprasnic navele de suprafata ji 


voi distruge plajele inamice pentru a acorda 
suportui necesar trupelor de infanterie. (Ah, 
cats infISeSrare patrioticS in vocea meal) 

Ce se promite 

Creatorii de la SSI promit modelarea re¬ 
alists a oceanului, a mijeSrii navelor ji a arme- 
lor. Jocul va recrea misiuni istorice din WW II. 
Avioanele vor arSta exact ca in timpurile tre- 
cute. Acestea ne vor ataca navele, dar vor fi 
vulnerabile in fata antiaerienei noastre. Navele 
se pare cS vor fi create cu respectarea fiecS- 
rui detaliu, iar interaejiunea noastrS cu echipa- 
mentul din dotare este completS. Vom putea 
lupta impotriva submarinelor cu echipament 
specializat (ASW), acestea avSnd un Al per- 
formant care nu ne va face viata prea ujoarS. 
Scenariul jocului se pare cS va evolua dupS 
aptitudinile jucStorului. Un comandant bun va 
avea misiuni mai grele de indeplinit, fatS de cel 
care aratS caren}e la nivelul „pregStirii". Pro- 
movSrile care vin dupS victorii pot fi refuzate $i 
putem rSmSne la conducerea unei singure na¬ 
ve, nu a unei flote intregi. 

Multipayer-ul prin Internet sou prin conexi- 
une IAN pentru 8 jucStori va fi punctui forte al 
acestui joc. Acest lucru nu se datoreazS modu- 
rilor Co-Op si Head to Head, ci o posibilitate 
care se anuntS ca o noutate in domeniul jocu- 
rilor. Este vorba despre posibilitatea de a juca in 
modul multiplayer cu cei care au instalat Silent 
Hunter II, un simulator al submarinelor U-Boat din 
Al Doilea RSzboi Mondial, produstotde SSI. 
Acesta este primul joc care permite jucStorilor a 
douS produse diferite sS lupte unul impotriva ce- 



luilalt pe acela^i camp virtual de luptS. Vom , 
putea astfel sS confruntSm distrugStorul nostru . 
din Destroyer Command cu submarinului opo- 
nentului din Silent Hunter II. FSrS indoialS sunS ' 
foarte ciudat ce vS spun acum, dar cele douS I 
jocuri sunt special create pentru a fi compatibile. I 
Cu sigurantS cS ultimul artificiu pe care ( 
l-au scos cei de la SSI din mSnecS face destui | 
de interesant acest joc. Este o experienfS pe | 
care n-am mai incercat-a ji vom fi destui de cu- i 
rioji sS o testSm ji noi la timpul potrivit. Dar, i 
exists o fSrSmS de indoialS in noi, deoarece , 
ultimele experiente pe care le-am avut cu jo- , 
curi despre rSzboiul mondial au fost dezamSgi- 
taare. SS fim totuji optimijti ji sS pSstrSm gSn- ' 
durile negre pentru altSdatS. 

Sebah I 
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Medal of Honor 

Dupa Undying, un FPS de razboi 
din partea EA Games 


J ocurile din seria Medal of Honor produse de 
DreamWorks peniru PlayStation sunt unele din 
cele mai populare FPS-uri disponibile. Cu 
acfiunea plasatd in Europa $i Africa de Nord, seria 
MoH este axatS exclusiv pe realitate istoricd $1 
verosimilitate. Altfel spus, atacurile frontale, cu armele 
turuind, sunt penalizate prin moarte instantanee, 
pentru cd, in realitate, aja-i rdzboiul. Este nevoie, 
ajadar, de o combinalie de elemente: ascunzij, 
pandd, rdzboi de gherild ji sabotaj. Toate oferd o 
experientd absolut unicd. Cu asemenea precedent, 
Electronic Arts, 2015 ji EALA (Electronic Arts Los 
Angeles, fosta DreamWorks) pregdtesc odap- 
tarea acestei faimoase serii de PS la PC. 


Motor suproturot, mai mult 
corburont 

Medal of Honor: Allied Assault es\e propulsat 
de un motor grafic de un potenHal enorm, dupd 
pdrerea mea, poate chiar mai mare decdt cel de 
Unreal. Quake III a ardtat ce poate sd facd un 
engine ji, sincer, am fost cam surprins cd nu a fost 
folosit Tn mai multe jocuri [Alice ji Star Trek Voy- 
oger sunt fericitele excep)ii). Acum, Medal of Honor: 
Allied Assault face ca toatd copocitatea grafted a 
motorului mentionat sd fie folositd la maxim... si 
chiar mai mult. Jocul va consta dintr-o serie de 
misiuni bazate mai mult sou mai putin pe adevdrul 


istoric (aja cum se intdmpla ^i in primele doud 
jocuri de pe PS). Jucdtorul vo avea rolul 
locotenentului Mike Powell 5 i va trebui sd contribuie 
la oprirea majinii naziste de rdzboi prin infiltrarem 
baze inamice, sabotaj al uzinelor, salvarea 
prizonierilor de rdzboi ji chiar prin participarea la 
ofensive de anvergurd, cum ar fi invazia Normandiei 
sou operafiunea Market Garden, ambele 
popularizate in Saving Private Ryan ji A Bridge 
Too Far. 

Lucrul la Medal of Honor: Allied Assault a 
inceput pe la jumdtatea anului trecut. Compania 
2015 din Oklahoma, cunoscutd pentru add-on-ul 
Wages of Sin, a fost contactatd de Electronic Arts 
in vedereo producerii unei mici demonstrotii bazate 
pe engine-ul Quake III. Doud sdptdmoni mai tdrziu, 
echipa de programatori ji designer! reujise deja 
sd creeze un nivel prototip conjindnd un oraj fran- 
cez devastat populat de o mdnd de soldaji nazijti. 
Deji nejiefuitd, demonstrafia a ardtat nu door pu- 
terea motorului Qlll, dor ji talentui echipei pro- 
duedtoare. EA nu a stat mult pe ganduri ji a ini}iat 
proiectui Medal of Honor: Allied Assault Fanii seriei 
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MoH se vor bucura cand vor auzi c6 Peter Hirsch- 
mon, cel care a condus primele doufi proiecte, va 
conduce ji lucrul la acest al treilea joe al seriei. 
Hirschman este un pasionat al celui de-al doilea 
rdzboi mondial va avea grijd ca jocul s6 copieze 
exact realitotea istoried. De fapt, inainte ca proiectui 
Medal of Honor s6 inceapd, Intreaga echipd a 
trecut prin mainile grijulii ale cdpitanului Dale Dye 
(retras din activitate), aceeaji persoand care i-a 
antrenat pe Tom Hanks, Tom Sizemore, Matt Da¬ 
mon, ji restui echipei de actori care au jucat Tn 
Saving Private Ryan. 



Progresia razboiului 

Jocul urmeazd cursul istoriei, mai precis al im- 
plicdrii Statelor Unite Tn rdzboiul din Europa. Ca 
proaspdt recrut al Biroului de Servicii Strategice 
(Office of Strategic Services - OSS), veti Tncepe in 
Africa de nord a anului 1942. Pe parcurs, veti 
avansa Tn Italia, Franta ji, Tn cele din urmd, Germania 
Tnsdji. Ca §i Tn primul joc, misiunile au loc pe par- 
cursul cdtorva niveluri individuale, fiecare cu un 
numdr de obiective primare ji secundare. De fapt, 
MoH: Allied Assault va avea o interfatd similard 
celei din primele jocuri ale seriei. Pe mdsurd ce 
Tndepliniti obiectivele, veti primi diferite decoratii: 
Purple Heart, Distinguished Service Medal, Silver 
Star 5 i cea mai Tnaltd decorajie pe care o poate 
primi un soldat din partea Statelor Unite ale Americii 
- Medal of Honor. 

Toate aceste medalii sunt primite Tn funefie de 
statisticile obtinute la sfdrjitui fieedrei misiuni 
(sdndtatea rdmasd, numdrul de inamici dobordji, 
timpul rdmas, obiectivele secundare completate etc.) 
Obtinerea unor medalii poate deschide chiar 
cdteva niveluri secrete. 

Cu toate cd Medal of Honor: Allied Assault a 
fost anunfat door recent, jocul se afid Tntr-un stadiu 
destui de avansat. Nivelurile ?! mediile din joc promit 
sd fie unele din cele mai frumoase ji mai detaliate 
din toate cdte existd la ora actuald. Unul din epi- 
soadele cele mai dramatice ^i probabil cel mai 
bine realizate este cel al debaredrii Tn Normandia. 
Dupd ce este Idsat pe plajd, jucdtorul, Tmpreund 
cu un grup de camarazi, va trebui sd se strecoare 
printre gloante pdnd Tn spatele buncdrelor ger¬ 
mane, printre obstacole, dinti de dragon $i cadavre. 
Scenariul jocului presupune cd o parte din soldajii 
aliati vor eddea mdcinaji de mitraliere, Tn timp ce 
artileria va lovi constant plaja ji fumul Tnnecdcios 
va pluti peste aceastd scend de moarte. In cele din 
urmd va trebui sd treceji de toate piedicile (inclusiv 
de sdrma ghimpatd) ji sd faceti definitiv linijte Tn 
cuiburile de mitralierd ale nazijtilor. 

Nu e de mirare dacd scena vi se pare fa- 
miliard. Chiar $i Electronic Arts acceptd faptui cd 
aceastd misiune se inspird foarte mult din Saving 


Private Ryan §i Tncearcd sd ofere jucdtorului acelaji I 
sentiment care Ti era oferit ji Tn acele prime 15 minute 1 
de groazd ale filmului. Hirschman i-a ardtat nivelul 1 
lui Steven Spielberg, care s-a declarat impresionat. | 
S.p pare cd Spielberg chiar a dot cdteva indicatii I 
cu privire la plasarea coreetd a obiectelor pe plajd. | 
Chiar $i misiunile superioare sunt modelate dupd i 
scene din film. De pildd, jucdtorul se va gdsi la un i 
moment dot Tntr-un oraj foarte asemdndtor celui , 
unde are loc, Tn film, duelul dintre lunetijti. 

Jocul este populat de o more diversilate de 
soldafi inamici, inclusiv ofiteri din Afrika Corps, lunetijti ' 
ji grenadieri din Wehrmacht, SS Hund-Patroller, I 
SS Polizei 5 i Gestapo Ofizier. | 

Per total, existd 19 varionte ale soldatului nazist j 
standard. Nici vehiculele nu vor lipsi din joc: I 
halftrack-uri, motociclete cu ata^, tancuri, jeep-uri, I 
camioane ^i chiar ji cdte un Mercedes din ednd Tn i 
ednd. I 

Dintre arme (Tn joc Tn numdr de peste 24), vefi i 
recunoojte cu siguranjd carabina Ml, mitraliera 
Thompson, Panzerschreck ji Mauser KAR 98K. 

Electronic Arts ^i-a planificat sd includd ji ' 
patru hdr|i unice de deathmatch ji doud hdrji pentru i 
jocul cooperativ. Medal of Honor: Allied Assault | 
se adreseazd deci atdt fanilor FPS Tnrdiji cdt ji ah- | 
tiatilor dupd realitatea istoried a celui de-al doilea | 
rdzboi mondial. j 

Jocul va fi disponibil pentru PC Tn octombrie, j 
dupd ce un alt joc din seria Medal of Honor va fi i 
lansat Tn august pentru PlayStation 2. i 

Mike 
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I n lumea jocurilor on-line, care la noi de abia 
a inceput sd prindd confur, Simutronics este 
deja un nume consacrat. Produsele firmei 
Dragon Realms. GemStone III, Hercules sau 
Xena, sunt jucate in toate colfurile lumii fdrd nici 
o umbrd de discriminare. Toate aceste jocuri 
apartin genului fantasy RPG, iar dintre ele 
GemStone III, fiind cel mai vechi (a fost lansat 
cu 12 ani in urmd), este chiar in mod text. 

Hero's Journey este proiectui aflat acum 
in lucru in studiourile Simutronics. Credincioji 
spiritului traditional, membrii echipei producd- 
toare au incadrat §i acest nou joc on-line tot in 
categoria fantasy. Lista de proiecte dedicate 
universului on-line continud sd se imbogdteascd 
dovedind, dacd mai era nevoie, popularitatea 
crescdndd a acestui gen care, deji nu este toc- 


Tot pe drum 

Vd povesteam luna trecutd de Arcanity, alt 
joc on-line, al cdrui univers fantastic era construit 
pe ruinele civilizatiei moderne. Hero's Journey 
ji-a dezvoltat povestea de fundal intr-un mod 
asemdndtor. Vigil este un tinut tipic medieval cu 


trdsdturi fantasy. Dar, cu foarte mul}i ani in urmd, 
in acest jinut a trdit §i so dezvoltat o civilizafie 
extraordinard, extrem de avansatd (ajunsese 
cam prin stadiul erei renascentiste). La un moment 
dot insd, aceastd civilizajie so prdbujit, cauzele 
catastrofei rdmdndnd ascunsein negurile istoriei. 
Urmele acesfei civiliza|ii sou pdstratinsd de-a 
lungul ji de-a latui jinutului sub formd de ruine 
sau catacombe in care, dacd e sd ddm creza- 
re zvonurilor ji legendelor finutului, s-ar putea 


O calatorie de 
neuitat m lumea 
virfuala 


mai nou, nu a fostincd exploatat la intregul sdu 
potential. 
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gfisi ascunse arfefacte ciudate (asemdnStoare 
cu cele concepute de Leonardo Do Vinci) cu 
puteri nebonuite. Co in orice poveste closicb, 
trebuie so exisfe ji o prezentS molefico, core, 
Tnir-un fel sou olful, sd explice cerereo imensb 
de oventurieri sou mercenori. In Hero's Jour¬ 
ney, rolul de bbiot dur ji r6u i-o revenit unui oo- 
recore „Uncreation", o enfitote despre core nu 
se cunosc foorte multe lucruri, ior singurele de- 
tolii provin din legendele ontice dofond dinoin- 
teo civilizotiei opuse dejo. 

„C 6 l 6 torului ii $ade bine cu drumul" spune 
o vorbd baironeosco de pe la noi. Hero's Jour¬ 
ney es\e un joc ce pore construif in jurul ocestei 
„legi“. Vigil este un tinuf foorte extins, nu moi pu- 
tin de 160.CK)0 de mile potrote, cel pujin 050 
ou fost oproximote, deoarece foorte mult din 
teritoriu nu a fost inch explorot. De oltfel, produ- 
cbtorii ofirmd cb la o vitezb de o mil6 la 5 mi¬ 
nute un jucStor ce va alerga constant de la un 
capat la celalalt al lumii ar avea nevoie de 
mai bine de 33 de ore pentru a-$i incheia ca- 
IStoria. Tocmai pentru a micjora timpii necesari 
cblitoriilor, }inutul a fostimpfirtitin „mappeli", un 
fel de regiuni delimitate door pe server intre 
care cdifitoriile se pot face rapid. Astfel, in mo- 
mentul cSlatoriei intre doi mappeli jucbtorul va 
vedea o harts ^i un punct mijcator pe ea. 



AceastS opfiune de cSiStorie nu va putea fi acti- 
vatS decat deci lungul marilor drumuri comercia- 
le ji, mare atenfie, dacS in momentui plecSrii intr-o 
astfel de colatorie un monstru era pe urmele 
voastre, vS poate urmari ji prinde pe traseu. 

La lupta... si placinte 

5i dacS jocul tot este un role-playing 
game, fie el ^i on-line, inseamnS cS vei primi in 
grijS un personaj, mai mult sou mai pu}in drSgut 
(dupS gustui fiecSruia), pe care va trebui sS-l 
cre^ti, s6-l hrSnejti, sS-l imbraci si s5-l ajuti de-a 
lungul intregii lui vieti virtuale. Caracterul este 
foorte docil, va accepta fara sa cracneascS 
orice indicafie incepand de la cele de „look" 
vestimentafie, fizionomie ji chiar felul in care va 
merge (mai legSnat, mai sSitSret, mai cracSnat 
etc.) pana la caracteristicile $i abilitSfile doban- 
dite la najtere sou de-a lungul vietii. Este atat 


de ascultStor ji devo- 
tat incat o sa-ji dea ?i 
viata pentru tine, lu- 
cru care o sa se 
intample destui de 
des, mai ales cS 
tinutui este populat cu 
tot felul de creaturi 
deloc prietenoase. 

Unele dintre acestea 
vor fi recunoscute de 
la o pojta, aparti- 
nand tiparelor cla- 
sice de monjtri: orci, 
goblini sou scheleti 
insS iji vor face apa- 
rifia ji cateva figuri 
noi: Heartstealer, Bo- 
beater etc. Jocul fi- 
ind incS intr-un stadiu 
mediu de producfie, clasele ^i skill-uqle nu au 
fost incS implementate deji se cunoa$te deja 
existenja catorva rase (Dwarves, Hobs, 

Idorim), pentru ca la lansare s6 fie disponibile 
un numSr de 10. Un alt element ce ajteapta 
cuminte la coadS pentru a intra §i el in configu- 
ratia jocului este sistemul de decese/invieri. Inca 
nu sou pus de acord producStori ce mSsuri sS 
adopte in aceastS problems foorte delicatS ji 
spinoasS constituitS de moartea jucStorului. Ce 
penalizSri sS acorde, cat de drastice sS fie ele, 
suntintrebSri la care nu s-au gSsitincS rSspun- 
suri. Tocmai de aceea producStorii nu au avut 
posibilitatea sS acorde foorte multe detalii 
legote de un alt element delicat ^i specific 
RPG-urilor on-line, PvP-ul (player vs. player). 
Sistemul morfii nefiind incS pus la punct este, 
incS, prea devreme pentru a da drumul la 
speculajii privind lupta dintre jucStori, avantajele 
§i dezavantajele acesteia. Un singur lucru este 



cert, producStorii intenfioneazS sS creeze un me¬ 
diu pIScut de evolutie atat pentru jucStorii de- 
dicati stilului PvP, cat si celor ce prefers comodi- 
tatea luptei cu Al-ul monjtrilor. Acest lucru pro- 
babil va duce la penalizSri destui de serioase 
pentru aceia care vor lua drumul crimei, tocmai 
in intentia da a-i proteja pe jucStori de atacurile 
nemiloase ale dOOds-ilor (denumire genericS 
dots acelor jucStori care sparg tiparele ji nu 


respects deloc conduita jocurilor on-line). Jocul 
se anuntS a fi interesant chiar ji pentru cei care 
vor evita PvP-ul, practic elementui ce cSntSrejte 
greu in balanfa popularitSfii crescande a aces- 
tui gen. O muijime de quest-uri vor fi dis¬ 
ponibile, unele mai ujoare, altele aproape im- 
posibile cu recompense pe mSsurS. Elementui 
inedit al quest-urilor este aceia cS vor fi, in 
mare mSsurS, spontane. Un numSr de Game- 
masteri (fie membri ai echipei producStoare, 
fie membri cei mai eminenfi ai echipei de beta- 
testeri) vor fi prezenji permanent in joc. Ei vor 
avea „puterea" de a crea ji declanja tot felul 
de quest-uri. Se poate intSmpla ca un astfel de 
Gamemaster sS se ajeze in fruntea unei 
hoarde de goblini §i ataca un ora?. DacS in 
zonS sunt suficienfi jucStori ?i vor ?ti sS se orga- 
nizeze, atacul poate fi respins ceea ce va 
duce la crejterea prestigiului celor implicaji in 
apSrare precum ?i alte recompense. Se poate 
insS intSmpla ca apSrStorii sS cedeze ?i atunci 
ora?ul va fi ars din temelii. 

Toate aceste elemente, plus deja anunja- 
tele mini jocuri gen cazino, table sau ?ah ce 
vor fi incorporate, au atras atentia jucStorilor 
cStre proiectui Hero's Journey. $i chiar din 
aceastS fazS incipientS, cSiStoria in lumea Vigil 
se anunfS a fi o aventurS plScutS ?i plinS de 
neprevSzut. 

Claude 
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Nazismul... un pericol 

J. Blazkowicz, un american sadea, 
dupd cum ne arata numele, este su- 
perspionul din Wolfenstein 3D. Ce se 
mtamplo in Wolfenstein? Omul nostru superdo- 
tat Tncerca s6-l opreascd pe Himmler (f5r5 m- 
doiald de notionolitote germand) tn mcercarea 
lui de a creo o armatS de supersoldati nazijfi. 
Nu era vorbo despre antrenamenfe intensive ji 
pregSitiri excesive prin dejert, Tn spiritui Legiunii 
Strdine, ci se Tncerca Tmbun5t6|irea rasei ariane 
prin experimente jtiintifice ji prin practicarea 
magiei negre. Return to Castle Wolfenstein este 
continuarea acestuia, un first person shooter ce 
urmeozo linio originolului. 

Vom preluo din nou controlul asupra lui Bi 
Jei, ne vom lupto din greu cu nazijtii ji le vom 
face zile grele, Tn ideea de a-i Tmpiedica s6 
cajtige dominatia mondiald. 

Unde te duce nebunia? 

Nu stiu dacfi s3 o numesc nebunie sau 
naivitate, dar aceastS fascinatie a omului Tn fa¬ 
ta misterului a dusTnfotdeauna la aparitia unor 


mca actual. 

adevdrafi monjtri Tn istorie. Nu este o afirmatie 
gratuita, pentru c6 dac6 vefi observe cu atentie 
nu este tiran care sd nu aibd impresia cd actiu- 
nile lui sunt legitimate de ceva superior, ceva 
de dincolo sau un principiu care, deloc surprin- 
zdtor, Tl va ajeza pe el Tntr-o pozitie favorabild. 
ii mai trebuie putind putere de convingere, ca- 
rismd, o retoricd care sd magnetizeze masele 
5 i, gate, avem toate ingredientele pentru o tra- 
gedie. 

Dezvoltarea fascismului din secolul XX Tn 
Germania a dus la cresterea interesului fajd de 
posibilitdtile jtiinfei. Sub directivele lui Hitler, oa- 



menii de jtiintd ai acestuia au Tnceput sd caute 
tot felul de metode prin care sd Tnfrdngd arma- 
ta aliatd. In aceastd perioadd au apdrut armele 
chimice, motorul cu reactie, rachetele cu razd 
lungd de actiune. Toate acestea erau folosite 
pentru suprematia Reich-ului. Dar, pe Idngd 
dezvoltarea jtiinHficd, s-au mai Tncercat ji mij- 
loace mai putin ortodoxe. Return to Castle 
Wolfenstein \r\ceafc6 sd imagineze o situatie Tn 
care conducerea nazistd izbutejte sd deschidd 
o poartd Tntre lumea de aici ji lumea de dinco¬ 
lo. Heinrich Himmler, jeful SS-ului, era convins 
cd este reTncarnarea lui Heinrich, un print sa- 
xon din perioada medievald, care a reu$it prin 
intermediul unor texte oculte sd nosed o armatd 
de morfi-vii. 

in primul rand, el va trebui sd gdseased 
mormdntul printului (Tnfrdnt de un cdlugdr cu 
mult timpTn urmd), deoarece aici suntTngropate 
si textele respective, apoi sd stabileased ritualul 
care trebuie Tndeplinit ji sd treacd la treabd 
pentru aduce din lumea cealaltd o armatd de 
Todesengel - „Tngeri ai mortii". 

Pentru aceasta se folosejte de puterea Tn- 
tregii majini de rdzboi germane, $i, Tn septem- 
brie 1943, este foarte aproape de reujitd. 
Agentiile de inteligenjd ale Aliatilor ne infor- 
meazd cd Himmler nu a reu§itTncd, dar situafia 
nu mai suportd amdnare. 
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Actiune, nu gluma 

In joc ne vom Tncorna $i noi in pielea lui 
B.J. Bbskowicz, un fost soldat recrutaf de Office 
of Secret Actions (OSA). In primul rand vo tre- 
bui so evadeze din costelul Wolfenstein pentru 
a Tnointa un report complet despre ceeo ce se 
intompld aid. Viata lui se schimba complet 
c6nd descoperd adancimile planurilor lui Himm¬ 
ler ji ceea ce trebuie s6 facd pentru a tnfrange 
rdul pe care acesta l-a eliberat Tn lume. Sd nu 
credefi cd va fi o misiune imposibild, dar este 
exact genul de viatd pentru care B.J. a fost 
antrenat de ednd se juca pe dupd blocurile gri. 
Informajiile vin din toate pdrfile. Soldati din 
OSA sunt infiltroti peste tot, putdnd sd monitori- 
zezi orajele acaparate de puterile oculte, pe^ 
terile ascunse, bazele aeriene, laboratoarele 
genetice secrete. Acestea sunt lucrurile pe care 
le cunoajte acum, mai tdrziu va descoperi al- 
tele ji mai mfiordtoare. 

Cu ce le venim monstrilor 
de hac 

Du^manii pe care Ti vei avea de mfruntat 
sunt modificati genetic, precum temujii soldati 
Venom, hrdniji din suferinta ji torturile pe care 
le provoacd prizonierilor, echipati cu arme ex¬ 
perimental din laboratoarele chimice secrete 
ale nazijtilor. Zombie Knights sunt mult mai pu- 
ternici deedt zombie originali (probabil au murit 
de doud ori ji impdrdteasa Zombinina a ll-a 
i-a ridicat la rang nobiliar). Ei au capacitatea 
de a bloca atacurile. Vor exista de asemenea 
ji soldaji femei, atletice ji foarte rapide, imbrd- 
cate Tn piele, putdnd execute tot feluri de salturi 
Tn clipa Tn care te atacd (ceva Tn genul cdlugd- 
ritelor ninja antrenate la ^coala Matrix-ului). 

Unul dintre lucrurile care se anuntd impre- 
sionant va fi Al-ul personajelor. Atdt inamicii, cdt 
^i aliatii se vor arunca la pdmdnt, vor alerga 
dupd un addpost (antiatomic?), se vor retrage 
ednd se ofid sub rafala armelor Tn loc deschis, 
ba chiar vor prinde grenadele §i le vor arunca 
Tnapoi de unde au venit. Armele vor fi atdt cele 
din al doilea rdzboi mondial (pistoale, pusti, ba¬ 
zooka, grenade), dar ji arme descoperite Tn la¬ 
boratoarele secrete (venom gun, o mitralierd 
foarte puternied sau aruncdtorul de fidedri). 
Oricum, acestea nu sunt toate armele disponi- 
bile, produedtorii dorind sd mai introdued altele 
pdnd la lansarea jocului. 

Probleme vechi, solutii noi 

Jocul va avea mai multe niveluri, inclusiv 
cel Tn care castelul Wolfenstein ne va fi pre- 
zentatTn toatd splendoarea lui. Grafica se 
anunjd excelentd, cu texturi care Tti relevd amd- 
nuntele la detaliu. Toate locatiile vor confine lo- 


curi secrete, Tn care se vor gdsi arme, muni}ie, 
viafd. Produedtorii au folosit imagini digitale din 
interiorul castelelor ji turnurilor germane pentru 
realizarea texfurilor ji arhitecturii constructiilor. 
Jocul folosejte engine-ul din Quake 3, ceea 
ce Ti asigurd dinamismul de care are nevoie un 
first person §i o redare bund a texfurilor. Inter- 
aefivitatea se pare cd va fi un alt atu Tn Return 
to Castle Wolfenstein. Cdrdmizi din peretii cas- 
telului sau din addposturi pot fi distruse Idsdnd 
descoperiti mon^trii ce T§i cdutau astfel sedpa- 
rea. Mobila poate fi folositoare Tn luptd prin mu- 
tarea strategied Tn pozitii care sd Tmpiedice ac- 
cesul sau mdcar sd-lTngreuneze. Un bidon cu 
substante inflamabile poate fi spart, iar un sim- 
plu foe de pistol duce la o explozie de toatd 
frumusetea; lumind, foe, fIdedri care urmeazd 
linia lichidului, fum Tneeddos. O armd asupra 
edreia s<j tras, sau care a fost lovitd de schijele 
unei grenade, nu mai poate fi folositd. 

Pe Idngd single-player, jocul vine ji cu mo- 
dul multiplayer. Vor exista trei variante diferite 
pentru acesta, nelipsind, bineTnteles, deathmatch 
ji capture the flag. Se pare cd distractia este 
garantatd cu acest mod si datoritd engine-ului 
(foarte generosTn aceastd privintd), dar si da¬ 
toritd unor caracteristici pe care Quake 3 Are¬ 
na nu le-a avut (posibilitatea de a folosi arme 


fixate Tn addposturi - cuiburi de mitraliere - | 

sau de a distruge structuri Tntregi). i 

Cu alte cuvinte, se anunfd un joc despre , 
care nu se poate spune cd este inovativ, deoa- 
rece nu face altceva deedt sd jlefuiascd linia 
pe care first-person shooter-ul merge Tn ultima ' 
vreme. Insd o variantd mai bine realizafd din i 
punct de vedere grafic, din punct de vedere al I 
Al-ului §i al povejtii este Tntotdeauna de prefe- | 
rat pentru cei care au prins gustui jocului origi- | 
nal ji, pared, ar vrea sd-l mai joace Tmbundtdjit j 
cu posibilitdtile tehnice pe care timpul de acum i 
le oferd. Sd nu ddm Tnsd un verdict ^i sd ajtep- i 
fdm lansarea jocului pentru a trage concluziile. 

Sebah 
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Multiplayer, numele tau e Tribes... 2? 


D acd exists ceva ce a schimbat pentru 
totdeauna jocurile aja cum le jfim noi 
(dupS poligoanele din Quake, crono- 
I logic vorbind), atunci cu sigurantS este vorbo 
, de modul multiplayer. On-line sou intr-o reteo 
prieteneascS cu nijte amici, jocurile multiplayer 
I au impins undeva in spatele scenei obi^nuitele 
I jocuri singleplayer. Nu c6 a? fi foarte entuzias- 
I mat de calea pe care au luat-o jocurile, nici cS 
1 aj fi innebunit dupS MMORPG-uri si alte ase- 
I menea, dar ar trebui sa fiu orb ca sS nu vSd 
I cS acesta este cel mai nou trend ce a lovit 
I lumea jocurilor. 

I Sunt un adept al singleplayer-ului, al unei 
I povejti bine concepute aja cS am privit mult 


i 


timp multiplayer-ul cu un oarecare ochi critic... 
stai... „Fire in the holel"... al naibii Counter-Strike, 
de cand am pus mdna pe el mi-am revizuit ati- 
tudinea §i am ajuns sS stau nopti Tntregi vanand 
frag-uri cu echipa pe cine jtie ce servere 
bastinase. 

Starsiege 

Inainte de Counter-Strike, in perioada 
mea de negare a importantei multiplayer-ului. 
Sierra (hmmm, uite c6 au legSturS ji cu CSul) 
in colaborare cu Dynamix a scos pe piata un 
joc ce avea sS dubleze numSrul celor ce se 
frag-uiau pe Internet... Starsiege: Tribes. 


Jocul, ji implicit ideea ce statea in spatele 
lui, era cel putin genial (imi reprojez ^i acuma 
ca nu l-am jucat destui)... doua sau mai multe 
echipe incle^tate intr-o luptS ce nu se reducea 
la o simpIS fugS dup6 kill-uri, ci implica ji o 
strategie foarte bine pusS la punct. 

DupS un asemenea succes, dupS ce a 
cajtigat de partea sa atatia ^i atatia fani, era §i 
normal ca jocul sS merite o continuare. Astfel 
cS, la aproape 3 ani de la lansarea primului 
Tribes, urmajul s6u iji face aparitia pe piata. 
Precedat de un hype mediatic intens, jocul a 
atras atenfia ji speranfele nenumSrator gameri. 
A reu^it sa se ridice la nivelul asteptSrilor? SS 
vedem... 
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O sa va spun drept de la in- 
ceput... Tribes 2 nu aduce prea 
multe noutati fa|a de predeceso- 
rul sau. ConceptuI din spatele 
jocului era ji greu de schimbat, 
e adevarat, dar dupa o atatia 
ani de ajteptare speram totuji 
sa fiu macar un pic surprins de 
joc... ji adevarul e cd am fost, 
dar nu m modul cel mai pldcut. 

S-a discutat enorm de mult 
despre engine-ul grafic ce va sta 
in spatele jocului, screenshot-uri peste screenshot-uri, filmulefe peste filmuleje... dar 
acuma, dupd ce am apucat sd joc Tribes 2 ceva timp ji dupd ce am aplecat urechea 
la pdrerile celorlalti jucatori, pot sd spun cd nu a prea meritat ajteptarea. Nu imi 
sdrifi in cap fi citifi mai departe... Pdrerile suntimpdrtite, unii sunt extaziati de grafica 
oferita de joc in timp ce alfi gameri (mai ghinionijti) se plang de diferite bug-uri, 
probleme mai grave sau mai pu|in grave, de ordin estetic sou nu. Din pdcote, eu 
unul am nimeritin cea de-a doua categorie... deji este totu^i un pasinainte, deji nu 
imi displace, nu pot sd spun cd engine-ul grafic md impresioneazd. Peisaje destui de 
jterse, texturi simpliste... tot ce (nu) vrei. E adevdrat, in timpul unui joc impotriva altor 
20 de oponenfi, aceste mici neajunsuri conteazd mult prea pujin... asta dacd jocul ar 
rula cursiv ^i fdrd probleme. Dar mi se pare un pic ciudat ca pe un Athlon la 600 
MHz cu 128 RAM ji un GeForce de 32 MB la orice rezolutie jocul sd mi se mijte 
suspect de greoi, poticnindu-se cdnd iti este lumeo mai dragd. 

Sa revenim... 

... totuji, la jocul propriu-zis. 

Pentru cei ce se incurcd in taste 



Cred cd am bdut cam mult aseard... 




5 i nu 5 tiu cu ce se mdndncd 
Tr/bes-ul, producdtorii au 
addugat jocului ji un mod single¬ 
player, un fel de training peste 
care cei mai experimentaji pot 
trece cu ujurintd. Ar trebui totuji 
sd il incercaji in cazul in care nu Ce explozie de culoril Cdtd viafd Tn 
mai vd aduceti aminte prea bine peisajul dstal 
cum se joaca Tribes ji dacd vreji sd vedeti repede, repede ce imbundtdjiri 
s-au mai adus (le pute|i invdfa insd cu ujurintd $i „on the fly", in timpul jocului). 

De asemenea, puteti juca ji cu bofi, dar nu v-a? recomanda... Deji pot duce la 
bun sfdrjit unele task-uri, Al-ul bofilor este foarte, foarte slab, aja cd nu fifi surprinji 
dacd ii veH vedea cdteodatd rdmdndnd calmi in timp ce ii improjcafi cu rachete. 

Sd trecem insd la partea principald a jocului. Jocul in multiplayer. Nimic schim- 
batin concept: doud echipe adverse formate din pond la 32 de componenti; 
fiecare iji disputd suprematia intr-unul dintre modurile de joc oferite (King of the Hill, 
Deathmatch, Siege etc.). Jucdtorul are de alesintre 3 tipuri de armuri: Scout, Assault 
5 i Juggernaut, fiecare cu avantajele ji dezavantajele sale (Scout-ul este mai rapid ji 
mai agil, dar dispune de mai pujind putere de foe, spre deosebire de Juggernaut 

care poate pulveriza tot ce ii 
iese in cole dar se mijed la fel 
de ujor ca un elefant). 

Noutdtile aduse de partea 
a doua a seriei Tribes in materie 
de gameplay pot fi numdrate 
pe degete. In primul ji in primul 
rand, de departe cea mai im- 
portantd modificare este intro- 
ducerea in joc a diverselor tipuri 
de vehicule ce pot fi folosite de 
Lumea e cu siguran^d gri pentru Dynamix. juedtori. Ai de ales dintr-o vari- 



Bucure^ti, Splaiul Unirii nr. 4, 
bl. B3, sc. 2, ap 10.. 
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351 
e-mail: monosit@rclsnet.ro 


Unele lucruri se schimba 




AdiViaoH 






HASBRO 

InleKKlivc 


Prietenii de nadejde 
raman aceiafi: 


Pentru orice titlu multi- 
media, comenzi §i la 
www.monosit.ro 























Review 



Nu ne putem mtelege, baieti...? 



Ah, a venit taxi-ul! 


etate destui de mare de vehicule, de la un 
scout pond la un bombardier, de la vehicule 
de teren pond la nave de zbor, vehicule pen- 
fru o singurd persoand sou pentru mai multe 
(„ 5 ofer", gunner etc.). Fizica vehiculelor lasd 
insd de dorit, comportamentui lor fiind de multe 
ori extrem de ciudatd rezultond de aid o oare- 
core greutate in a le controla. Totusi, introduce- 
rea vehiculelor in joc dd un plus enorm la feel- 
ing-ul total al jocului... este pur ji simplu fascinant 
sd ifi vezi coechipierii atacdnd baza inamicd din 
aer sou sd fii de fajd la debarcarea in fortd a 
inamiciilorin apropierea bazei tale. 

La capitolul arme, nimic nou pe frontui 
Tribes... Chaingun-ul, Plasma Blaster-ul, Disc 
Launcher-ul ca ^i Mortar-ul, Grenade Launcher- 
ul ^i Sniper Rifle-ul ce se gdseau ji tn Starsiege: 
Tribes pot fi gdsite fdrd nici modificare si Tn 
Tribes2. Cea mai importantd aditie la arsenalul 
din joc este probabil Shocklance-ul, o armd de 
apropiere - eficientd pentru infiltrdrile subtile Tn 
baza adversd. 


Incredibil, l-am nimerit! 




..ame^esc... 


Noul sistem de comandd este mai ac- 
cesibil decdt Tn primul Tribes. De asemenea, 
este mult, mult mai detaliat, toate obiectele de 
pe hartd fiind vizibile jucdtorului. Totuji, aceostd 
avalan$d de informatii va fi prea putin folositd 
Tn timpul jocului efectiv. 

Si mcd nu am terminat... 

Cu toate minusurile enumerate pdnd acu- 
ma, Tribes2 reujejte sd fie, totusi, un joc foarte 
pidcuf, cu un gameplay bine pus la punct... Pro- 
blemele mai grave Tncep Tnsd de aici Tncolo. 

In primul rand, jocul este foarte instabil... 
cred cd este unul dintre cele mai patch-uite jo- 
curi de pdnd acuma. Patch-uri peste patch-uri 
(la un moment dot nici nu mai ^tiam ce patch 
Tmi trebuie, care a fost ultimul patch instalat), 
patch-uri ce repard problemele aduse de 
patch-urile precedente etc. - foarte frustrant. 

De asemenea, sistemul de servere pus la 
dispozifie de Dynamix nu este nici el foarte 
bine pus la punct, dar asta este oarecum de 
Tnfeles, dot fiind asaltui jucdtorilor asupra serve- 
relor dedicate, fapt ce probabil i-a luat un pic 
prin surprindere pe producdtori (am trdit sd o 
vdd ji pe astal). 

Un alt neajuns al jocului, care totuji nu tine 
nici de producdtori, nici de distributori, ci door 
de jucdtori este modul de abordare a jocului. 
Deji este un joc de echipd am fost surprins de 
lipsa coordondrilorTn ac|iuni ale jucdtorilor; 
practic, toatd lumea fuge dupd frag-uri, cat mai 
multe frag-uri, pundnd tactica ji binele echipei 
pe locul doi. Dar ajtept, totuji, sd vdd niste cla- 
nuri profesioniste Tn ac}iune. 

$i nu Tn ultimul rand, jocul este prea putin 
accesibil gamerilor din Romania. De ce? In 
primul rand nu existd servere dedicate Tribes2- 
ului pe la noi Tn ford, iar pentru a avea acces la 
un server din strdindtate Tti trebuie jocul original 
(si stim cu totii cum stdm la capitolul „piraterie") 
$i o conexiune la Internet destui de bund §i sta- 
bild (ji cum majoritatea romdnilor sunt pe dial¬ 
up...). Chiar dacd vor apdrea servere de 
Tribes2\r\ Romania, mai existd o problemd... 


Acest joc Tji aratd adevdratele calitdti Tn mo- 
mentul Tn care existd peste 20-30 de jucdtori 
pe un server (altfel putem rdmdne linijtifi la 
Counter-Strike], dar pentru asta este iardji ne- 
voie de o conexiune bund la net ji de destui 
oameni interesati (care se vor gdsi, sunt sigur). 

Sa fim optimist! 

Tribes2 rdmdne Tnsd un joc foarte, foarte 
pidcut ^i TI recomand tuturor celor cu un sistem 
puternic ji doritori de un joc ce Tmbind actiunea 
ji tactica cu extrem de mare succes. 

Dacd sunte.ti plictisit de aceleaji hdrii din 
Counter-Strike sau de rapiditatea cu care se 
desfdjoard un joc de Unreal Tournament 
vreti sd vd simfiti ca pe un adevdrat camp de 
luptd aldturi de alti 20-30 de amici, Tribes2 e 
jocul pentru voi. Mai rdmdne sd gdsiti un ser¬ 
ver accesibil ji destui oameni cu care sd jucati. 

Cu toate cd Tribes2 nu aduce foarte multe 
Tmbundtdtiri fatd de Starsiege: Tribes, cu toate cd 
are problemele ji neajunsurile sale, jocul se 
prezintd ca un candidat serios pentru titiul de 
cel mai bun joc multiplayer disponibil pe piatd... 
iar dacd Ti acorda.ti atentia cuvenitd s-ar putea 
sd vd „rdspldteascd" §i cu multe nopti nedor- 
mite dar pline de distractie. 


Mitza 
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Merchant Prince 2 


Machiavelisme cu gust 
mucegaita 

C u foarte mult timp in urm6, cand 486 
era rege ji puricele se pofcovea cu 
99 de ocale tot sarea cole de 
japte v6i japte Tampe, circub pe sub mand, 
pe dischete sou CD-uri buigdrejti, rusejti sau ce 
natie or fi fost ele un joculef drdgut core mcer- 
co sd ne invefe incd din fojd odevdrotele me- 
tode de o reuji Tn viotd. Acesteo or com fi es- 
crocheriile, ososinotele, mituireo, sdpotul gropii 
oltuio, bdrfo, trddoreo... pe scurt tot ce oi nevoie 
pentru o ojunge in vdrf cot moi repede indife- 
rent docd meriti sou nu. Se pore cd unii oomeni 
de pe lo noi ou jucot prin odolescentd Mer¬ 
chant Prince ji ou deprins toote Tnvdtdmintele 
necesore. Vechiul joe te orunco rapid ji fdrd 
menojomente in Venejio secolului ol XlV-leo, 
com prin onii in core Nicolo Mochiovelli isi fd- 
ceo de cop prin Polotul Dogilor, in posturo de 
more §ef de fomilie §i cu insdreinoreo de o 
oduce glorie ji bogdfie ocesteio. 



"""-"IT' 




Capeana mercenarilor. 


de branza italiana 


De la DOS originar 

Tdticul Merchant Prince a fost conceput 
pentru DOS ior limitdrile ou fost vizibile incd de 
pe otunci. RecentuI Merchant Prince 2 vine cu 
optimizore pentru Windows $i com aid se in- 
cheie noutdfile. Grofico o rdmos lo nivelul onu- 
lui 1990 bitmop-uri umbldtoore pe o hortd 
2 „de", onimotiile sunt sublime dor lipsesc cu desd- 
vdrjire, pixelul ne ogreseozd vizuol, ior poleto 
de culori omintejte de html-urile pe core le tes- 
tom prin closo o Vlll-o. SunetuI nici nu moi vreou 
sd omintesc de el, norocul meu cd nu foloseo speo- 
ker-ul, putdnd ostfel sd-l dezoctivez $i sd-mi delec- 
tez timponul cu muzied din colectio proprie. 

Meconico jocului poote fi studiotd pe do- 
ud trosee diferite, ceo in core foci boni ji ceo 
in core ii cheltui. Este dor de unde vin bonii $i 
onume dintr-o singurd sursd - ComertuI Mo- 
ritim - de oltfel singuro octivitote onestd din joc. 
Explorezi horto, gdse^ti orojele, studiezi pioto 
ji opoi infiintezi rute comerciole pe core mdgo- 
rii, cdmilele ji cordbiile tale vor transporta bu- 
nuri mai mult sau mai putin exotice. 

Pe cat de greu vin banii pe atdt de re¬ 
pede sunt cheltuitii. O mied parte se vor duce in 
achizifii noi de caravane sau in cdteva inovatii 
tehnologice. Cea mai mare parte insd vor lua 
drumul afacerilor necurate. Mercenarii goto sd 
treacd prin foe ji sabie orice ora? ce a cuteza 
sd-ti interzied accesul la depozitele lor sau asa- 




Prefuri, pre^uri §i iar pre^uri! 


Un consiliu local u§or de mituit. 


sinii din umbrd goto sd lini?teascd vreun cardi¬ 
nal sau consilier mai inver?unat (uneori chiar pe 
papd sau pe doge) toti vor bdga mono addne 
in cuferele tale. Locurile de cardinal costd foar- 
te mult, avantajele fiind destui de grditoare, iar 
consilierii nu vor ezita sd-ti ceard mici ntentii in I 

Florini pentru suportui lor. Din pdcate, toatd ^ 

aceastd inversunare politied nu are nici o finali- | 
tote, odatd ajuns in vdrf (papd sau doge) vei | 
constata surprinzdtor cd nu ai nici nu avantaj j 
din aceastd pozifie, in afard de aceea cd poti | 
lovi un pic mai puternic in adversarii tdi locali j 
(celeblte familii aspirante la titiuri). | 

Eram obi?nuit ca din alianta Holistic-Ta- 
lonsoft sd objin jocuri cu care sd-mi petrec zile I 
ji nopti fdrd nici o ?ovdiald. Din nefericire Mer- I 
chant Prince 2 se incadreazd cu succes in cate- I 
goria „idioten spiel", jocuri de secretare, jocuri | 
de recycle bin. 

Claude 
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I Pearl Harbon Zero Hour 

' Tehnologia militara americand a razboiului modern 


A trecut moi mult de jumfitate de secol 
de cand americanii au incasaf cea mai 
mare infrangere din istorie se pare 
cd Tncd nu au uitat-o. Afi auzit fdrd indoiald de 
Pearl Harbor, bdtdiia Tn care au pierdut mare 
parte a flotei din Pacific (18 vase din care 5 
nave mari de rCizboi) ji peste 350 de avi- 
oane, m timp ce japonezii au rdmas fdrfi 30 
de avioane ji 5 submarine mid. Cam greu de 
inghitit 050 ceva, nu? lata c6 cei de la ASAP 
Games s-au gandit cd ar fi momentui unei rdz- 
bundri ji au creat Pearl Harbor: Zero Hour. 
A$teptdrile ar fi fost destui de mari pentru acest 
joc, avdnd Tn vedere momentui lansdrii (Tnain- 
tea unui film care va trata acela$i subiect ji ina- 
inte de comemorarea Memorial Day - Ziua 
Eroilor tn variantd americand), dar jocul nu reu- 
$e^te sd atragd prin nimic. Nu jtiu de ce imi fa¬ 
ce impresia cd a fost special fdcut pentru japo- 
nezi; „jucati-l voi ^i murifi de plictiseald, pentru 
cd noi avem lucruri mai bune de fdcut". Proba 
bil este o ultimd aparitie Tn ceea ce priveste arme- 
le rdzboiului modern, care actioneazd Tn mod 
special asupra psihicului individual. In rdndurile ur- 
mdtoare vom testa eficienfa acestei arme pe td- 
ndrul Niponezul JT, soldatTn armata japonezd. 



Povestea lui Ti 

Primejte soldatui nostru jocul, se duce la 
computa't-ul unitdfii $i Tl instaleazd. Va urmdri cu 
pidcere imaginile renderizate de la Tnceput Tn 
care vede un numdr de vase americane scu- 
fundate de avia}ia japonezd. Pleacd Tn prima 
misiune. Niponezul jT vede avionul cum se ri- 
dicd de pe portavion ji constatd cu surprindere 


cd rdmdne totTn afara avionului. Door atunci Tji 
dd seama cd e door un joc Tn stilul arcade $i 
nerves, aruned nijte complimente la adresa pri- 
etenilor americoni. Dar ce-ji zice: „nu-i nimic, 
hai sd vedem cum mai distrugem cdteva vase 
ale yankeilor". 

Cum camera rdmdne fixatd door undeva 
sus, sus de tot, nu prea poate sd vadd ce se 
Tntdmpid Tn jurul lui. E drept cd mai are ji un 
zoom cu care, dacd se apropie prea mult de 
avion constatd cu surprindere cd universul sdu 
s-a redus la un pdtrat albastru (marea), cu o 
mulfime de striatii imobile, dar fdrd sd poatd 
vedea ce se Tntdmpid Tn jurul sdu. Door zgo- 
motul sacadat ji monoton al armelor Ti dd de 
Tnteles cd Tn jurul sdu are loc o bdtdiie de 
proportii. 

inceared sd intre §i el Tn luptd. Singurele 
repere pe care le are sunt umbrele sub formd 
de avioane ce mai strdbat din ednd Tn ednd al- 
bastrul oceanului sou verdele pdmdntului, dar §i 
acestea dispar Tn clipa ednd tree peste o cld- 



L-am rezolvat 9! p’istal 


dire, un vas sou orice poate fi de altd culoare. 

E drept cd Tn al doilea rdzboi mondial avio- 
anele nu erau echipate cu radar, dar nu cred 
cd pilofii din vremea aceea nu aveau privirea 
Tndreptatd spre pdmdnt ji nu se ghidau dupd 
umbrele inamicilor. §i nici nu cred cd singura 
posibilitate pe care o aveau de a determina 
distanta dintre ei ?i pdmdnt era apropierea de 
umbra proprie. Dupd cele zece misiuni care au 
o „diversitate" remarcabild (tragi Tn avioane, 
nave, aeroporturi ji depozite de la sol Tntr-o 
Tncercare de a recrea bdtdiiile istorice de la 
Guadalcanal, Okinawa ji Midway), dupd ce 



Doamne, ce peisaj frumosi 


s-a urcat tntr-o muijime de avioane (Corsair, P- 
51 Mustang, Bombardierul B-25 etc.) ji a tras 
Tn disperare Tn van, Niponezul jTT§i dd seama 
cd a distrus vreo doud depozite ji vreo cinci 
avioane japoneze. 

Disperat de grejeala pe care a fdcut-o (o 
grejeald umand avdnd Tn vedere dificultdtile 
pe care le ai Tn a distinge ce se Tntdmpid de 
fapt Tn acest joc), jT se hotdre^te sd moard ca 
un adevdrat samurai. Atunci prinde el securea 
cu ambele mdini, despied computa't-ul ji frdnge 
CD-ul Tn doud printr-o loviturd de picior, dupd 
care ji Tji face harakiri cu rdmdjifele CD-ului 
primit de la „frajii" lui de najionalitate ameri¬ 
cand. latd cum reujesc americanii sd-ji consoli- 
deze supremafia mondiald. A§teptdm continu- 
area acestui joc pentru vietnamezi, coreeni etc. 


Corpul Delict 
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War Over Germany 


In focul luptei la 8000 m altitutine 


and am vSzut pentru prima data cutia 
jocului, am avut senzafia cd este 
vorba de un add-on de B-17 - simu- 
latorul care cerea 256 MB RAM pentru a rula 
acceptabil. Abia dupa ce m-am lamurit c6 CD- 
ul nu confine mai mult de 150 de MB ji este 
un joc stand alone, mkim dot seama ca, de fapt, 
am de-a face cu altceva. Intr-adevar, B- 17 
Gunner: Air War Over Germany este un jocu- 
let (i-a? spune eu), ffird nici un fel de pretentii 
(fapt pentru care intrd probabil in categoria jo- 
curilor „de buget", cu un pret sub 20 USD). 
Totuji, pentru un fan al rapdielii neincetate al 
avioanelor din al doilea rdzboi mondial, B-17 
Gunner or putea fi un joc care sd ii stdrneascd 
intr-o anumitd mdsurd interesul. 

La bordul Fortaretei 
Zburatoare 

Acest B-17 (cu toate variantele sale) a 
reprezentat dintotdeauna un mit pentru tofi cei 
care jtiu cdte ceva despre avioane. A fost unul 



Turela superioara, poate cea mai des 
„vizitata” de inamic 


din cele mai rezistente avioane ale rdzboiului 
(de aici ji porecia), fiind capabil de a readuce 
echipajul la sol in ciuda unor ovarii extrem de 
grave (gduri cat casa in aripi, motoare lipsd 
etc.) Bombardierul a fost conceput special pen¬ 
tru misiuniin interiorul teritoriului inamic, unde 
rezistenta antiaeriand este maximd. Dar, tot ast- 
fel cum o fortdreatd nu impresioneazd door 
prin soliditate, ci ji prin puterea de foe, la fel ji 
bombardierul B-17 este unul din cele mai vio- 


lente avioane grele ale rdzboiului. Pentru a nu 
fi door o balend pe cer, pradd oriedrui rechin, 
fie el Me-109 Gustav sou Focke-Wulf Fw- 
190A, B-17 era dotat cu nu mai putin de jase 
cuiburi de mitralierd, de unde echipajul putea 
sd tragd rafale de mitralierd fatale oriedrui avi¬ 
on inamic care dddea tdreoale escadronului 
de B-17. In joc vefi avea ocazia nu door o da¬ 
ta sd vd intdiniti cu avioanele-mdndrie ale Luft¬ 
waffe din WWII: pe Idngd Me 109 ^i Fw- 
190A, nu lipsesc din colimator Me-110 De¬ 
stroyer, Me-163 Komet ji Me-262 Swallow. 

Razboi in joaca 

Sd nu vd faceti, totuji, falsa impresie cd B-17 
Gunner: Air War Over Germany este un joc 
foorte precis d.p.d.v. istoric $i tehnic. Dimpotrivd, 
avem de-a face chiar cu un joc facil, deloc 
complicat. Misiunile sunt monotone ji repetitive; 
du avionul deosupra tintei, bombardeazd tinta, 
mtoarce-te la bazd. Mereu aceea^i poveste 
(ji, dacd stai sd te gdndejti, nici nu prea avea 
ce altceva sd fie, pentru cd, gunner fiind, altd 
treabd nu aveai deedt sd impusti avioane ina- 
mice). A§adar, B-17 Gunner: AWOG NU este 
un simulator, ci un joc arcade, cu 'pujedturi. 

Realizarea grafied este sub orice critied; 
de^i este nevoie de un accelerator grafic, jocul 
se prezintd sub forma unui pdtrat alb m mijiocul 
edruia are loc aefiunea, adied se plimbd edte- 
va bombardiere atacate de cdteva (maxim 
10, din cdte am vdzut eu) avioane de vdnd- 
toare inamice. La un moment dot, perspective 



Atacul pe la spate se pedepsefte cu 
prabu§irea 



se schimbd ji jucdtorul vede ceea ce vedea 
responsabilul cu bombele. Urmeazd lansarea 
bomelor, cdteva explozii penibile ?! Tntoarce- 
rea la bazd, presdratd cu inamici explozibili. 

Ca gunner, misiunea jucdtorului se rezumd 
la tinerea apdsatd si continud (pentru cd muni- 
fia pare a nu se mai termina) a butonului stdng 
al mouse-ului. Cu pujind perspicacitate vd putefi 
da seama cd dacd tragefi putin Tn fata avioa¬ 
nelor inamice, le veti nimeri, pentru cd de ma- 
nevre evazive nu au auzit ji tind sd „intre" fdrd 
prea multe discufii Tn gloantele pe care le trimi- 
teti Tn eter. $i uite a§a vefi trece de la o misiune 
la alta, fdrd sd vd dati cu adevdrat seama de 



MomentuI de tensiune §i dramatism al 
jocului - bombardamentul. Jalnic! 


diferente (Tn afard, poate, de mdrirea numdru- ' 
lui inamicilor ji a timpului misiunii). I 

Tot ce pot remarca la capitolul „Fidelitate I 
istoried" este faptui cd, Tn cazul Tn care vd vefi | 
Idsa ciuruit, veti pierde, treptat, toate posturile | 
de apdrare $i veti ajunge sd nu mai avefi cu ce | 
sd impunefi respectui Tn fata inamicilor. Oricum, i 
asta se Tntdmpid foarte rar, chiar ji pe nivelul i 
maxim de dificultate. i 

Desigur, de multiplayer nu poate fi vorba, 
aja cd nu-mi rdmdne sd spun deedt cd B-17 
Gunner: Air War Over Germany este un joc ' 
micu), modest §i devreme Tn sertarul cu vechituri. 

Mike 
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Ripmax RC Simulator 

Inapoi la PalatuI Pionierilor, secHa modelism 


A cum cativa ani am fdcut parte ji eu din 
tr-un asemenea cere. Un priefen de-al 
meu m-a convins s5 intru eu m randul 
celor care creeaza obieefe zburdtoare din 
lemn de balsa, hartie ji motoraje de 200 DM. 
Nu am avuf mare succes (capodopera mea ul¬ 
timo a fost o barcb - nici mdcar un obiect zbu- 
rbtor), dar am avut ji eu ocazia s6 case gura la 
demonstratii de acrobatie aviatied executate 
de „mo 5 ii" cercului, veteranii meseriaji Tntr-ale 
modelismului aviatic, care aveau voie „sd se 
dea” chiar ji fSrfl instructor. Erau vremuri fru- 
moase acelea, in gradina dendrologicb din 
Brajov, ji acum nu mi-au rbmas decat aminti- 
rile. (Incep din nou s6-mi curg6 lacrimile... iar e 
prof in birou). De fapt, mi-au rbmas amintirile ji 
Ripmax RC Simulator. 

Dedicat posesorilor 

... de avioane radiocomandate, Ripmax 
RC Simulator se dorejte a fi, in principiu, un 
program de antrenament pentru cei care nu 


vor sa dea de pbmant cu avioanele proaspdt 
cumpSrate chiar in prima zi de ie$ire pe camp, 
in acest scop a fost creat, ajadar, Ripmax RC 
Simulator, un software de test ji antrenament. 
Cu toate acestea, el poate fi considerat f6r6 
prea mari dificultSfi un joc de sine stbtbtor, care 
poate fi chiar interesant. 

Cu o grafied fbrd pretentii ji cu un aspect 
cat se poate de simplu, Ripmax RC Simulator 
poate atrage cu greu gamerul hardcore, 
Counter-Strike-isl dar nu este exclus sa ji placd 
amatorilor de simulatoare aviatice, care vor s5 
mai lose deoparte man^a supersonicului §i sa 
zboare putin cu un pa^nic avion radioghidat. 

Pentru inceput, putefi s6 treceji printr-o 
foarte agasantb sesiune de antrenament, pe 
parcursul ebreia aflati c6 „actionand maneta 
spre stanga, avionul se va rdsuci in sens invers 
acelor de ceas" ji alte asemenea adevbruri 
fundamental. Aici trebuie s6 vb atrag atentia 
cu privire la un lucru foarte important: fbrd joy¬ 
stick, nu e cazul sd jucati Ripmax RC Simulator. 
De^i se poate juca ji cu mouse-ul, aceastd op- 


tiune duce la enervare $i frustrare, poate chiar 
^i la contact violent intre mouse ^i peretele pro- 
xim. Nici cu un joypad (chiar §i unul cu senzor 
de mijeare) lucrurile nu stau mai bine. Totuji, 
am avut trista surpriza sa constat c6 Ripmax RC 
Simulator r\u este deloc compatibil cu Sidewm- 
der Force Feedback 2, adicb ultimul rdicnet in 
materie de joystick-uri. In afara sesiunii de antre¬ 
nament, jocul se constitute din moduri diferite de 
abordare a unor trasee, care mai de care mai 
variate ji mai colorate: Touch&Go - aterizbri ji 
decolbri repetate. Pylon Race - cursfi in jurul 
unor stalpi frumos texturafi. Limbo - zbor pe sub 
panglicb. Balloon Poppin' - impuscarea a cat 
mai multe baloane intr-un timp cat mai scurt. 
Glide Time - dupb 30 de secunde motorul avi- 
onului este oprit ^i jucbtorul trebuie sb planeze 
cat mai mult timp ji Target Drop - bombardarea 
unor finte. Trebuie sb mbrturisesc cb nici una din 
aceste probe nu mi s-a pbrut prea facilb, ba din 
contrb, mai ales cb avioanele tind sb 
reactioneze foarte rapid la comenzi, ceea ce le 
face destui de greu de controlat. 
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Un Spitfire da tarcoale castelului magic 

Zbor catre malte poligoane 

Ripmax RC Simulator nu permite chiar cre- 
area unor aparate din be}e hartie, dar e pe 
aproape ji cu siguran|6 permite ajustarea mul- 
for parametri dup6 bunul vosfru plac: mas6, ca- 
pacitatea rezervorului, aspect, materialul din 
care sunt confecjionate diferitele componente 
ale avionului, tipul de motor (cu combustibil, 
electric) etc. Nu vb rbmane apoi decat sb 
scoateti aparatui la test, pe camp. Tot voi veti 
stabili locul ji starea vremii. Poate fi vorba de 
un pare in mijiocul unei aglomerbri de zgbrie- 
nori, un petic de dejert, o vale Tnzbpezitb, un 
hoi impresionant, o bazb lunarb §i inch vreo cb- 
teva asemenea locajii mai mult sou mai pufin 


Nebula EP Glider 



fanteziste. Avionul poate fi pilotat fie din afarb, 
fie din spate, fie din orice alt unghi, sou chiar 
din carlingb (ceea ce sunb destui de interesant, 
dot fiind faptui cb jocul opereazb cu modele 
de avioane, nu cu avioane in mbrime naturalb). 

Ceea ce ii lipseste cu adevbrat jocului 
este un modul de multiplayer, mai ales cb avi- 
oanele din joc sunt dotate ji cu mitraliere care, 
din nefericire, nu pot fi folosite deebt pentru 
spargerea unor cbt se poate de insipide ba- 
loane. Rejucabilitatea a fostlnsb putin mbritb 


Xtreme 

prin posibilitatea de a procura de pe Internet 
noi modele de avioane. 

Cam atbt oferb Ripmax RC Simulator. Nu 
e cine stie ce, dar nu stricb sb vb tncercaji un 
pic indembnarea cu acest joc, mai ales cb 
poate fi folosit ji pe post de ceas, pentru cb in 
unele niveluri existb orologii ce aratb cu preci- 
zie ji cu secundar ora computerului. 

Mike 
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Furia luptei si a zborului razbate din Rusia 


P e Discovery mai vedem din cand Tn 
cdnd ce stie ce poate face tehnologio 
modern^ in domeniul aviatiei. Vedem 
avioane supersonice cu decolare verticals, ve¬ 
dem elicoptere silentioase portavioane gi- 
gantice, capabile sS transporte mii de oameni 
ji tone de echipament. Vedem aparate contro- 
late aproape integral de computer. TotuI parea 
SF acum cinzeci de oni, acum este realitote. 
Rusia nu a stat niciodatS in afara cursei tehno- 
logice (deji reujejte sS se mentina doar cu 
mari eforturi), ba chiar a izbutit nu de putine ori 
sS lase fortele Occidentului cu gura cSscatS prin 
performantele avioanelor aflate la momentui ac¬ 
tual in dotarea poate a mai mult decat jumState 
din armatele lumii. So nu uitSm de MiG-29 Ful¬ 
crum ji de Su-27 Flanker sau de multe alte ase- 
menea proiecte geniale. Oameni de stiinfa, ano- 
nimii marelui public, au reujit s6 producS idei 
care, pusein practice, au revolutionat rSzboiul §i 


l<3u transformat intr-o lupta a tehnologiei. 

Rusia (prin Buka Entertainment) ne dS 
acum, dupa atatea si atatea pe parcursul ulti- 
milor 50 de ani, un simulator neconventional, 
un simulator futurist. Nu e vorba de vreun super¬ 
sonic secret, nici de un nou tip de elicopter. 

Este vorba de un aparat al viitorului, de un avi¬ 
on ce aduce a nav6 spatiala. Totusi, in acest 
simulator, chiar ji in acel viitorindepartat, totui 
pare extrem de real. 

Echipa rusS de producStori dS dovadS, 
inca o data, de sim| stiintific panS §i acolo unde 
mediul SF permite chiar si aberatiilor sa-si faca 
loc cu pretentii de firesc. Asa se face c6 Eche¬ 
lon este prin excelenfa un joc al fizicii, al 
inerfiei, un joc in care o manevrS grejitS sau o 
privire aruncatS pe geam intr-un moment nea- 
decvatil contopejte pe jucStor cu natura ji il 
face sS vada in fata ochilor meniul cu Restart 
Mission. 


So discutam putind fizied 

Nu sunt nici pe departe un cunoscStor al 
tainelor fizicii, dar un lucru imi este clar: corpu- 
rile cere?ti au gravitatie ji de aceea obiectele 
stau lipite de ele ji nu pleaca spre sferele as- 
trale. Pentru a te deplasa totuji prin atmosferS, 
este nevoie de o forts care sS fie mai puter- 
nicS decSt gravitajia. Apoi mai este nevoie de 
o forts care sS te propulseze inainte. Nu stricS 
nici o forts care sS te propulseze inapoi, una la 
dreapta ji una la stSnga. Apoi e^ti liber sS foci 
combinatii de forte ji sS mergi in orice directie. 
Problemo este cS, in cazul in care iti dai seama 
cS ai luat-oin directia grejitS, nu po}i schimba 
instantaneu directia mijeSrii, pentru cS intervine 
pScStoasa de inerfie care te trage inapoi (ori- 
unde or fi acest „inapoi"). DacS, de pildS, ai 
luat-o in jos ji realizezi cS pSmSntuI te prive^te 
de prea aproape ji cu prea multS dragoste, 
tragi instinctiv de manjS ji te rogi forfei protec- 
toare (sau rudelor ei) sS nu fie prea tSrziu. 
Uneori, in Echelon, este prea tSrziu. Aj spune 
chiar de foarte multe ori, pentru cS se intSmpIS 
ceva ciudat in jocul Ssta: pSmSntuI parcS te 
atrage mai tare, pentru cS zonele de luptS sunt 
pline de canioane, de cisdiri, de poduri, de 
baze 5 i totui este atSt de detaliat incSt parcS i}i 
pare rSu sS zbori in ceatS, undeva sus, inspre al- 
titudinea limits. De fapt, toate luptele din Eche¬ 
lon se dau la joasS inSitime ji aici stS marele 
merit al jocului, pentru cS, pSnS nu demult, cam 
toti producStorii fugeau de responsabilitatea jo- 
curilor in care au loc asemenea lupte. Sunt jo- 
curi care trebuie sS aibS graficS detaliatS ji flu¬ 
ents, jocuri in care bradul trebuie sS fie brad ji 
tancul - tanc, nu texturi cartonate, in fine, jocuri 
in care regina-fizicS sS aibS drepturi depline. 
S-ar putea sS obiectati: „Bine, bine, dar nu tot tu 
ai scris despre Crimson Skies'^ Ce, acolo nu 
sunt lupte la joasS inSitime? Nu e detaliul dus 
la maxim?" „Ba da, vS rSspund, ba uneori 
chiar mai mult decat in Echelon (in CS sunt mai 
multi brazi, cISdirile sunt ceva mai detaliate), 
dar Crimson Skies nu este SIMULATOR avia- 
tic, pentru cS nu respects sub nici o formS nici . 
chiar cele mai elementare legi ale fizicii. E un 
joc bine fScut, dar nu e simulator." Echelon, in 
schimb, incearcS sS fie cat mai fidel legilor fi¬ 
zicii. Orice miscare presupune un timp de opri- 
re; orice viraj duce la seSderea vitezei; orice 
manevrS mai indrSzneafS executatS la micS al- 
titudine presupune riscul contactului cu solul; in 
fine, orice loviturS frontalS cu un inamic duce la 
terminarea indiscutabilS a misiunii. 

Nici Echelon nu se potrivejte exact in cat- 
egoria simulatoarelor, pentru cS e cam greu sS 
spui cS ceva care nu exists se poate bucura 
de o reprezentare virtualS fidelS (asta cu con- 
ditia sS privim simulatoarele ca asemenea re- 
prezentSri). Totuji, voi adopta termenul de 
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„Prinselea” la 1000 km/h 



Tn modul Free Look pute^i vizita domul §i alte cSteva clddiri. 


flight-sim SF ca definitie a Echelon-u\u\, pentru 
cd, totuji, esie vorba de un joc, nu de un pro¬ 
gram NASA. 

Are poveste 

Suntem Tn anul 2354, luna mai (spre sea- 
rd...), pe planeta Rockade IV. Imperiul maiestu- 
os de acum mai bine de doud sute de ani s-a 
destrdmat. In urma devasfdrilor nucleare pe ca¬ 
re le-a provocat Tmpdratul Tn Tncercarea nebu- 
neascd de a linijfi definitiv orice urmd de rezis- 
tenfd, numdrul planetelor locuibile a scdzut 
drastic. Prin urmare, omenirea (acum organiza- 
td Tntr-o federafie de planefe) a fost nevoitd sd 
descopere alte lumi ospitaliere. TotuI pdrea cd 
a revenit la normal ji imperiul era practic dat 
uitdrii cdnd, Tntr-un col} al universului, apar valie- 
nii, o rasd aparent umand, descendenji ai foste- 
lor colonii Tndepdrtate ale imperiului. Noua fe- 
dera}ie ji valienii par a se Tntelege de minune 
pond cdnd portable spatiale prin care cdldto- 
resc valienii se dovedesc a fi nimic altceva de- 
cdt un veritabil cal troian. Prin ele flote giganti- 
ce pdtrund pe teritoriul federafiei ji atacd prin- 
cipalele planete. Rdzboiul civil este Tnlocuit ast- 
fel de unul pentru supraviefuire. 


Jucdtorul intrd Tn mijiocul calvarului, ca 
proaspdt recrut al for|elor federatiei §i coboard 
direct pe Rockade IV, locul unde se desfd^oa- 
rd Tntreaga ac}iune din Echelon. Nu demult Ti 
spuneam lui Mitza cat de muItTmi aduce amin- 
te Echelon de Terra Nova. $tiu cd jocul rusesc 
nu e cu roboti, dar atmosfera pe care o dega- 
jd mi se pare asemdndtoare celei din TN. Sd 
vd spun ji de ce: Rockade IV este o planetd 
verde, acoperitd de cdmpii mdnoase, mdri al- 
bastre ?! fluvii jerpuitoare (pdnd aici. Terra 
Novam toatd regula). Soarele strdlucejteopti¬ 
mist pe un cer care atenteazd la pozijia de „Cel 
mai artistic firmament" din istoria jocurilor, dat fi- 
ind cd se constitute ca o combinatie a mai multor 
straturi de nori care se mijcd independent. 

Desigur, acest paradis este mdcinat de 
rdzboi. Baze militare, aeroporturi, coloane de tan- 
curi, zeci de aeronave ji chiar portavioane (pre¬ 
fer sd le spun aja, de$i transportd „zburdtoare" fu- 
turiste) se aglomereazd Tn teatrul de opera}iuni din 
Echelon, care cuprinde un areal de dimensiuni 
continentale. Terenul este fie pidcut ondulat, fie 
brdzdat de canioane, faleze ji chei, ceea ce a 
permis producdtorilor (firma MADia) sd creeze 
un set de misiuni extrem de variate. Aici intervine 
un element care mi-a adus aminte de Crimson 


Skies, singurul joc Tn care am Tntdinit a$a ceva I 
Tn ultima vreme: foarte multe scene de luptd au | 
loc Tn canioane, care suntTntretdiate deseori de 
poduri. Aici au loc scene pared rupte din filme: 
o grdmadd de nave luptdndu-se printre picio- 
arele podurilor, repezindu-se ca turbatele un- 
ele la altele. Alteori se Tntdmpld ca scena de 
luptd sd aibd loc deasupra unui fluviu pe care 
plutesc bdrei ji fregate dotate cu tunuri antiae- 
riene sau deasupra unei baze puternic 
apdrate. In asemenea situajii, e o cfiestiune de 
secunde pdnd cdnd cerul se umple de tra- 
soare, proiectile de plasmd, rachete 5 ! buedji 
arzdnde, toatd salata fiind acompaniatd de un 
puternic concert de zgomote, urietele coechipi- 
erilor concurdnd cu scrdjnetui metalului pe me¬ 
tal sau cu bubuiturile asurzitoare care Tmpdnz- 
esc atmosfera acum plind de fum. 

Nu cred cd exagerez dacd spun cd Ech¬ 
elon este un joc cu adevdrat „de aejiune". Poa- 
te prea de aejiune uneori. Mi s-a Tntdmplat de 
zeci de ori, mai ales Tn primele misiuni, cdnd 
Tncd nu stdpdneam pe deplin mijedrile apara- 
tului, sd md las izbit de inamicul pe care Tncer- 
cam sd-l dobor Tn mod conventional, cu armele. 
SpirituI acesta kamikaze nu contribute Tntr-un 
mod prea fericit la partea de gameplay a jo- 



Ultimele cuvinte ale postului de radar: ..Kamikaze. Dreapta sus.” 


Bordul unui pilot optimist: crede cd la 520 km/h se mai poate redresa.. 
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Fregato-cruci^o-distrugo-portavionul sau 
„Cum sa pui de toate pe o barca” 



Aceasta e o navi veliana. Daca o puteti vedea de la distanta 
asta, Tnseamnd ca a^i murit. 


cului. Ajadar, Tn cazul Tn care sunteti adepji ai 
atacurilor frontale, e cazul s5 luati cateva lectii 
de „Evasive Maneuvers'', pentru c5 altfel nu 
veti avea multe janse s5 vedeti cum aratS misi- 
unile 5, 6 etc. 

Apel la dexteritate 

Un prim sfat in Iupt5: nu incercaji sa dati 
cu inamicul de pfimant, pentru ca el jtie exact 
cum s5 zboare ji Tn final voi ve}i fi cei dafi de 
pamant. Veji observe cat de u?or este sS mori 
in Echelon. Dupd cateva ore bune de joc am 
ajuns la coricluzia cd, pana cand capeti sufi- 
cienta experienta, jumatate din decese se 
datoreaza impactului brusc 5 i brutal cu solul. 

Al doilea sfat (cam evident) in lupta: intot- 
deauna evitati pe cat posibil zonele cu apara- 
re antiaeriana. Uneori va trebui sa intrati Tn zo¬ 
ne de acest gen ^i, repet, nu e indicat sa faceti 
prea mul|i purici pe-acolo, pentru ca inamicul 
are prostui obicei de a fi extrem de precis. 
Ramaneti lipifi pamantului ji calcati pedala de 
accelerafie pana trece prin podeaua de plexi- 
glas a navei (asta, desigur, in timp ce NU pier- 
deti timpul cascand gura la calitatea graficii ji 
la frumusejea peisajului, de pilda o mare ondu- 


lata de un vant u^or, pe fundalul unui opus in- 
sangerat). MADia a avut grija ca lupta sa fie 
chiar mai condimentata ji a introdus un avantaj 
al inamicului, care poate fi transformat in 
acelasi timpintr-un avantaj propriu. Una din 
doua misiuni va va pune in situatia de a intro 
intr-un camp de forta care va dezafecta toate 
sistemele computerizate de la bord: harta, alti- 
metrul, afijajul integritatii navei, avertismentele 
vocale etc., cam tot ce va poate ajuta in lupta. 
Mai grav e ca ji armele cu plasma raman ta- 
cutein interiorul campului. Aici intra in actiune 
spiritui de pilot ji indemanarea jucatorului, care 
trebuie sa se bazeze exclusiv pe propriile pu- 
teri ji door pe mitraliere (arme mecanice). 
Problema este ca ji grafica se schimba in interi¬ 
orul campului: planeta se transforma subit din 
paradis in iad - cerul se Tnro^ejte, ceata de- 
vine mai deasa, directia de zbor devine nesi- 
gura la viraje din cauza efectelor de lumina. E 
o senzafie de pierdere a controlului pe care 
producatorii au reu^it sa o induca printr-o rea- 
lizare de exceptie. 

Spuneam mai devreme ca acest deza- 
vantaj or putea fi transformat in avantaj. E per¬ 
fect adevarat ca in tot raul e un bine: dacb ar¬ 
mele cu plasma ale jucatorului nu functioneoza. 


din fericire, nici armele cu plasma ale inamicu¬ 
lui nu functioneoza, aja ca antiaeriana adversa 
tace male ji ea, ceea ce va permite sa produ- 
ceji pagube insemnate, cu conditio sa va des- 
curcafi fara „carjele" computerului de bord. 

Armele prezente in Echelon variaza ca 
putere ji rata de foe: tunuri cu plasma (mici, 
medii, avansate), mitraliere (ujoare, grele), ra- 
chete ghidate sau nu, torpile j.a. Pe masura ce 
avansati in joc, tot mai multe asemenea arme 
va vor fi puse la dispozitie ji in tot mai multe 
combinatii, pe care le veti putea realiza in func- 
tie de numarul de capacitate de armament a 
navei (de la 2 la 8 hardpoint-uri). 

Fiind, deci. Echelon un joc de lupte aerie- 
ne, nu e greu sa realizati ca zburatoarele impli¬ 
cate se aleg destui de des cu pene arse §i aripi 
rupte. Cea mai simpatica situatie in care m-am 
gasit jucand Echelon a fost 1 contra 7 ji, daca 
nu veneau ajutoare (trimise de baza pentru ca 
a^a e script-ul jocului, nu pentru ca le-am cerut 
eu), ajungeam friptura pe masa generalului 
inamic. Dupa trei inamici doborati ji ineb patru 
pe urmele mele, bordul era tot ro^u, Tmi lipsea 
un motor ji, implicit arma montata pe latura res- 
pectiva ji, desigur, aparatui avea permanent 
tendinja de a ateriza in locuri neindicate (nu 
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ma refer la lipsa unui aeroport si a pistei de 
ateriiare, ci chiar la lipsa p5mantului - ma 
aflam deasupra apeil). Cu greu am reusit sa 
scap ji s6 ma Tniorc la baza, cu ajutorul pilotului 
automat, desigur, care reuseste in mod miracu- 
los so fino nova Tn perfect echilibru, chiar far5 
unul din motoare. Dup6 o vreme mcepi sb te 
obijnuiejti cu asemenea stdri, asa cum te obi?- 
nuiejti s6 ajungi in multe misiuni singur la obiec- 
tiv (restui coechipierilor suferind pe parcurs efec- 
tele negative ale rezistentei inamice) §i tot sin¬ 
gur sa te Tntorci la bazb, printre pericole care in 
cea mai mare parte a timpului te obligb, Tn ce- 
le din urmb, sa iei misiunea de la capbt (asta 
pane ajungi s6 o inveti pe de rost: „Aici ma m- 
talnesc cu trei inamici, aid vine raul, aid o iau 
la stanga, aici intru in campul de forth, aici mb 
atacb ?ase de^tepH, doi de la stanga patru 
din dreapta, aici vine podul, aici mb izbesc de 
piciorul podului ca data trecutb etc.") 



BFF1-112 Tempest - „prima iubire” Tn Echelon 


Contact vizual 

Grafica din Echelon a fost Ibudatb cu mult 
timp inainte de aparitia jocului, in articole de pre¬ 
view ji first look; „Ce mai engine, ce mai fluidi- 
tate, ce mai cerinte moderate de sistemi" §i al- 
te asemenea laudative. E drept. Echelon are 
un engine mai mult decat aspectuos, cu o mul- 
|ime de artificii vizuale, care mai de core mai 
apetisante pentru ochiul doritor de spectaculos: 
explozii gigantice prin care poti trece (ce-i 
drept, cam linijtit, fbrb repercusiuni asupra pro- 
priului aporat), nave imprbjtiate in mii de com- 
ponente fumegbnde, reflexii pe suprafata 
apei, texturi de parcb poti pune mono pe ele. 
Toate aparatele de zbor lasb in urmb o dbrb 
foarte vizibilb mai ales pe apb, dar in praf. 

Misiunile de noapte sunt cu adevbrat „de 
noapte", pentru cb, fbrb sistemul de vedere in 
infraro^u, cerul ji pbmbntul sunt unul $i acela§i 
lucru: o masb intunecatb prin care poti zbura 
pbnb te izbe^ti de ea. La inceput, in a doua mi- 
siune de antrenament, dacb nu mb Tn^el, instruc- 


torul de zbor (probabil un tip destui de simpatic 
in viata particularb) are grijb sb vb povbtuiascb 
cu privire la plimbatui singur in noapte. De fapt, 
instructorul cu pricina are un ton foarte hotbrbt 
tot timpul 5 i are grijb sb nu fie nevoie sb spunb 
de doub ori acelaji lucru (probabil pleacb de 
la premisa cb novicele fie executb totui ca la 
carte ji nu mai are nevoie sb audb ordinul a 
doua oarb, fie db cu nava de pbmant ji nu 
mai poate sb-l audb a doua oarb). 

CIbdirile din joc sunt extrem de bine rea- 
lizate ji uneori arhitectura mi-a dat cu adevbrat 
senzafia functionalitbtii (produebtorii au reujit sb 
mb facb sb cred cb unele cibdiri ar putea exis- 
ta, chiar cocotate pe o falezb sau pe un ver- 
sant inaccesibil ca in Echelon], De multe ori rb- 
mbi blocat in timp ce numeri 10-15 antene ra¬ 
dar invbrtindu-se de ti-e mai mare dragul pe 
vbrf de 'coperij. 

Din cate jtiu, MADia e aicbtuitb din oa- 
meni a greji e omenesc. Aja se face cb as- 
pectul jocului rbmbne foarte pibcut pbnb cbnd 


jucbtorul i§i intoarce privirile uimite in spatele 
carlingii, doar pentru a descoperi cu stupoare 
ceva care seambnb a mombie, aja-zisul copi¬ 
lot, care nu zice, nu face ji nu mi$cb nimic pe 
tot parcursul jocului. 

Pur fi simplu stb cu o man^b inghetatb in 
mbini. In plus, respectivul adoptb o pozitie 
jalnicb („Tntr-o rbnb" combinat cu „pozitia ghio- 
cel" - extensie pe spate, expresie pentru care 
ii multumesc lui Pepper), de zici cb cei care au 
proiectat aparatui au uitat sb-i punb ji scaune, ji 
te determinb sb-ti Tntorci privirea ingrozitb de la 
asemenea arbtbri. 

Din fericire, asemenea probleme sunt ra- 
rissime in joc. Totuji, pentru a vb putea bucura 
cu adevbrat de spectacolul grafic pe care vi-l 
pune Echelon la dispozijie, aveti nevoie de 
ceva cai putere sub carcasb. Un GeForce 2 
(cel putin MX) este extrem de recomandat, tot 
astfel cum nu stricb nici un Athlon la 800 MHz. 
Nu veti avea Tnsb nevoie de prea mult RAM, 
128 MB fiind arhisufidenti. 



Imagine preluata chiar inainte de aparitia 
meniului cu Restart Mission 


Ca orice simulator care se respeetd, Echelon are infraro§u... 
§i seamana cu Bridge Builder 
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Picanterii 


ProducStbrJi s-ay simfit prdbqb}.! sim- 
^-patici c6ncl le-o yenit Ideea sQ-l infroducd 
Tn joc (prezent door sub forind de text> ca 
d^f|i§fel|Joate celelalfe personaje) pe un 
yd^iimit dotnn.Marinescu (cred c5 acesta 
era numele; la fnomentui scrlerii articolu- 
lui nu mai am sove-ul respectiv, dar cred 
c6 Marinescu tl chemd). Ideea mi se pare 
de-a dreptui fermecdtoare, pentru cd, pe 
de o parte, confer^ romdnilor un viitor §i 
chiar unul strdlucit (In 2354, un romfln, c 
funcfie de mare comandant Tn armota 
Federafiei planetelorl Doamnelor ddm- 
nilpr, aici nu e de joacfi, pentru c6 dis- 
cutitm despre romani EXTRAPLANEIARt 
sau chiar despre romdni GALACTTCII) 

. Printre naveie care pot fi selectate,- 
una al cdrei model IWdeaza 
s<j>^htea ruseasca a jocului," pentra-.-^^a mi 
evident ;^ mo^elul imita p^c^l 
lrntit,Su-27. De oltfel toate na^ fe au 
forme care mai de care mai aerodinamfcer' 
(deji exista ji cdtevo cytii ji scaiefLzbu- 
ratorj, dar ace^tia no intra Tn categoria 
ynoastrfl de interes) ji invifa la viteza (cea 
^rfenta poate Tnainta cu .doar" 450 
km/h). 

Ca simulator SF, Echelon este exce- 


5 ceea ce ar 


.Bo chiar mai mult, face 

• tr^lJoT sa faca Ji simulatoarele 

• convu^idnaie de operate supersonice: 
ofera cu^adevarat.senzafie de viteza. 
Inchipuifi-va la bordul unei asemenea na¬ 
ve care gonejte printre dealuri, munfi $i 
vai, prin canioaneV golfuri cu peste 
1000 km/h. De edte ori oltitudinea 
scade sub 25 de metri, nava Tncepe sa 
tremure ji un vdjait invadeaza tot mai tare 
ca^tile. D^corul alearga nebune^te de jur 
Tmprejur ji abia avefi timp sa ocoli|i edte 
un coif mai Tndraznef de stdnea... Nu 

' strica sa pornifi modul multiplayer $i *sa 
,,4^|||pa}i un joc (chiar daca nu suntefi legat 
*Ha o refea), door pentru a putea ?bura 
rUstingherifi. E o senzafie cu totul aparte 
"rpe care, ca de obicei, o recombnd cal- 
^ duros. 

daca, totu§i, vrefi sa jucafr on joc Tn 
^j.4 multiplayer ^tot nu suntefi conectat la,o 


spectivul la ora 6, varsdnd o droaie de 
gloanfe Tn motoarele voastre. In ceea ce-i 
privejte pe coechipieri, titiul joculul 
spune totul: Echelon, formafie, chestie ba- 
tuta-n cuie. Coechipierii jtiu sa stea fru- 
mos Tn tot felul de formafii, ba departafi, 
ba unu'-ntr-aitu', dar nu exc^eleaza Tn 
nimic altceva. Macar executa fdra 
discufii ordinele pe care le putefi da 
cand ajungefi la grade militare^supe- 
rioare (daca ajungefi). 

Grafica, sunet, gameplay, toate sunt 


-— . 




□yer ^tot 


chelon va ofera o^lufi 
cqnduse de cah;i|J^r, 
>rbin^, se descurcaioo* 


ilufie: 




refea, ati; 

BOTS - nave .( 
care, sincer \»rbin^, 
onorabU-jn situafu*1imita. 

De fapt, pe'tot parcursul'*focului,^.de 5 i 
nu pot spune, ca excpieaza, inteligenfa 
artificiala se descurca binijor, mai ales Tn’ 
lupta Tn echipa. Daca se Tntampld'sa 
urmarifi un inamic care are un coqthipier 
Tn zona, va vefi trezi cat de curand cu re- 


apreciabil lucrate ji bine integrate jocu- 
lui. Concluzia riy poate fi decat una sin- 
gura: Echelon este ceed^ce a promts sa 


fie ji reufi, probabil, sa impuna un ‘ 
starwi^ Tn genul din qkre face Brprte. Imi 
pare rai>- dopr de mulfllfe, care Tl foc^sd 
creada pe (^1 care nu se ultip Tn monitor'^ 
ca pe PC-yf respeetiv'iiuleazd Interstate ).■ 


FindtuI: ,lJn Echelon 2 fericitl" celor 
de la MADia/Buk4 Entertainment. 

Mike 
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Masini multe, noroi mult, teren accidentat, 
galdgie! Romania? 


ac 6 e mar|i, atunci in mod sigur nu e 
joi, dacd e cu majini cred c 6 este 
cu roji. $i dac 6 mai este ?! f 6 r 6 asfalt, 
moi-moi cd a§ bdga mana-n foe c 6 e off-rood: 
ji cum titiul jocului in cauzd este Leadfoot: Stadi¬ 
um Off Road Racing, lucrurile sunt destui de 
dare. Avem de-o face cu un simulator auto off¬ 
road, care ne propune sS ne construim o cari- 
erd de pilot profesionist in-door pe arenele no- 
roioase. Dor asta numai in cazul in care chiar 
ne dorim a^a ceva. Spun acest lucru pentru cd, 
pe axa simulatoarelor auto de acest tip, jocul 
celor de la Ratbag (a^a se nume^te echipa din 
Australia care a produs titiul nostru) se situeaza 



Cu pedala la maxim. 



Pazea, baieti! 


undeva cu mult dupd Screamer 4x4 sau chiar 
Insane. A 5 indrdzni chiar sd-l situez pu|in dupd 
Beetle Buggin (partea cu in-door cross). Tocmai 
ca urmare a acestui fapt, de$i m-am delectat 
un timp cu Leadfoot, in cazul in care aj dori sd 
tree peste ceva hdrtoape cu „motorur' meu, a? 
alege altceva. 

Singura scuzd pe care cei de la Ratbag 
ar putea-o avea este aceea cd Leadfoot este 
un „budget title". 

Acuma nu jtiu sigur ce inseamnd pe la ei 
„budget title", dar jtiu sigur cd jocul costd cam 
25 de „usedei" ji zdu cd nu-i ieftin deloc. 

Aspecte 

Ca sd nu par dur (de^i sunt), voi despica 
putin firul in patru, 5 ! voi lua fiecare sfert. ^i voi 
incepe cu aspectui grafic, edruia nu am prea 
multe sd-i repro^ez. 

Calitatea imaginii este bund, decorurile 
completeazd bine cadrul in care se desfdjoa- 
rd cursele, §i singurul lucru care devine deran- 
jant sunt modelele de ma§ini. Acestea, pe Idn- 
gd faptui cd sunt destui de „nefinisate", mai 
seamdnd ji izbitor de tare intre ele. 

Acest lucru se datoreazd in mare parte 
faptului cd modelele respective sunt inventate 
de cdtre produedtorii jocului, modele reale de 
autovehicule neavdnd ce cduta in Leadfoot. 
Deh, money talk! 

Partea mai urdtd este modul de mi^care a 
acestor masini, fizica lor. La fiecare derapaj, con- 
trolat sau nu, capeti u§or, usor o senzatie de sd- 
niu 5 , care poate deveni deranjantd pentru un 
„profesionist" de-al covrigului. Mult mai deran- 




jant, chiar exasperant de enervant (a se obser- 1 
va bogdtia lexicului) este Al-ul care nu se aba- 1 
te deloc de la traseui ideal, lucru care face foar- , 
te dificile depdsirile pe trasee sinuoase. Partea 
bund leagtd de Al este inddrjirea acestuia. Bd- ' 
tdioji afard din cale, oponentii no^tri vor riposta I 
pe mdsurd la orice incercare de a-i devia de I 
la traseui lor obi^nuit. Se poate Idsa cu rdfuieli I 
personale, lucru care poate da sarea $i pep- | 
per-ul unei curse. | 

Setdrile majinii se fac simtite doar in meni- I 
uri, deoarece din punct de vedere practic ele 1 
sunt inexistente ca efect, aja cd nu meritd sd 1 
ne mai obosim cu ele, partea de sunet este bi- . 
nevenitd ji intrege^te atmosfera de curse cu , 
motor a jocului. 

Una peste alta, deji este limpede ca cerul I 
de noiembrie cd Leadfoot es\e un titlu buget, real- I 
izat cu un efort financiar minim, echipa de la Rat- ! 
bag meritd totuji felicitdri pentru ceea ce a re- j 
ujit sd realizeze. Existd cdteva titiuri pe margi- j 
nea edrora s-a bdtut monedd mult ji tare, titiuri I 
cu preten}ii, care s<iu dovedit mari „fasuri" 1 
(4x4 Evolution], iar Leadfoot: Stadium Off 1 
Road Racing, venit pared de niedieri, se situea- , 
zd undeva deasupra lor, pe la mijiocul topului j 
acestei categorii. 

Dr. Pepper ' 
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I „You know the funny thing about life, it's like 
a crap sandwhich: the more bread you got 
the less crap you have to eat." (Liftul) 


A ceasta or fi atmosfera m care se 

desfejoara un joc genial prin umorul 
pe care-1 r6spande$te cu generozitate 
in dreapta $1 stanga. Stupid Invaders nu exce- 
leazd prin ceea ce c6ut6m in mod deosebit la 
un joc: o acjiune fulminant^ care sa te }in5 cu 
sufletui la gurd pdnd in ultima clipd, o graficd 
care sd se apropie de realitate pdnd la calita- 
tea cinematograficd a imaginii, un storyline 
care sd te transforme Tn eroul pe care n-ai sd-l 
Tntruchipezi niciodatd Tn viafa de zi cu zi. Nu 
vefi gdsi aja ceva ji crede|i-md, e cu mult mai 
bine. Acfiunea existd, dar nu Tn aceasta constd 
farmecul jocului. Ce ar putea sd iasd dintr-o 
poveste devenitd banald: o navd extraterestrd 
se prdbujejte pe Pdmdnt? Probabil numai un 


alt joc de duzind (cum au devenit ji filmele de 
acest gen), Tn care toatd armata pleacd Tn ur- 
mdrirea fiinjelor venite de pe altd planetd. Ur- 
mdriri, pumni, puteri supranaturale ji tattacamul. 
Ei bine, vom sta cu sufletui la gurd, Tnsd nu pentru 
firul epic. Umorul, situajiile haioase care te Tntdm- 
pind la tot pasul te fac sd nu te oprejti din joc. 
Dar sd vedem totuji despre ce este vorba? 

Don't dissapoint me Bolok! 

Cind extraterejtrii ciudafi. Bud, Etno, Gar- 
gious. Candy ji Stereo, se afid Tntr-o navd spa- 
tiald Tn stilul farfuriilor zburdtoare din anii '70, 
care, din cauze inexplicabile, se prdbu§e§te pe 
Pdmdnt. Deji pilotui Candy considera cd nu 


are nevoie de mai mult de cinci minute pentru 
a o repara, iatd cd au trecut ani de zile ^i ciu- 
datele creaturi se mai afId Tncd Tn casa pdrd- 
sitd de Idngd locul prdbusirii. Durata Tndelunga- 
td Tn care au rdmas pe Pdmdnt nu poate sd nu 
fi atras atentia asupra lor. Se pare cd Dr. Sa- 
karine, jeful cel mare al unei unitdti secrete de 
la Area 52 (derivat de la Area 51) cunoajte 
situatia ji Ti oferd lui Bolok 300 de milioane de 
dolari Tn bancnote mici pentru aducerea aces- 
tora ji a navei. Intre timp, nova este goto ji pri- 
etenii nojtri se pregdtesc de plecare. Exact 
atunci apare $i supdratui Bolok, cu o falcd Tn 
cer ji una Tn pdmdnt, ji cu un singur foe de ar- 
md prinde pe patru dintre ei Tntr-un bloc de 
gheatd. Bud reujejte sd scape, deoarece se 
afla Tn cdutarea televizorului, nedarind nici Tn 
ruptui capului sd piece fdrd acesta. Cam aja 
Tncep lucrurile. Rolul jucdtorului va fi de a ajuta 
banda de „stupids invaders" Tn Tncercarea lor 
de a pdrdsi aceastd planetd. Ideea este luatd 
dintr-un desen animat francez - Space Goofs. 
Produedtorii au tratat subiectui Tn aceeaji for- 
md, jocul prezentdndu-se sub forma unui desen 
animat pe care pared Tl credm noi cu fiecare 
puzzle pe care Tl rezolvdm. 

Umorul 

Sunt destule persoane care nu sunt prea 
Tncdntate de ceea ce se numejte „toilet humor", 
in mod sigur acest joc nu este recomandat aces- 
tora. La fel, referintele explicite la anumite pdrti 
anatomice nu recomandd acest joc copiilor de o 
anumitd vdrstd. Telefoanele „fierbinti" sunt pre- 
zente Tn joc pentru descretirea frunplor. Candy, ex- 
traterestrul care suferd de o serioasd traumd sexu- 
ald $i dorejte neapdrat o operatic de schimbare 
de sex, ajunge sclavul unui obsedat, Tmbrdcat Tntr-un 
costum foarte decoltat. Acesta va deschide un site 
pe Internet Tn care va prezenta momentele petre- 
cute in intimitatea lui Candy (adresa o gdsiti Tn 
joc). Liftul, cu o personalitate debordantd, va Tn- 
ednta pasagerii cu cdte un nou banc de fiecare 



Bolok Tn clipele lui de grafie 



Bolok Tn clipele lui de dizgrafie 
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Mof Craciun dupa o bale cu acid 


E cam greu sd te hotara§ti 



dots cdnd va fi folosit. O veste tristfi pentru copii: 
M 05 Crdciun a rcimasTntepenitTn hornul unei ca¬ 
se pdrdsite de opt luni de zile. Prietenul nostru Bud 
incearcd s5-l ajute, dor lichidul pe careil toarnd 
pentru a mic^ora forfa de frecare dintre M 05 ji 
horn se dovedejfe a fi nu jfiu ce dizolvant Mo 
5 ul ajunge o simpl 6 past 6 gelatinoasS. Pentru a 
sc 6 pa de un caine periculos, avem o solu}ie foar- 
te simpifi: ii vom oferi spre degustare o canistrd 
cu gaz care Tl va ridica la ceruri. Odatd reparatd, 
nova se stricd ji se prdbujejte tntr-o zond pustie. 
Va trebui sd gdsim nijte bdlegar pentru a obtine 
combustibilul necesar. Dacd nu afi vdzut pdnd 
acum o vacd pe skateboard ar trebui sd vd 
instalati jocul. Prin majoritatea dulapurilor vefi gdsi 
pdpu$i gonflabile ce vd vor administra o pedeap- 
sd exemplard pentru cd a}i Tndrdznit sd le pertur- 
bati intimitatea. O mused uriajd are postui de taxi- 
metrist §i lucreazd, bineinteles, numai pe bani. 
Acestea sunt numai cdteva din „surprizele" pe 
care le vefi Tntdini in acest joc. 

Treaba serioasa 

v Pe parcursul jocului vom avea ocazia de a 
|uca ^jecare caracter. Actiunea decurgeintr-un 
mod care va transforma pe fiecare in personaj 
principal pentru o vreme. Vor exista quest-uri care 
trebuie indeplinite la momentui lor, altfel jocul nu 
va Tnainta. Unele dintre ele sunt simple ji nu nece- 
sitd cine jtie ce efort de gdndire. Altele sunt destui 
de complicate §i veti avea nevoie de multd rdb- 



Ei, floare la urechel 


dare, mai ales cd nu suntintotdeauna logice. Cd¬ 
teva sfaturi: cercetati intotdeauna bine de tot ca¬ 
mera sou spatiul in care vd aflafi. Plimbati mouse- 
ul pe spatiul intregului ecran (in clipa in care 
mono se deschide inseamnd cd acolo este ceva 
cu care puteti interactional. Un punctin minus ar fi 
faptui cd obiectele de care ai nevoie nu sunt 
chiar atdt de ujor de gdsit, dor unde ar mai fi dis- 
tractia dacd ni s-ar pune totui pe masd. In partea 
de jos a ecranului apare de fiecare datd o indi- 
catie de genul: „VValk There" sou „Go To Next 
Room", actiuni pe care le ve}i putea realiza. Dacd 
apare denumirea unui be fdrd a putea lua nimic 
de acolo, acea zond va trebui folositd in combi- 



Gorgious §i edrdul de pui 


natie cu unul din obiectele care se afid asupra 
voastrd sou prin imprejurimi. Multe dintre obiec¬ 
tele pe care le aveti asupra voastrd sunt inutile 
dacd nu le folositi in combinajie cu altele. Testafi-le 
pe fiecare, de?i multe se potrivesc logic unul cu 
altui (de exemplu hdrtia igienied merge perfect cu 
un desfunddtorde chiuvetd). Fiti pregdtiti pentru o 
moarte subitd in fiecare moment (cred cd este 
quest-ul in care am murit cel mai mult). De aceea, 
pentru sdndtatea nervilor dumneavoastrd, vd sfd- 
tuiesc sd salvafi cat mai des posibil. In cazul in 
care nu aveti manual, salvarea se face cu F2 
(meniul jocului este cam zgdreit cu asemenea 
amdnunte). Sar putea sd vd plictisiti totusi cat timp 
se face inedrearea filmelor, a noilor decoruri in 
care vefi intro. Acesta este un impediment peste 
care se poate trece prin instabreo versiunii com¬ 
plete. Avdnd in vedere cd jocul are patru CD-uri, 



Un zugrav foarte ieftin 


ave|i nevoie ji de un spajiu destui de mare (cam 
2,5 GB). Grafica 3D a jocului este nemaipome- 
nitd (vorbim despre un desen animat). Persona- 
jele sunt foarte haioase atdt in infdtijare, cat ji in 
modul de a vorbi. Muzica jocului urmdrejte per¬ 
fect tensiunea momentului. Existd momenfe in 
care te afli pared intr-un film cu James Bond ^i al¬ 
tele in care ejti intr-o comedie cu Stan $i Bran. 

Jocul are fdrd indoiald punctele lui forte, ji, 
pentru o anumitd categorie de public, va fi o in- 
edntare. Suntinsd destui care il considerd o pier- 
dere de vreme, un joc cu un umor prea vulgar 
pentru gusturile lor. Rdmdne sd-l jucati $i sd afbti §i 
voi de partea edrora sunteti. Mie unul mi-a pidcut 
foarte mult. 


Sebah 
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Baietii se pregatesc sa „dea o bila’’ 
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lor Louvre-ului, hotSrSjte c6 trebuie scSi-i ducfl la 
capdt misiuneo defunctului fat5 anume de a 
salvo lumea de la apocalipsd. Peniru aceasta 
eo trebuie s6 recupereze cele patru artefacte, 
numife ji Cheile lui Satan, cu ajutorul carora se 
poate declan§a Marele Prfip6d (o traducere 
cam neaosd a Apocalipsei, dar asta estel). 
Orice asemSnare a frumoasei noastre agente 
cu aventuroasa Lora este pur Tntamplatoare ?i 
tine door de motive estetice ji comerciale. Pdi, 
barbafilor le place sa conduca de manerele 
feminine pentru a rezolva adanci mistere, iar 
femeile care or juca acest titlu nici cd s-ar simti 
mai bine Tn pielea acestei frumoase agente se¬ 
crete! Am terminat cu povestea, acum sa tre- 
cem la analiza amanuntita a jocului! 


The Messenger 

Un adventure ca alte questuri... si totusi nu 
un quest ca alte adventure-uri 


D reamcatcher Interactive ne prezinta o 
oferta greu de refuzat! Sa te po|i plim- 
^ ba prin palatui Louvre nestingherit de 

I turijtii japonezi ji bliturile lor la tot pasul. Suna 


bine, dar ce te faci daca in locul acelor japs 
dai de-o hoarda de satanijti care sunt hotaroti 
nevoie mare cd frumosu-fi cap nu sta prea bine 


in continuarea gatului, ci mai bine undevaaa... 
ah da... intr-un sac alaturi de nijte „superbe" 
obiecte de ritual. Sa vedem in cele ce urmea- 
za daca merita aceasta plimbare virtuala sau 
nu, pentru ca daca socotim bonii pe care i-am 
da pe tratamentui psihologic dupa ce am juca 
acest titlu ar fi de ajuns cat sa mergem intr-o ex- 
cursie pana acolo ji sa vedem celebrul palat- 
expozitie in condifii „live"! 


Ceva nou? 


Fata Morgana 

Nici sa nu va gdnditi la mirajul desertului! 
Am ales acest subtitlu deoarece eroul nostru 
este de fapt o eroina pe care o cheama Mor¬ 
gana (Sinclair). Deci, fata noastra morgana 
(membra eminenta a serviciului secret) afland 
cercetator al mistere- 


Bazandu-se pe sistemul vechii jcoli de ad¬ 
venture-uri, in care point&click-ul era la mare 
moda. The Messenger functioneozd in totali- 
tate pe acest principiu. Mai pe scurt, daca muti 
cursorul asupra unei arii de interes, acesta se 
va schimba in concordanta cu o actiune posi- 
bila pe care o poti efectua la acel 
moment. Bineinteles ca decizia 
apartinein totalitate jucatorului, indiferent cd 
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el va vrea s6 combine anumite obiecte din In¬ 
ventory sou s6 le Tncerce pe rand p6n6 cond, 
la un moment dot, se plictisejte. Din fericire, 
total eroinei noastre, nu a murit inainte de a ne 
pune la dispozijie o sumedenie de obiecte 
utile oricdrui aventurier, cum ar fi: un cujit cu dia- 
mant, o arbaletS, lanternd. Dar ce ne facem ca 
sficuletul nostru de voiaj (inventory pe limbo 
lor) are door 7 sloturil Ei bine, producStorii s<iu 
gandit ji la acest lucru ji au introdus nijte 
cufere pe tot parcursul nivelurilor pe care le 
veji parcurge. In ele ve(i depozita obiectele de 
care nu avefi nevoie la momentui respectiv, 
putandu-va mtoarce dupa ele Tntr-un moment ul¬ 
terior. De asemenea, ve}i putea economisi o 
multime de timp (ji nervi) daca vefi folosi 
sistemul de har}i care face posibila tranzifia in- 
stantanee intre doua locatii deja cunoscute pe 
respective harta. 

Pe scurt 

Aefiunea se petrece in patru perioade is- 
torice distincte, fiecare cu regele ei ji impor- 
tanja data palatului Louvre la aceo vreme. 

Fiind vorba de patru chei ji patru perioade is- 



Un inventory cam plinu^, nu? 

torice, cred ca nu v-a fost greu sa va dati sea- 
ma ca veti gasi cate o cheie in fiecare peri- 
oada. Vocea decedatului tata are ji un rol edu- 
cativ, informandu-va c6 acest edificiu a fost 
^.--canstruit de catre regele Phillipe Auguste pe la 
1200 cu scopul de a avea o fortareata din 
care sa controleze expansiunea englezilor. 

Mai avem anii 1380, 1610 §i 1770 ultimul fiind 
anul in care Louvre-ul a fost „tradat" de catre 
familia regala pentru mai luxosul Versailles. 
Toate aceste perioade, impreuna cu prezentui. 



Ce ham de ca^drare §i-a tras domnifoara 
viel Cdci despre „ghost in the shell”... 
numa' de binel 


Sfaturi utile pentru aventurieri 


in lumea jocului veti gasi ni§te cufere ca¬ 
re raman in aceleaji loca}ii pe toata durata 
jocului. Din cauza spatiului limitatdin Inven¬ 
tory folosirea acestor cufere este necesara. 
Lua}i cu voi door ceea ce este necesar 
pentru a trece mai departe unde puteti ac- 
cesa alt cufar etc. Folosiji des harta pentru a 
economisi timpul pe care altfel l-ati petrece 
pentru a ajunge dintr-un locin altul. lata ji 
cateva „tips&tricks" care sa va ajute in difi- 
cila voastra misiune: 

- CutituI cu diamant este foarte util pentru 
a „deschide" ferestfele. 

- „Revealing Spell" vd va ajuta sa cititi 
textele in limbi straine. 

-In camera consiliului va trebui sa 
scapafi de servitor inainte de orice altceva. 
Lanterna se va dovedi un obiect util daca 
este folosit cu craniul din spatele sticlei! 

Poate servitorul se va speria §i va pleca din 
camera... 

- in Library Tower ve}i da de un joc in ca¬ 
re va trebui sa recunoajtefi nijte semne zodi- 
acale. Tot in aceasta locatie pergamentui co- 
dat combinat cu „ivory plate" va va garanta 

constitute „haltele" obligatorii pentru orice sal- 
vator al lumiil Perioada ji cheia... errm... com 
asta e! Nimic mai mult, aaah... in afara de o 
multime de click-uri bezmetice prin toate ecra- 
nele pe care le veti explore, ca sa nu mai vor- 
besc de sentimentui frustrant ca ai murit (nedu- 
cand la bun sfarjit cine §tie ce actiune) si nici 
macar nu jtii de ce! 

Si, care-i concluzia de fapt? 

Ca sa fiu sincer, sigura dificultate a acestui 
joc este aceea de a gasi acele locuri intere- 
sante, pentru a putea folosi obiectele din inven¬ 
tory ji a trece la urmatorul capitol. Nici macar 
puzzle-urile nu sunt de o dificultate mare, ca sa 
nu mai spun cd uneori interfafa nu te ajuta de- 
loc, daramite camera ji unghiurile de vedere! 



Da... bine... mama, nu vezi ca inva^? 



Am fost coleg de clasa cu 
Lara, iar tu, doamna, nu e§ti 
Lirutalll 


accesul la uja trezoreriei (la podul din curte). [ 

- Exista ji modalitaji de a deschide cuti- j 
ile incuiate ji pasajele secrete cu ajutorul | 
„general purpose formula". 

- Masca de gaze va va fi foarte folosi- ' 

toare, ji nu numai o data! [ 

- „Magic formula" combinata cu un obi¬ 
ect magic va deschide o poarta spre trecut. 1 

I 

Din pacate, toate acestea puse la un be, la | 
care mai adaugam: inventory-ul frustrant, goa- | 
na dupa ni§te chei stupide ji vanatoarea cu | 
mouse-ul pe ecran dupa cotloanele Tn care cur- i 
sorul devine activ ji m sfar^it a|i gasit obiectui | 
mult cautat, nu pot decat sa afirm ca poate ar fi 
mai bine sa bsam acest joc profesionijtilor cu 
multa-multa-multa rabdare ji Tntelegere. Noroc ' 
ca mai exista cate un The Journeyman Project I 
sau un Mysfed altfel ce ne-am face? Ne-am I 
juca de-a messenger-ii! i 

K'shu 
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El Presidente de la Republica Bananiera 


ycoon-urile ji sim builder-ele au fost ji 
confinud s6 fie jocuri cu o popubritate ex- 
troordinarp. InsP toate jocurile de acesi 
gen opprute ppnp acum s-au concentrat strict 
asupro dezvoltprii economice, ceeo ce nu este 
neopprot un lucru rPu. Dor nici unul dintre oces- 
teo nu 0 Tncercot mPcor sP otingp ojo Tn trece- 
re ospectele politice ole dezvoltprii de oricore 
gen or fi eo. E odevProt cP se produce, mcp, 
Republica sub oblPduireo pPrinteoscP o lui Ei- 
dos Interactive, ior Master of Orion III de lo 
Quicksilver Software va confine o dozP seri- 
oosp de politicP. Dar ponp otunci Top Pop 
Software ji Gathering of Developers ne 
propun o scurtp cPiPtorie in inima tropicalp o 
Caraibelor. 

Insulele tropicale sunt considerate parodi- 
sul pe pPmPnt, fiind locurile preferate de petre- 
cere a vacantelor sou mPcar locul in care toa- 
tp lumea viseazp sP-ji petreacP o vacantp mp- 
cor o datp Tn viotp. Lumea btinp a fost TnsP ^i 


un teren fertil pentru unele dintre cele mai ne- 
gre evenimente ole istoriei umane: dictoturi, 
revolutii, contrarevolutii, droguri, mofie ji tero- 
rism. Tropicoit) propune aceostp vacontp mult- 
doritp pe o insulp izolotp undeva Tn Atlantic, o 
insulp tipicP pentru lumea btino-tropicalP. Dar 
nu este o vacantp oarecare, deoarece ajungi 
aici Tn postura de Presidente (indiferent de me- 
toda folositp pentru o acapara puterea) §i va 
trebui sP rPmPi Tn aceostp posturp pentru foarte 
mult timp (undeva Tntre 50 ji 70 de ani). 

M-a nascut mama... dictator 

Multi se ajteptou probabil ca pachetui 
core se numejte Tropica sP continp o serie 
destui de vostp de posibilitpti de joc, dotp fiind 
istoria otot de plinp a genului, posibilitpti core 
sP cuprindP companii, scenorii, free games, edi- 
toare ^i multe oltele. Spre surprinderea lor, jo- 
cul nu confine decPt douP dintre ocesteo: sce- 


nariile §i free gome. Scenariile, deji se subTnfe- 
lege, te vor pune Tn situafii speciole cProro va 
trebui sP le foci fafp. Fie trebuie sP reconstru- 
ie§ti insula, distrusP de un cutremur, fie trebuie 
sP o transformi Tntr-un paradis tropical pentru tu- 
rijti sou poote cP trebuie sP obfii un „fond de 
pensie" cat mai mare undeva Tn contui tPu se¬ 
cret din bpncile elvefiene. 

Variind ca dificultate de la moderate pp- 
np la ridiculously hard, scenariile sunt deosebit 
de interesante atPt prin obiectivele ce trebuie 
atinse cat ji prin faptui cP taate caracteristicile 
„dictatorului" sunt presetate, fiind obligat astfel, 
Tn funcfie de cum ejti privit ji admirat de popu- 
bfie, sP abordezi o cu totui altp tacticp de la 
scenariu la scenariu. 

In schimb, modul free game Tfi oferp liber- 
tatea de a alege aproape orice parametru al 
jocului ce va urma. Pofi seta datele demogra- 
fice ji geologice ale insulei proprietate perso- 
nalp deja: vegetafie, precipitafii, altitudine, re- 
surse, popubfie etc. Pofi, bineTnfeles, sP foci 
provocarea mai atractivp, presPrPnd jocul cu 
diverse obiective de atins cum ar fi: strPngerea 
unui cont grpsuf Tn Elvefia, fericirea popubfiei, 
dezvoltarea economiei sau turismului. Odatp 
aceste operafiuni Tncheiate, urmeazP partea 
cea mai atractivp, ji anume desenarea per- 
sonalitpfii dictatorului Tn devenire. Pofi alege din- 
tr-o listp ce cuprinde nume celebre de dictatori 
ca: Che Guevara, Noriega, Peron, Fidel Cas¬ 
tro, Pinochet §i inegabbilul. The King of Mam- 
bo, LOU BEGA. DacP nu ejti mulfumit cu ce Tfi 
oferp aceostp listP, pofi sP-fi creezi propriul tPu 
caracter, cPruia sP-i atribui cpteva caracteristici 
din cele patru categorii disponibile: Back¬ 
ground, Rise to Power, Qualities ^i Flaws. 

Toate acestea sunt foarte importante de¬ 
oarece vor influenfa drastic dezvoltarea ulteri- 
oarp a insulei, fie prin bonusuri directe asupra 
acfiunibr, fie prin modul Tn care ejti apreciat de 
oamenii tPi, de bcfiunile politice de pe insulp 
sau de cele 2 superputeri SUA ^i Rusia. Back¬ 
ground Tfi oferp posibilitatea de a alege origi- 




Hola, seniorita! 



Emblema nationala a Republicii Tropico 
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Cel mai mare DrugLord al tuturor 
timpurilor... Lou Bega! 

nile tale, oferta atat de apetisanta de vreme ce 
Tn viata reala nu prea te bucuri de ea. Pui de 
miner sau de fermier, urmaj al unei dinastii aris- 
tocratice sau pur simplu un om normal sunt tot 
atatea elemente care te vor descrie ji ajuta/ 
dezavantaja de-a lungul viefii. Rise to Power se 
refera la modul in care ai ajuns la putere, prin 
alegeri democratice, puci militar, cu ajutorul 
CIA sau KGB, fapt ce va determine cam ce 
oameni ^i factiuni te vor pldcea ji care nu. 
Qualities, normal, se refera la acele atribute 
ale tale care te-au facut remarcatin sensul bun 
al cuvantului (diplomatia, spiritui antreprenorial, 
carisma, delicatetea etc.). $i deoarece ejti un 
om la urma urmelor, nu se putea sa nu existe ji 
o lista a defectelor (Flaws), poate ejti urat fizic, 
poate ca ejti alcoolic sau afemeiat. 


La Isla Bonita 


Odata terminata toata hartogaraia ataja- 
ta dosarului personal, e momentui sa-ti ocupi 
locul Tn biroul prezidential din interiorul luxosului 
tau palat (o adevarata bijuterie arhitecturala, 
de altfel cea mai frumoasa cladire de pe in¬ 
sula). Ca in majoritatea simulatoarelor de acest 
gen (tycoon-uri sau sim builder-e) Tfi Tncepi gu- 


Shhhh! El Presidente 
nu te poate prim! 

vernarea cu un minim necesar pentru dezvol- 
tare. Acest minim in Trop/coil constituie palatui 
prezidential (doca ai pierdut controlul asupra 
lui, poti sa spui adio carierei politice), un doc 
pentru primirea emigranjilor $i export, o antre- 
priza de constructii, o sectie de carauji, un anu- 
mit numar de locuitori ji, eventual, 1-2 ferme. 

Nu e mult, dar suficient. 

Probabil, ji cei mai multi dintre voi aja vor 
§i face, urmatorul pas firesc ar fi s6 mai con- 
struifi inca un Building Office de vreme ce insu¬ 
la are nevoie de constructori calificati $i inca 
de foarte multi. Ei, ji de acum Tncolo incepe 
distraefia. Va trebui sa construiejti locuinte (fie 
case, fie blocuri) pentru clasa muncitoare daca 
nu vrei sd ai probleme cu comunijtii. Trebuie sa 
ridici mdear o biseried, altfel factiunea religioasd 
de pe insula ifi va sdri in cap. Vine randul unui 
liceu ca sd-i multumejti si pe intelectuali, apoi 
ceva fabrici ca sd linijtejti apele ji in randul 
capitalistilor. 

Recruteazd ni§te solda|i altfel aripa milita- 
rista s-ar putea sd se intoared Tmpotriva ta ji 
mai ai grijd sd nu tai prea muiji copaci ji sd 
pdstrezi insula frumoasd, ca sd nu te sacaie dia 
de la Greenpeace. Chiar ji dupd ce ai fdcut 
toate astea, tot or sd mai existe voci nemul- 


e foarte ocupat, daca nu te cheama Cholito 


tumite, cd de, a§a e omul... ii dai un deget ji iti 
ia toata mono. Cu cat le oferi mai mult, cu atat 
vor cere mai mult, case mai luxoase, slujbe mai 
bine pldtite, program redus de lucru, diversifi- 
carea divertismentului $i multe-multe altele. 

Sa revenim insd la constructii ji dezvol- 
tare, parte integrantd a oriedrui sim builder. 
Avand constructori ji locuinte pentru ei a sosit 
momentui sd te ocupi ji de dezvoltarea infro- 
structurii industrial-agricole a insulei. In primul 
rand trebuie verificate resursele solului pentru a 
descoperi zdcdmintele minerale existente. In 
imediata vecindtate a acestora vor apdrea 
peste noapte mine, ceva bardci $i centre de 
prelucrare a minereului extras. 

Referitor la agriculturd, insula este destui 
de darnied in ceea ce privejte diversitatea 
plantelor ce pot fi cultivate ji a animalelor ce 
pot fi crescute. Dar umiditatea solului (data de 
freeventa ji cursul precipitatiilor) ca ji altitudi- 
nea vor determina locurile cele mai propice 
cultivdrii anumitor plante. 

De aceea, inainte de a construi o fermd, 
este recomandabil sd se cerceteze cam ce 
planta are cea mai mare sansd de supravie- 
tuirein condifiile locale oferite. Plantele cultivate 
se diferenfiazd in urma a doi factori; cel nutritiv 



F»few! inca un pic §i o sa avem §i noi ProTV cu telenovele pe insula 



Acesta este locul in care am construit cavoul familiei 
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vaya con Dios, fiul meu! Fii binecuvdntat ca multi clienti am prin 
cimitir ’ ^ 



Heil Da’ salvamari d-dia mu 9 chiulo§i §i un§i nu au pe aici? 


ji cel de export. Docd porumbul are voloore 
nutritivd more, papaya sou tutunul sunt printre 
cele mai cdutate pentru export. Bineinteles, de¬ 
ed Tntampidtor ai pe Icingd ferme ji un centru 
de conserve sou o fabried de figdri, poti 
scoate chiar ji mai multi bani din cultivarea re- 
spectivelor plante. 

Normal, toate acestea le-ai construi de- 
geaba dacd nu ai un doc functionabil prin care 
sd exporti ji un sistem puternic de cdrduji care 
sd-ti transporte materialele. $i uite aja fi-ai re- 
zolvat una din cele mai mari probleme din joc, 
aceea de a-fi asigura o sursd sigurd ji con- 
stantd de venituri pentru visteria republicii. Con- 
structia unei bdnei care sd ajute la transferarea 
unei mici pdrfi din aceste cd^tiguri prin Elvetia 
nu mai mird pe nimeni deja, trebuie Tntr-un fel 
sd-ti asiguri ji tu viitorul doar. 

O altd sursd de venituri o reprezintd turistii. 
Construirea unui Ian} hotelier paradisiac impre- 
und cu toatd seria de servicii colaterale (cazi- 
no, piscind, atraefii turistice, restaurante, plaje 
etc.) te va asigura cd portofelele, de altfel 
grase, ale yankeilor vor face donatii substanti- 
ale m favoarea ta. 

Cdteodatd, insula se poate bucura de 
prezenta unor vestigii arheologice, a edror 


valoare turistied poate fi exploatatd la maxim 
fdrd nici o umbrd de tdgadd. 

Dacd vrei vreodatd sd afli situatia repu¬ 
blicii, pofi consulta in orice moment carnetelul 
de notite, care apare automat la sfdrjitui fiecd- 
rui an prezidential. Aici vei gdsi absolut toate 
datele de care ai nevoie pentru a lua decizii. 
Poti vedeo situatia exportului cu preturile fie- 
edrui sortiment ca ji cantitatea vandutd din fie- 
care, poti vedea datele demografice ale in- 
sulei (numdr de locuitori, nationalitatea fieedrui 
individ, cd$tigul lunar, vdrsta, ocupatia, educa- 
tia, culoarea politied etc.), situatia economied, 
politied, sociald ?i aja mai departe. 

Hola, muchacho! 

Insd, cel pu|in in opinia mea, nu ce am 
povestit pdnd acum constituie partea cea mai 
frumoasd din Tropico, ci modul in care acest 
joc reusejte sd trateze individul, ca om, ca 
fiintd sociald. Fiecare locuitor al insulei este o 
individualitate distinetd care-ji va croi drumul in 
viatd, in primul rand dupd personalitatea sa si 
apoi in functie de conditiile sociale oferite. Tu, 
ca prejedinte, vei aefiona la nivel global, ddnd 
ordine ce sd se facd, unde, cum ji a§a mai de¬ 


parte. Insd fiecare individ va decide singur ce 
drum sd urmeze. In primul rand va fi ghidat de 
nevoi, de la cele primare cum sunt hrana, lo- 
cuinfa ji sticia de tequilla, pond la cele mai ele¬ 
vate ca educafia, religia sau libertatea. Fiecare 
individ este caracterizat in primul rand de patru 
elemente: educajia, inteligenta, curajul ji spiritui 
de conducere. 

Cu cat o persoand este mai inteligentd cu 
atdt mai repede invajd meseria ji va fi mai 
productivd, insd in acelaji timp dorinta ei de 
studiu bundstare este mai mare. O astfel de 
persoand nu va ezita sd meargd la ^coald (li- 
ceu sau colegiu in Tropico) pentru a avea ac- 
ces la slujbele mai bine pidtite. Educatia unui in¬ 
divid implied ji ea destui de multe lucruri. In 
primul rand, va fi capabil sd lucreze in domenii 
mai grele, dar in acela?i timp nevoile de liber- 
tate, divertisment ji bundstare cresc foarte ra¬ 
pid. Curajul atestd spiritui intreprinzdtor al per- 
soanei respective ji un om curajos va fi primul 
care sd sard pe baricadele revolutiei dacd 
nevoile sale de bazd nu suntindeplinite. Dacd 
un om curajos se mai bucurd ji de excep- 
}ionale calitdti de lider s-ar putea sd ai pro¬ 
bleme serioase dacd se supdrd, aceastd ulti- 
md calitate ardtdnd in ce grad poate acel om 



Acest ghetto saracdcios este rezultatui unui plan urbanistic slab. 



Paradisul pe pimantl Hotel de lux cu toate serviciile aferente... 
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PiramidS aztecd deveniti o adevarata 
mina de aur a turismului 

sa influenjeze persoanele de Iang5 el. 


5 tiu, este greu sd fii liderul utopic, ocela 
care sfi reujeascS Tn foate aspectele §i sfl mul- 
fumeascS pe toatd lumea. Dor asta e frumos la 
Tropico, pofi conduce republica in absoluf orice 
maniera vrei. Nu conteaza cd ejti un lider de¬ 
mocratic ?i intelegator sou un tiran care dom- 
ne§te cu o manS de fier sprijinit de armafa, fie- 
care dinire aceste metode bucurandu-se de 
avantajele dezavantajele ei. Scopul principal 
insS este $5 Tncerci sa muljumejti marea masa 
de locuitori. 

in primul rand ou nevoie de mancare, 
deci prezenta unei ferme sou a unui aprozar Tn 
apropierea locuinfei lor va fi Tntotdeauna apre- 
ciata. Al doilea element de baza este locuinta, 
fiecare dupa buget incercand sd-ji gdseasca 
un „cuibu 5 or" potrivit. 

Daca nu ai suficiente locuinte construite, 
atunci vor fi nevoiti sd improvizeze, iar nijte 
muncitori locuind Tn cutii de carton nu sunt toc- 
mai fericiti. lar ultimul element important al vietii 
unui tropican este locul de muncd. Orice indi- 
vid VO cantdri oferta locurilor de muncd din mai 
multe privinje cum or fi educatia lui, distanta de 



in nord se anunta precipitatii bogate, Tn 
timp ce sudul va ramane Tnsorit. 



Mu§ca? 



Da’ Bush asta ce treaba are cu micul meu 
paradis? 



A§a copila§ii mei, adula^i-ma cat mai 
putefi... 

parcurs sou salarizarea. BineTnteles cd un ab¬ 
solvent de colegiu nu va fi foarte multumit sd lu- 
creze ca miner, pe de altd parte un foarte bun 
constructor Tji poate da demisia rapid dacd 
afla de o fermd unde este pldtit mai bine ji 
este $i mai aproape de casd. Co orice om vor 
dori §i ei sd se relaxeze, sd se distreze, sd stu- 
dieze, sd fie liberi, §i multe alte lucruri, unii mai 
mult, aijii mai putin. 

intdmpinarea cu succes a acestor cereri so- 
ciale se va reflecta Tn respectui pe care fiecare 
locuitor TI are fold de conducdtor. lar acest res¬ 
pect este deosebit de valoros, fiindcd el deter- 
mind aparitia sou nu a revoltelor, deznoddmdn- 
tul acestora ji, cel mai important, rezultatui 
alegerilor prezidentiale. 

Periodic vor avea loc alegeri preziden¬ 
tiale, pe care poti sd le accepti sou nu, cu con- 
secinfele de rigoare. Cu o lund Tnainte de 
alegeri ti se oferd posibilitatea de a „aranja" 
voturile, lucru recomandabil doarTn situafia Tn 
care oponentui este cu putin Tnaintea ta. La 
fiecare alegere unui dintre locuitorii insulei, Tn 
general un lider al unei factiuni nu foarte mul- 
tumite, va concura Tmpotriva to. Pe tot parcursul 
campaniei electorale poti vedea preferintele 
electoratului ji lua mdsurile adecvate pentru a 
ie§i Tnvingdtor din aceastd cursd. O metodd ar 
fi manipularea maselor prin presd sou prin edicte 
speciale. 

Altd metodd or fi disparitia contracandi- 
datului fie undeva Tn fundul vreunei celule fie 
„definitiv". Fiecare metodd are ca orice acfiune 
de altfel consecintele ei faste sou nefaste. Ori- 
cum, dacd ai Tn spate o armatd numeroasd 
bine pregdtitd ji mai ales bine pidtitd, de obi- 
cei nu o sd prea ai probleme. 




Rusul ala e sigur pescar? Mie-mi miroase 
a KGB. 


Ritmul cardiac al industriei miniere de pe 
Tropico. 



A§a sondaje promi^atoare n-a avut nici 
Badea Ion. 


Adios presidente! 


Ca orice lucru de pe lume, ji cariera to se va 
termina odatd ji-odatd. Depinde de tine cum: Tn 
glorie cu o pensie frumujicd sou Tn cea}d expulzot 
undeva departe Tn lumea asta mare. La fel se ter- 
mind acum ji prezentarea mea, care sper cd v-a 


deschis apetitui pentru o vacantd la tropice, 
deoarece este Tntr-odevdr visul oricdrui om. 


Claude 
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Noua strategie a companiei Disney: FPS mainte de toate 


D isney a lansat Tn ultima vreme o serie 
de jocuri, dar majoritatea au ocolit 
piata PC dintr-un motiv sou alful. Acum 
ins6, faimoasa companie producStoare de fil- 
me de animatie a hofdrat s6 invadeze (literal- 
mente) ji acest segment cu o ofertd care pur ji 
simplu nu poate fi refuzatd: JOC GRATIS!!! At¬ 
lantis: The Lost Empire - Search for the Journal 
esfe reclama perfecta a filmului Atlantis: The 
Lost Empire care este programat pentru lan- 
sare in vara. 


Avanpremiera 

Jocul permite, ca prequel, exploratorului- 
gamer sa se plimbe Tn cautarea Atlantidei ji a lo- 
cuitorilor sai. TotuI este legat de un jurnal ji o co- 
moara. Filmul de introducere este tipic pentru Dis- 



jocului, Tn grote Tnghe^ate, 
rauri de lava 


ney, creatin acelaji stil ca §i cel al tuturor marilor 
creatii ale companiei (figuri expresive, voci pline 
de umor etc.) Jumalul este pierdut cand o nova 
de vikingi se Tncapataneaza sa urmareasca 
drumul catre comoara Atlantidei ji este distrusa 
de un balaur iejitdin mare, langa Islanda). Pe 
parcursul jocului aveti rolul baiatului bun ji explor- 
ator care se lupta cu Keeper-i (cei care protejeo- 
za secretui Atlantidei), Tn cautarea jurnalului pier¬ 
dut. Disney ne-a cam obi^nuit cu jocuri de tip side- 
scroller, adica un tip de joc care nu prea mai are 
succes Tn zilele noastre. Tocmai de aceea poate 
e bine sa va dezvalui ca Atlantis: The Lost Empire 
- Search for the Journal este un FPS aproape au- 
tentic, creatcu engine-ul Lithtech. Totuji, nu cred ca 
Disney a reujit cu adevarat sa atraga categoric 
de gameri Tnraiti ji „serio 5 i", pentru simplul motiv 
ca Search for the Journal p6sUeaz6 multe ele- 
mente non-violente. Ritmul jocului este unul destui 
de lent, ceea ce permite proaspetilor jucatori se 
se adapteze ji Ti pregatejte pentru jocul (dis- 
ponibil contra cost) bazat pe film. Primul nivel Ti fa 
miliarizeaza pe jucatori cu comenzile, cu povest- 
ea, Ti Tnvata sa se uite de jur Tmprejur, Tn timp ce ei 
§ed cumintiTntr-o barcuta ji privesc neputincioji 
cum sunt tarati prin grote de gheata. Lucrurile se 
complica pe masura ce jocul se dezvolta, dar nu 
intervine nimic imposibil de depa^it. Singura pra 
blema care pare a deranja este imposibilitatea 
de a salvo Tn timpul nivelului. 


Nivelul trei propune deja un element des¬ 
tui de comercial: jucatorul poate zbura cu o... 
chestie care nu prea sufera Tn virtutea legilor 
fizicii, dar nu e nici foarte u$or de controlaf. 
Zborul are loc prinfr-un canion, Tnghetat $i el, de 
pe fundul caruia inamicii trag fara mila proiec- 



Asemenea rSuri de foe sunt foarte des 
Tntalnite Tn joc 


tile albastre, care nici daca va nimeresc nu sunt 
Tn stare sa produca cine ^tie ce stricaciuni. 

De la nivelul patru Tncolo lucrurile se mai 
complica putin ji cucerirea jurnalului Tncepe sa 
nu mai para chiar atat de facila. 


Aventura continud 

Daca ideea de FPS pare cam Tndeparta- 
ta de companiile gen Disney, jocul Tn sine, felul 
Tn care arata ji se mi^ca este cat se poate de 
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Uneori interioarele arata destui de bine. Uneori... 



Temu^ii inamici: urd^i §i cam pro§ti, da’ iufi ca vantui 



apropiatd de stilul companiei. Ajadar, s6 nu v6 
ajteptati ca Atlantis: The Lost Empire - Search 
for the Journal, pentru c6 intrd m categoria FPS, 
sa semene cu Quake III, Unreal Tournament, 
Soldier of Fortune sou Counter-Strike. A§a c6 
nu trebuie s6 v5 ajteptati la scene sangeroase, 
inamici Tmprdjtiafi Tn mii de bucSti, sange pe pe- 
reti, uriete de durere. In clipa in care sunt loviti 
de proiectilele jucStorului, inamicii dispar de par¬ 
ed sunt teleporta}i. Armele disponibile nu sunt 
deloc arme, ci aduc mai mult a vrdji (pentru cd 
proiectilele sunt ba verzi, ba albastre, ba sub 
formd de razd, ba sub formd de materie gela- 
tinoasd - cu sunet pe mdsurd). Cele patru „ar- 
me" sunt Teslator, Froster, Goozer ji Bouncer. 
Fiecare folosejte un alt tip de energie: fulger, 
gheatd, foe ji... masd gelationoasd. 

Inteligenta artificiald nu exceleazd, dar 
existd totuji un pericol §i ined unul destui de 
mare: inamicii sunt extrem de preeiji ednd vine 
vorba de arme $i, Tn plus, reaefioneazd foarte 
rapid. Mi s-a intdmplat sd intru intr-o camerd 
(pentru prima datd, desigur) ji Tn doud secunde 
sd fiu mort, door pentru cd inamicul (sub forma 
unei femei foarte urdte ji foarte agresive) m-a 
trdznit Tncd Tnainte sd-mi fi dot seama cd se afid 
acolo. 

AspectuI jocului este complet diferit de cel 
al alter FPS-uri. Este evident cine a produs jocul: 
ai senzafia cd te plimbi print-un film de anima- 
tie. Culorile sunt aprinse ji texturile sunt dor pre- 
luate din desenele animate. Engine-ul Lithtech a 



Arma cu budinca Tn ac^iune 


fost folosit cu destui de mult fobs, de$i nu se 
compard cu reujita din No One Lives Forever. 
Totuji, nu door Tn motorul grafic std valoarea 
jocului, ci $i Tn sunet §i Tn filmul de introducere, la 
care s-a lucrat timp de cdteva luni. Alte aseme- 
nea animatii mai pot fi Tntdinite pe parcursul jo¬ 
cului, iar vocile pe care le ve|i auzi sunt ale 
aceloraji actori care au lucrat ji pentru filmul 
de lung metraj, desigur pentru a se pdstra legd- 
tura cu jocul. 

Search for the Journal are ji un modul de 
multiplayer, care permite ca cel mult 12 juedtori 
sd-^i Tncerce fortele Tn meciuri de tip Capture the 
Flag $i Tournament. In ceea ce privejte identita- 
tea fieedrui juedtor. Search for the Journal per- 
mite alegerea numelui dintr-o listd destui de vas- 
td, dar nu permite introducerea propriului nume. 



Aici chiar se vede ca e folosita grafica 
Lithtech 


Strategii de piata 

Disney jio planificat sd distribute nu mai putin 
de 12 milioane de exemplare ale jocului Tnainte de 
lansarea filmului. Distribuirea gratuitd a jocului va avea 
locTn parcurile de distractie §i prin intermediul partener- 
ibr Disney: Kelloggs, Kodak ji Walgreens. Cu 
pufin noroc, Disney va fi reuat sd Tji creeze suficientd 
reebmd pdnd b lansarea filmului. Va fi atunci mo- 
mentui ednd se va auzi, Tn loc de cunoscuta frazd 
„Faza asta din joc era ji Tn film", o alto: „Faza asta 
din film era ji Tn joc". Aceastd din urmd frazd se va 
auzi probabil tot mai des, datd fiind lansarea unor 
filme inspirate din jocuri: Tomb Raider, un probabil 


Duke Nukem, poate Starcraftsau Half-Ufe. 

Prin Atlantis: The Lost Empire -Search for the 
Journal, Disney Interactive face un pasTndrdznet. 
Oriedt de sidbut ar fi jocul, este primul FPS al aces- 



.-10 


Producatorii pretind ca asta e muni^ie 

tei companii ji nu se jtie ednd ne vom trezi cu o se- | 
rie de asemenea jocuri de un real succes. Investitia , 
cebr de b Disney (12.000.000 de exemplare) 
nu e deloc una u^or de trecut cu vederea. Nu se 
§tie niciodatd de unde va rdsdri concurenja pentru I 
iD, Epic sou ION Storm. I 

Mike 




Titlu: 

Atlantis: The Lost Empire - 
Search for the Journal 

Gen: 

FPS / Arcade 

Produedtor; 

Zombie 

Distribuitor: 

Disney Interactive 
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Bridge Builder 


Un simulator cum nu se 

S 6 construim poduri! Ce actiune brav6, 
ce [el maret, ce viitor roz peniru „po- 
darii" |arii! Lfisofi cazmaua la o parte, 
pune}i-v5 salopeta in cui, ascundeti pickham- 
mer-ul, dositi furuburile sub pernfi ji in timp ce 
vfi preparafi cafeaua aia tare dati drumul la 
Bridge Builder... a venit momentui sd ardtafi in- 
tregii lumi cd puteti trece Prutul §i pe cent pro- 
priu... 

Ldsati la o parte remarcile acre gen „ce l-a 
apucat ji pe dsta?" pentru cd este vorba de- 
spre ceva important. Cum? Ce? Nu crede|i cd 
un simulator de construit poduri (Dumnezeule, 
ce patetic sund) meritd atentia voastrd? Ei, na! 
Vd voi explica in continuare de ce a venit mo¬ 
mentui sd Idsafi Solitaire-ul in pace §i sd treceti 
la lucruri mai serioase. 

Apollodor ma cheama... 

$tiu, cunosc reactia... exact la fel am spus 
5 i eu prima oard ednd am auzit de jocul dsta. 
Adicd cum? Fac un pod... ji atdt? Ce e atdt de 
nemaipomenitin asta? Md intorc la GuguMu- 
mu cd are nevoie de mine... $i am continuat sd 
ignor in continuare exploziile de bucurie intdl- 
nite la tot pasul pe Internet ednd se vorbea de- 
spre Bridge Builder. Dar toate trebuie sd aibd 
un sfdrjit ji, eventual, un inceput... A§a cd a ve¬ 
nit momentui fatidic in care, plictisit de atdtia sd- 
teni sacrificafi pentru pideerea mea personald 
§i obosit dupd atdtea nopfi de Counter-Strike 
m-am decis sd ii acord ji „joculetului" o jansd. 
Imi aduc aminte de pared ar fi fost ieri... o 


poate mai „ingineresc" 

zi cu un cer senin ji cu un soare zdmbitor ce nu 
prevestea nimic iejit din comun. Majinile conti- 
nuau sd claxoneze, vecinul de deasupra tot nu 
terminase cu mutatui ^i sedpatui mobilierului pe 
jos, oamenii continuau sd meargd dimineata la 
muned iar dolarul continua sd creased. 

„Bridge Builder'^", mi-am spus... ia sd ve- 
dem noi... $i a§a a inceput totul. IncetuI cu ince- 
tul, buedtd dupd bucatd, un pod incepea sd prin- 
dd contur. Buuun! Ddm drumul la tren iar acesta 
trece cu succes peste primul meu pod. Nivelul 
doi (sou Level 2)... punem asta aici, modifiedm 
acolo $i ddm drumul la tren... 

Catastrofd, pasagerii nu supravietuiesc, 
compania dd faliment iar subsemnatui prime^te 
cdtiva ani buni de inchisoare. Nu intelegeam... 
adicd cum? Ce am gre^it... asta pdnd sd rea- 
lizez cat de putin jtiam despre cum se 
construiejte un pod. 

Curioji ce mi s-a intdmplat ji de ce nu md 
mai mijc din fata calculatorului, toti cei din re- 
dactie au inceput sd se strdngd in jurul meu. 
Sfaturi peste sfaturi, „nu e bine aja... modified 
structure de rezistentd aici... fd o ared acolo ji 
un X aici"... „fd cum i}i zic eu md cd am expe- 
rientd!" (moment in care am inceput sd imi pun 
intrebdri in legdturd cu trecutui obscur al unora 
dintre redactori) pdnd ednd, sdturat de atdta 
ciedleald i-am trimis pe fiecare la locul lui, cu 
jocul in mdnd. 

Gre^itd mi^care a§ zice eu acuma... zilele 
ce au urmat, redactia LEVEL a cunoscut o stare 
de exaltare nemaivdzutd de multd vreme. 
Fiecare se mdndrea cu designul lui de pod, iar 


'y '; urEnr-^-“Trjr; 



0 frumuse^e de pod! 


cel ce rdmdnea in urmd cu un nivel era pedep- 
sit sd feed un drum gratuit pdnd la chio$cul de 
la colt. 

i 

Si de la Damasc vin... j 

cu treburi | 

Jocul este genial prin simplitatea sa ^i prin | 
nivelul la care se ridied gameplay-ul. Grafica | 
se reduce la cdteva linii trasate pe ecran, su- I 
netui nu existd, povestea lipse^te cu desdvdr- | 
jire ji nici multiplayer-ul nu iji gdse?te locul in t 
Bridge Builder... §i atunci? 

Bridge Builder este unul dintre acele rare ] 
jocuri care te prind imediat... nu are prea multe 
pretentii ji este foarte, foarte jucabil. Chiar dacd I 
pare mult prea simplu la prima vedere, ifi trebuie I 
totuji cdteva cunojtinte mai mult sau mai pu}in I 
avansate pentru a-i da de cap. „Une 5 te doud | 
puncte aflate la o distantd oarecare." Pare atdt | 
de simplu, ji totuji nu e. Unele niveluri ifi vor cere I 
pdnd la cdteva ore pentru a le termina cu brio i 
ji, probabil cel mai important aspect al jocului, i 
existd o diversitate foarte mare de metode prin j 
care pofi termina un nivel. Nu trebuie sd fad un 
anume gen de pod pentru acel nivel... nu! Pofi 
folosi banii pe care ii ai la dispozifie cum ifi trece ' 
fie prin cap. Dacd ifi pofi permite, construie^te o i 
strucutrd de rezistenfd imensd sau opteazd pen- i 
tru o variantd mai estetied ji mai ieftind. I 

Este imbucurdtor sd mai dai ji peste un [ 
astfel de joe, creat de un singur om, fdrd I 

pretenfii dar cu un potenfial enorm. Nu mai j 
este cazul sd vd intrebafi dacd meritd sau nu. i 
Facefi rost de el ji jucafi-l cu cdt mai multd pid- i 
cere... §i avefi grijd de trenuleful dial 

Mitza 



Un sfirf it tragic pentru pasageri 



Unui dintre primeie meie poduri 
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System Shodc 1&2 

O bucatica de istorie 


A h... vremurile demult apuse. Intotdea- 
una mai bune decat vremurile pe care 
le trdim acum, imposibil de recuperat, 
vejnic bdgate In fat6 cand e vorba de a le 
ardta „tinerilor" cum ar trebui sd arate o viatd 
perfects. Eh... nu sunt bdtrdn, nu am copii ji fiti 
siguri cd nu o sd md apuc acum sd povestesc 
pujtonilor din fata scdrii isprdvile pe care le 
fdceam eu... hdt, hdt, acum cinci ani. Nuvreau 
sd tin o predied, nu vreau sd demonstrez nimic, 
vreau dear ca voi toti, la fel de bdtrdni ca ji mine, la 
fel de tineri ca mine sd inchideti un pic ochii ji... 

... gdnditi-vd la copildrie (dacd ati avut 
prableme in familie soldate cu aruncarea du- 


lapului din sufragerie pe geam in timp ce ne- 
nea militianul Ti conducea la sectie pe mama ^i 
pe tata, se recamandd sdrirea acestui para- 
graf) - in cazul in care ati avut una ji a fost cat 
de cat fericitd e impasibil sd nu vd ndpddeas- 
cd o groazd de amintiri... locuri, imagini, miro- 
suri, sunete. Gdnditi-vd la bunici, la linijtea din 
curtea casei, la iarba verde, vatd de zahdr, la 
soarele strdlucitor, la ciocolata chinezeased (ce 
imi mai pldceal), la Cico, la bdtrdneii terorizati... 
ahl Ce vremuri! Amintirile sunt un lucru ciudat - 
te lovesc din senin, se declanjeazd la o simpid 
adiere a unui miros ce aduce vag a „ceva" ce 
ai mai simtit o datd. cazi intr-o stare de reverie 


atdt de pidcutd inedt reujesti sd uiji, mdear pen- 
tru un moment, de toate necazurile de zi cu zi. 

Aj minti dacd aj afirma cd nu imi place sd 
md scufund in astfel de reverii, oriedt de mult a$ 
uri eu oamenii care trdiesc in trecut ji se hrdnesc 
door cu amintiri. Ar putea suna ciudat, dor e in- 
credibil cdt de multe amintiri pot sd erupd dintr-un 
singur strigdt aruncat pe ultima sutd de metri de 
un zombie lejinat... dar, jtiji voi cd eu am o pro¬ 
blems cu jocurile de genul dsta. 

Primul shock 

Ok, sd trecem la subiect, cd door jtiti de- 
spre ce joc este vorba, ati citit titiul dsta mare 
de la inceputui paginii: „System Shock"\\\ 

Pot spune cd au fost putine jocuri (le pot 
numdra pe degete) care au reu^it sd md find in 
fata calculatorului meu de acasd, chircit in foto- 
liu, cu mdna pe mouse/tostaturd ji cu urechile 
atente la cd§ti. Sd imi aduc aminte... X-COM: 
Terror from the Deep, Fallout etc. etc. ji System 
Shock. Zile ji nopti petrecute in fata calculato¬ 
rului, ochi injectafi, oboseala care nici nu md 
mai deranja, pdrinfi ingrijorati, o sord care nu 
mai suporta muzica psihedelicd a jocului... oh, 
frumos, nu? A§a cd nu e de mirare cd m-a tre¬ 
cut un fior pe jira spindrii cand am reinceput sd 
joc System Shock acum edteva zile - pentru 
voi, §i pentru un Review Special pe care acest 
joc il merits pe deplin. 

Povestea jocului e totuji una tristd, faima ^i-a 
cdjtigat-o la destui de mult timp de la lansarea 
sa. Jocul a fost produs de Looking Glass Stu¬ 
dios, probabil una dintre cele mai inovatoare ji 
mai importante case de produefie care a exis- 
tat vreodatd, dispdrutd insd recent din cauza 
unor probleme financiare. Cei de la Looking 
Glass au fost nijte adevdrate genii, dar multi 
ji-au dot seama de asta mult preo tdrziu. Prac- 
tic, ei au reujit sd inoveze lumea jocurilor cu 
aproape fiecare titlu lansat. System Shock nu s-a 
bucurat nici el de o prea mare atentie din 
partea publicului ji a criticilor la momentui lan- 
sdrii sale (1994), in principal din cauza faptului 



Atmosfera de pe citadela... cel pufin sinistra. 


Chiar daca la prima vedere pare haotica, interfata este 
excelent realizata. 
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Unele nivele impresionau prin calitatea detaliilor. 


... unde incap atatea arme? 


c6 mai toaf(5 lumea era prea preocupatd cu 
Doom II ca sfl mai aibS (imp, ochi urechi ji 
pentru altceva. Mare pScat, pentru c6 tocmai 
trecusera pe langS unul dintre cele mai imer- 
sive, inovatoare ji complexe jocuri ce au rulat 
vreodatd pe un PC. 

Sentient Hyper-Optimised 
Data Acces Network 

Povestea... ah, povesfea! Unul dintre cele 
mai importante ji mai impresionante caracteris- 
tici ale jocului a fost povestea. 

In anul 2072, pe Pdmant, un hacker ano- 
nim (a.k.a TU) reu§e§te s6 pdtrundS m reteaua 
corpora|iei TriOptimum. Este imediat reperat 
de fortele de securitate ale corpora|iei, arestat 
ji trimis pe stajia spaHald Citadel. 

In loc s6 fie trimis s5 putrezeascS mtr-o Tn- 
chisoare uitatd de lume, hacker-ului i se propu- 
ne un targ. Edward Diego, un functionar al Tri- 
Optimum, ifi oferd posibilitatea de a scQpa ne- 
pedepsit dacd reujejti s6 modifici entitatea arti¬ 
ficials ce controleazS static spatialS (S.H.O.- 
D.A.N.) - normal, alegi sS il „ajuti" pe Diego. 

Ca un bonus, Tti este oferit un implant neu¬ 
ral extrem de sofisticat... operatia are loc fSrS 
probleme iar tu (hacker-ul) va trebui sS stai 6 
luni tn spitalul de pe sta|ia spatialS pentru a-}i 


reveni complet dupS implant. Cele 6 luni tree 
pe nesimtite, deschizi larg ochii, te intinzi un pic, 
te ridici cu greu din pat ji... 

Nu te mai gandi la copilSrie, la flori parfu- 
mate, zambete ji rasete, ci imagineazS-ti unul 
dintre cele mai groaznice cojmaruri ale tale 
devenind realitate. Trezit din anestezie, te vei 
gSsi singur, singurel pe o statie spajiala aflata 
departe, departe de PSmant. Singur impotriva 
unei inteligente artificiale malefice (pentru cS, in 
urma actiuniilor tale, S.H.O.D.A.N. se eliberea- 
zS de toate constrangerile etice ji, reanalizand 
situatia, decide sS elimine Tntreg echipajul Cita- 
delei), singur impotriva unor hoarde de roboti ji 
zombie (rezultati din defunc|ii membrii ai echi- 
pajului, readuji la viata de S.H.O.D.A.N.), fSrS 
nici o posibilitate de a chema ajutor, intr-o inchi- 
soare necunoscutS ce plute^te undeva Tn spatiu. 

In lipsa unor alte optiuni, te vezi nevoit s6 
cau}i o cole de seSpare... ji cojmarul devine 
realitate. 

Cyberpunk, RPG si o bata 
de otel 

Este greu sa Tncadrezi jocul Tntr-un gen 
anume. Este o combinatie Tntre un EPS, un ad¬ 
venture, un horror ji un RPG, cu influente cyber¬ 
punk ji SF. Luati o micS pauzS (respira|i adanc) 


ji gandifi-vS cate jocuri au incercat sS combine ^ 
atatea genuri. $i mai mult decat atat, cate jocuri I 
au reu§it sS combine atatea genuri CU SUC- | 
CES? I 

Tu, acum cunoscut de S.H.O.D.A.N. ca an- I 
gajatui 2-4601 (o trimitere la romanul „Les Mi- I 
serables", unde 24601 era numSrul sub care i 
a fost Tncarcerat Jean Valjean) al companiei Tri- i 
Optimum, pornejti Tn explorarea statiei spatiale . 
Tn eSutarea unui mijioc de sedpare. Pe drum, Tn- 
treaga poveste a celor 6 luni terifiante Tn care 
tu ai fost sub anestezie ti se va dezvSiui prin bu- ■ 
cStelele de informajie pe care le gSsejti Tn log- ! 
urile diferitelor persoane de acum defuncte de 1 
pe statie. Vei afla astfel cS S.H.O.D.A.N. nu se | 
va limita numai la eliminarea Tntregului personal j 
de pe stajie, ci pISnuiejte sS distrugS sou sS sub- I 
juge Tntreaga populajie a PSmantului, conside- i 
rand cS oamenii Ti sunt net inferiori ji, dac6 este i 
cazul sS trSiascS, vor trSi door pentru a-l sluji. , 
Astfel, obiectivele tale se schimba. Nu tre- 
buie numai s6 scapi TU de pe statie, dar tre- 
buie sa-l §i Tmipedici pe S.H.O.D.A.N. sS dis- ' 
trugS PSmantul. Pentru a-fi duce la bun sfarjit 
menirea va trebui s6 ajungi panS la nivelul 9 al I 
statiei (Citadela este structuratS pe mai multe | 
nivele dispuse vertical, iar singurele cSi de ac- | 
ces Tntre aceste niveluri sunt lifturile ce fac legS- | 
tura Tntre ele). i 


„0 viziune asupra holospatiului” - 1994 


SS2... la fel de multe arme... aceea^i nedumerire! 
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System Shock 2 (1999)... grafica mult Tmbundta^itd, acelafi gameplay demen^ial. 


I De aici mainte, jocul (care mie mi s-a pdrut 
I IMENS... dar cine jtie, poaie am devenit mtre 
I fimp un gamer mai bun) va consta Tntr-un du-te, 

I vino continuu Tntre toate nivelurile pond in mo- 
I mentui in care reujejti sb ajungi la nivelul 9 
, unde il invingi, Tntr-un final, pe S.H.O.D.A.N. Ce 
e de remarcat este faptui cfi acest du-te, vino 
se va face in toate direcHile, fiind uneori nevoie 
' sb te intorci la un nivel inferior pentru a gbsi un 
I nu jtiu ce item necesar trecerii la un nivel supe- 
I rior. Pe parcursul acestor „excursii" vei fi atras 
I din ce in ce mai adbnc in povestea excelent 
I construitb a jocului ji va trebui sb treci de toate 
I piedicile ce T|i vor fi aruncate in cale de 
I S.H.O.DAN. 

i Partea de combat a jocului este foarte bine 
I realizatb, fiind mult mai tacticb decbt cea Tntbl- 
I nitb in alte jocuri de pe acea vreme (e foarte 
departe de goana dupb frag-uri din Doomll]. 

' Ce este iarbji Ibudabil este nivelul de dificul- 
I tate al jocului care este customizabil panb la 
I cel mai mic ambnunt. Po)i seta nivelul de dificul- 
I tate pentru combat, puzzler-uri, cyberspace ji 
I dificultate generalb, fiecare schimbare ducbnd 
I la un (aproape) cu totui alt joc. 

I Pe Ibngb lupta propriu-zisb din nivele Cita- 
I delei, vei duce ^i o luptb secundarb ce se va 
I desfbsura in cyberspatiu (un alt lucru extrem de 
I inovator pentru acea vreme). Va trebui ji aici 


sb te lupti cu inamicii (de data aceasta cu ade- 
vbratelectronici) comandafi de S.H.O.D.A.N. 
in incercarea de a sparge diferitele sisteme de 
securitate ale stafiei spatiale. 

320x200 

Un alt capital la care System Shock era 
cu multinaintea timpului sbu este engine-ul gra- 
fic. Deji au folosit destui de obositui engine de 
Ultima Underworld, cei de la Looking Glass 
au reujit sb-l Tmbunbtbteascb Tntr-o asemenea 
mbsurb pentru System Shock Tncbt acesta nu se 
face de rujine nici in ziua de astbzi. Capacita- 
tea de a genera nivele suprapuse, combinafie 
de sprite-uri ji obiecte in Intregime 3D precum 
ji posibilitatea de a rula jocul la o rezolutie de 
640x480 (doar Tn versiunea pe CD-ROM) 
erau de ajuns sb smulgb zbierete de admiratie 
pbnb ji celui mai reticent gamer, 

Pbnb ji partea audio din System Shock 
este excelent realizatb. De^i unii au afirmat cb 
muzica din joc este cbteodatb imposibilb, pe 
mine unul m-a prins Tntr-un asemenea hal Tncbt 
pot fredona pbnb ji acuma unele pasaje. De 
asemenea, varianta pe CD-ROM a jocului a 
odus jocului mult ajteptatui speech care a Tm- 
bunbtbtit incredibil de mult jocul (chiar Warren 
Spector, pe atunci producbtorul jocului, afirma 


cb nici chiar Tn ziua de astbzi nu Tji poate ierta 
grejeala pe care a fbcut-o cbnd a lansat vari¬ 
anta pe floopy a jocului cu cbteva luni Inaintea 
variantei pe CD-ROM). 

Shock-ul numarul 2 

Asta a fost System Shock, cu sigurantb 
unul dintre cele mai importante jocuri ale tuturor 
timpurilor, un joc Tn care celor de la Looking 
Glass le-a iejit aproape totui perfect. Este un 
joc la care )in enorm (uite, am ajuns sb [in pbnb 
ji la jocuri... am nevoie de tratament?) ji pe ca¬ 
re Tl recomand chiar ji acum tuturor celor care 
vor sb trbiascb o experientb de neuitat. 

Nu numai cb System Shock a fost un joc 
exceptional la vremea lui, dar a ji fost punctui 
de plecare pentru multe alte jocuri, bune sou 
proaste, o sursb de inspirajie pentru nenumbrafi 
game-designeri §i a stabilit noi standarde la 
cam toate capitolele. 

Dar sb vorbim un pic despre jocurile care 
i-au urmat $i care sciu inspirat din el... Undeva 
la TnceputuI articolului scrie System Shock I&2. 
Am vorbit despre primul System Shock, articolul 
e aproape de final ji nici o vorbb despre Sys¬ 
tem Shock 2? Sb Tmi fie ru?inel 

Motivul pentru care acest Review Special 
se concentreazb Tn principal pe System Shock I 



O noapte aproape romantica... 



Dupd atSfia ani tot nu ai invdfat si Tnofi? 
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Sa fiu atent sa nu ma impiedic. 

este acela c6 System Shock 2 probabil ca mai 
este mcS destui de proaspdf in mintiile voostre, 
pe cand System Shock / nu; cine jtie cafi 
dintre voi se tot Tntreaba de cand au jucat Sys¬ 
tem Shock 2: „Da' ce, exists un System Shock 
/?!" 

Dar s6 spunem, totuji, cateva cuvinte ji 
despre partea a doua a seriei... 

Intr-un mod cu totui ciudot, System Shock 
2 seomSnS cu predecesorul sSu moi mult 
decot credefi. Nu, nu este vorba despre gome- 
ploy, idee sou feeling, ci despre „drumul" pe 
core 1-0 urmot Tn lumeo jocurilor. Pentru co, lo 
fel CO ji System Shock /, porteo o douo o se¬ 
riei s-o bucurot de oceeoji „atentie". Moi 
exact. System Shock 2 a fost lo fel de mult tre- 
cut cu vedereo co ji predecesorul s6u. Bine, 
bine, poote nu lo noi, dor ocolo, lo ei, unde joc- 
ul TREBUIE sS se vondS docS producotorii sSi 
moi vor s6 continue sS focS ji olte jocuri. Sys¬ 
tem Shock 2 o fost odulot de critici, dor cu mult 
preo pu|in succes lo public. O publicitote prost 
gonditS? O strotegie de marketing deloc feri- 
citS$ Cine jtie... cert e cS, de^i este un joc ex¬ 
ceptional, mult prea putini gameri s-au gandit 
sS-l cumpere. 

SS trecem insS la subiect. System Shock 2 
a fost produs de Irrational Games Tn colabo- 
rare cu Looking Glass ji deji cei din urmS, 


„You got mail!” 

cei care au produs ji primul joc, nu au fost atat 
de implicati Tn protect. System Shock 2 a reujit 
sa continue cu brio fenomenul Tnceput de pre¬ 
decesorul sSu. 

Povesteo este oarecum similarS. De data 
aceasta ejti un recrut a cSrei cerere de a se 
Tmbarca pe o navS intergalacticS experimen- 
talS tocmai a fost acceptatS. In timpul somnului 
criogenic Tn care se afla Tntreg personalul, con- 
trolul navei este preluat de acelaji nemuritor 
S.H.O.D.A.N. (care a reu?it s6 scape pan6 la 
urmd din prima parte a seriei) care, obiceiurile 
se uit6 cu greu, reduce iard§i la tficere majori- 
tatea personalului de pe nav(3. O parte din su- 
pravietuitori te trezesc din somnul criogenic ji T}i 
cer ajutorul. 5i distractia Tncepe din nou... 

Urdsc continudrile de orice fel, de la |o- 
curi pond la filme, pentru cd originalitatea este 
un concept strdin sequel-urilor. Dar seria System 
Shock (ca ji Fallout-u\] este exceptia care Tntd- 
rejte regulo. Ideea pe care se bazeazd Tntreg- 
ul concept din spatele seriei System Shock pre- 
cum ji modul exceptional Tn care a fost reali- 
zat, fac din System Shock 2 un joc la fel de 
bun §i de imersiv ca ji predecesorul sdu. 

Intr-un fel. System Shock 2 este un fel de 
aducere la zi a primului System Shock, cu o 
grafted mai bund ji cu un gameplay mai ela- 
borat. Dar nu numai atdta... Cei de la Irratio¬ 


nal Games au adus foarte, foarte multe ‘ 

Tmbundtdtiri fatd de primul joc... partea de com- I 
bat a fost pusd bine de tot la punct, s-a pus ^i | 
mai mult accent pe partea de RPG ji, Tn gener- | 
al, s-a umblat la mai toate aspectele game- 
play-ului, s-a modificat un pic aici, s-a 
Tmbundtdtit mult acolo... 

V-ati shock-at?! 

Nu jtiu cum ar trebui sd Tnchei acest arti- 
col. De obicei, la sfdrjitui unui Review v-a? spu- 
ne dacd jocul meritd Tncercat sau nu... acum 
Tnsd situatia este alta. Nu se mai pune proble- 
ma dacd trebuie sd jucati aceste doud jocuri 
sau nu (cd nu degeaba au ajuns la Review 
Special), ci mai degrabd cum a^ putea eu sd 
exprim Tn cuvinte cat de mult a Tnsemnat seria 
System Shock pentru industria jocurilor. 

Excelent, superb, inovator... sunt nijte atri- 
bute ce Tmi vin imediat Tn minte cand vine vor¬ 
ba de System Shock ]&2. „Jucati-le, oriednd, 
oricumi" ar fi sfatui meu pentru voi toli... 5i nu 
am spus, totuji, nimic. 

Asa cd mai bine... shhh... tdeerea e de 
aur. Jucati-vd $i minunafi-vd voi singuri de 
aceste jocuri, ji atunci voi considera cd mi-am 
atins scopul cu acest articol. 

Mitza 



Orice afi zice... e un joc tare ciudat! §i ce daca e§ti nervos, am o arma de doua ori cat tine! 
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Incursiune m lumea mirifica a fotbalului 


L a ora actuals fotbalul este fSrS drept de 
apel cel mai popular sport international, 
acaparand inimile ji sufletele a milioane 
I de oameni din peste 200 de }5ri indiferent de 
I nationalitate, sex, origini, religii, culori ji alte as- 
1 pecte... Nici nu este de mirare de vreme ce 
I fotbalul este unul dintre cele mai vechi sporturi 
I practicate in lume. Vechii greci jucau un fel de 
I fotbal, destui de asemSnStor cu cel modern ji 
I care se numea harpaston, in timp ce la romani 
I acelaji sport purta numele de harpastum. Fot¬ 
balul s-a perpetuat de-a lungul timpului, ajun- 
' gand in perioada medievalS unul dintre cele 
' mai populare activitSfi in Italia, aproape toata 
I lumea juca atunci calcio, nume sub care este 
1 cunoscut ji astSzi campionatui italian de fotbal. 

I Europa nu a fosta singura zond a planetei care 
I a cSzut prods virusului numit fotbal. Papuajii 
I din Polinezia obijnuiau sS joace o variants de 
I fotbal cu o minge confectionatS din fibre de 
I bambus, in timp ce inuifii alergau dupS o minge 
I de piele umplutS cu apS. 

I Cu toate acestea, sistemul de joc si regulile 
fotbalului modern Tji au rSdScinile Tn Anglia, 

I unde acest sport a inceput sS cSjtige adepfi 
I incS din secolul al Xll-lea. De-a lungul timpului. 



5A side, un bunic cu barba sura. 


popularitatea acestui sport a crescut atSt de mult 
incSt unii monarhi, precum Edward al ll-lea sou 
Henry IV-lea, s-au vSzut nevoiti sS-l interzicS pen- 
tru a proteja un alt sport considerat la acea vre¬ 
me mult mai nobil, tirul cu arcul. Aceste edicte 
interdictive nu au reujitinsS sS elimine fotbalul 
astfel meat la TnceputuI secolului al XlX-lea mai 
multe versiuni de fotbal (in care jucStorul avea 
voie door sS loveascS mingea nu sS o ji tinS Tn 
mans) se practicau in universitStile britanice 



Actua Soccer, unul din pionierii 3D. 


(Eton, Harrow, Rugby etc.). Un moment de coti- 
turS in istoria fotbalului a avut loc in 1823 eSnd 
un tSnSr student de la Rugby a sfidat regulile 
luSnd mingea Tn mSnS §i alergSnd cu ea pSnS 
Tn poarta adversS. Din acel moment fotbalul s-a 
dezvoltatin douS directii, unele scoli rSmanSnd 
fidele vechiului stil, in timp ce altele au adoptat 
versiunea mai nouS impusS de Universitafea 
din Rugby. In 1863 mai multe cluburi ce practi¬ 
cau vechiul sistem de fotbal s-au intrunit la Lon- 
dra ji au pus bazele Football Association, adop- 
tSnd in acelasi timp un set de reguli general va- 
labile pentru fotbal. In 1871 cluburile ce practi¬ 
cau stilul de la Rugby s-au adunat si ele pentru a 
forma Rugby Football Union. Din acest moment. 


fenomenul fotbalului a luat o amploare inima- 
ginabilS in ambele directii (fotbal sou soccer ji 
rugby). 

Fotbal virtual 

Fotbalul asa cum este cunoscut peste tot Tn 
lume, mai putin Tn Statele Unite unde poartS nu¬ 
mele de soccer, se bucurS de cel mai mare 
numSr de fani pe Tntreg mapamondul. Fotbalul 
a cucerit afSt de multi adepti poate ji pentru cS 
este una dintre putinele discipline sportive Tn 
care talentui individual, munca de echipS ji 
spectacolul fac, aja cum spune romonul, casS 
bunS. BucurSndu-se de atata popularitate, nu 
este de mirare cS, de-a lungul timpului, fotbalul 
a fost surprins ji pe monitoarele computerelor. 
Jocurile de fotbal realizate pentru computere 
s-au dezvoltat ji ele in douS directii distincte. 
Una or fi cea a jocurilor arcade, iar cea de-a 
doua a simulatoarelor manageriale. Jocurile ar¬ 
cade exploateazS pIScerea omului de fi pe 
gazon, in mijiocul aefiunii, bucurSndu-se de gra- 
fica superbS, animatiile realiste ji un control 
perfect al jucStorului. In schimb, managerurile 
de fotbal indreaptS atentia cStre aspectele co- 
laterale jocului de fotbal propriu-zis, de la achi- 
zitionarea jucStorilor, antrenarea lor pSnS la 
stabilirea tacticii de joc §i cfiiar mai multe. Acest 
tip de joc a inceput sS se impunS din ce in ce 
mai mult sub numele de SMG (Soccer Mana¬ 
gement Games), de el fiind atraji fanii cei mai 
infocafi ai fotbalului. Pentru a vS face o idee, 
seria FIFA de la EA Sports este cel mai bun 
exemplu de arcade, Tn timp ce Championship 
Manager a\ britanicilor de la Sports Interac¬ 
tive este un exemplu grSitor de SMG. 

Inceputuri timpurii 

Primele contacte cu fotbalul virtual ale sub- 
semnatului s-au petrecut destui de timpuriu, inc6 
de pe vremea cand Spectrumurile erau in ma¬ 
re vogb, cand un detinStor de HC sau CIP era 
un om bazat. In acele vremuri companii ale ca- 
ror nume acum nu mai spun nimic se Tntreceau 
voinicejte in realizarea unor simulatoare de fot¬ 
bal cat mai apreciate. Elite Systems, Master- 
tronic, Zeppelin Games, Krisalis Software 



Striker 95 a avut o §ansa, dar a ratat-o. 
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Natural sau virtual Hagi tot „rege” ramane. 


sunt door cateva exemple din acea perioada. 
Cel mai vechi joc de fotbal, de care imi pot eu 
aduce aminte a lost realizat m 1984 de catre 
Mastertronic ji purta numele de 5A Side. 
Cred c6 voi vi-l mai amintiti, era acel jaculet 
simpatic Tn care doub echipe formate din cate 
cinci jucbtori bidimensionali §i cam patratosi aler- 
gau dupa minge. A urmat o perioada Tn care 
casetele cu jocuri erau pline de astfel de simu- 
latoare, Gary Lineker, Butraguenp, Peter Schmei- 
chel, aproape orice jucator de marca din acea 
perioada intiparindu-ji numele pe o astfel de 
realizare virtuala. Aparitia calculatoarelor Cam- 
modore (mai ales branja Amiga) a deschis noi 
orizonturi de culoare ji posibilitati jocurilor de 
fotbal ji implicit producatorilor. O intreaga 
avalan§a de simulatoare fotbalistice au aparut 
pe piata cele mai remarcate dintre acestea 
ramanand ltalyVO§,\ Kick 0/?(produs de An- 
co Software, companie ce avea sa influen|e- 
ze destui de mult dezvoltarea ulterioara a fat- 
balului computericesc). 

Dupa o scurta pauza, parca un respiro la- 
sat publicului, a urmat a perioada de 3 ani m 
care practic s-a decis viitorul simulatoarelor de 
fotbal. Incepand din 1994 ji pana in 1996 s-a 
dus o lupta acerba pentru acapararea acestui 
segment de pia}a. Au fost anii in care firme 
precum Anco Software, Empire Interactive, 
Sensible Software, Krisalis Saftware au dat 
tot ce au avut mai bun. Tot in aceasta perioada 
s-au afirmat doua companii care in final i§i vor 
disputa suprema.tia; Actua Sports §i EA Sports. 

in 1995, EA Sports lanseaza FIFA 95, 
primul joc, cu adevarat reu$it al acestui studio 
propriu Electronic Arts. Deji arcade pur sange, 
jocul a reujitsa atraga prin spectaculozitatea §i 
viteza cu care se desfa^ura, dar ji datorita numa- 
rului mare de echipe (de club sau nationale) ofe- 
rite. Diferentele dintre echipe ji jucatori erau 
de-a dreptui hilare cateodata, China fiind una 
dintre echipele care primea gol de dincolo de 
jumatatea terenului cu regularitate, in timp ce 
jucatorii brazilieni, de exemplu, defilau parca in 



Kick Off 3 pentru cei ce nu i§i amintesc. 


pas de samba. Oferind un control deplin asu- 
pra jucatorilor §i u§or de deprins FIFA 95 s<i 
aratat a fi unul dintre cei mai serioji candidati 
pentru titiul de piatra de temelie a unui gen, de 
altfel el reujind in acel ani sa detroneze supre- 
majia detinuta pana in acel moment de jocurile 
produse de Sensible Software. 

in acelaji an 1995 a aparut pe piata Ac- 
tua Soccer produs de Actua Sports §i distribuit 
de Gremlin, doua firme ce aveau sa-?i inchida 



Sensible World of Soccer. 

portile cativa ani mai tarziu. Chiar daca la nivel 
de gameplay nu reu$ea sa se ridice la nivelul 
unor jocuri precum FIFA 95 sau Sensible 
World of Soccer cu care se afla in competitie 
directa, Actua Soccer merita totu^i mentionat. 
Motivul? A fost primul joc ce a introdus mediul 
3D in aceasta zona de jocuri ji a fost tot primul 
joc ce oferea posibilitatea de a juca 4 utiliza- 
tori in acelaji timp. Din nefericire pentru acest 
joc, un control foarte greoi, uneori ji din cauza un- 



FIFA 99 surclaseaza chiar §i pe nepotui sau, FIFA 2001. 
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Geniui lui Peie mai a§teapta Tnca o simulare adecvata. 

I ghiurilor neadecvate in care se situa camera l-au 
I jters de pe lista preferintelor unui numar Tnsem- 
I nat de jucfllori de fofbal. Specialijtii vremii l-ou 
I consideraf un joc-pionier, situat cu mult inaintea 
I simulafoarelor 2D cu care se confrunta Tn acea 
I vreme. Dar... acest lucru nu a fost suficient. 

Ceea ce a urmat a fost pared un film de 
groazd. Rand pe rand companiile ce pro- 
duceau simulatoare de fotbal fie ou 
dispdrut de pe piatd fie au 
fost obligate sd-?i 
schimbe domeniul. In- 
cepdnd cu 1997, nu- 
mai doud companii 
au mai contat prac- 
tic: Actua Sports ji 
EA Sports. 

Invdfdndu-ji lectio cu 
sdrguinciozitatea, EA 
Sports a adoptat 
mediul 3D foarte 
rapid, FIFA 97 bu- 
curdndu-se deja 
de toate beneficiile 
noii tehnologii ^i 
pdstrand in acelaji 
timp simpli- 
totea, ergono- 

mia $i pideerea de a juca, 

cu care iji cdjtigase publicul. Acest lucru a fost 
fatal pentru Actua Sports care nu a reujit, din 
pdcate, sd find pasul cu mult mai bogata §i ex- 
perimentata concurentd de peste ocean. Din 
acest motiv serio Actua Soccer s-a incheiat in 
1997 cu jocul numdrul 3. A fost momentui de 
glorie al EA Sports care a pus atunci mono pe 
sceptrul de suveran al jocurilor de fotbal (^i 
sportive in general) nemaiceddndu-l pdnd in 
ziua de azi. Intreaga pleiadd de jocuri ce au 
urmat, toate aparfindnd seriei FIFA (FIFA 98, 

Road to the World Cup) au urcat standardele 
din ce in ce mai sus in intentio de a descuraja 
orice tentativd de competitie. ApogeuI a fost 
atins in toamna lui 1998 odatd cu aparitia 
FIFA'99 care chiar ji acum dupd aproape 3 
ani, este considerat de departe cel mai bun 



Fotbal ca la Gates acasa. 



simulator de fotbal realizat vreodatd. Engine 
3D, comentariu-realizat de doi comentatori re- 
numiti, licentele echipelor ji ale jucdtorilor au 
constituit tot atdteo motive de apreciere a jocu- 
lui. Nimic insd nu a reujit sd echivaleze sistemul 
de control asupra jucdtorilor care, deji folosea 
un numdr destui de mare de taste $i combinatii, 
era extrem de ujor de retinut, user-friendly ji 
mai ales sublim. Aproape cd iti 
Idsa o libertate 
deplind de de- 
cizie ji actiune 
asupra juedtoru- 
lui. Din pdcate, 
nu a fost lipsit 
de bug-uri, din- 
tre care cel mai 
stresant a fost cel al 
„portarului stupid", 
care-ji respingea 
mereu mingea in pro¬ 
pria poartd. Jocurile ce 
au urmat s-au axat in 
special asupra 


imbundtdtirii detaliilor grafice ji ombientale ji 
mai pu}in asupra engine-ului propriu-zis. FIFA 
2000 FIFA 2001 cu toate imbundtdtirile 
aduse (folosirea tehnicii MOCAPin special) nu 
au mai reujit sd se ridice la nivelul impus in 
1999 de cdtre acea§i serie, lipsa unei 
concurenfe solide spunandu-ji cuvdntul. In 
1999 Microsoft a avut o tentativd in acest do- 
meniu cu Microsoft International Soccer 2000, 
un joe foarte reujit ji atractiv, dar care, din cau- 
za concurentei deja consacratului FIFA 99, nu 
a reujit sd atragd prea mult atenfia asupra lui. 
Viitorul acestui gen nu std tocmai pe roze, EA 
Sports dd tonul §i din cele vdzute in ultimele 
sale aparijii pare sd fi imbdtrdnit. Poate cd acum 
este momentui ca o altd echipd sd impund o vi- 
ziune noud asupra jocului de fotbal virtual. 

Pe banco de rezerve 

SMG-urile sou managementurile de fot¬ 
bal par sd fie mai vechi deedt mult mai apreci- 
atele lor rude arcadiene. Football Manager a 
apdrut in 1981 sub emblemo Addictive Soft- 


Ovovlew Match Sums Action Zones 
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Championship Manager, un lider incontestabil. 
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Bundesliga Manager, un bunic adevarat. 



EA Sports sau lec^ie de cum sa o dai Tn bara. 


ware, urmat de o continuare, la mai bine de 6 
ani, Football Manager 2. Deji era extrem de 
simplist, reujea totu?i s6 ofere o provocare in- 
teresantd, mofiv pentru care fanii fotbalului din 
intreaga lume nu l-au Idsaf sd ireacd nebdgat 
In seamd. TotTn acelaji deceniu apdrea un alt 
joc, care pare mai degrabd un liantinire cele 
doud tendinfe ale jocurilor de fotbal. Footballer 
of the Year era un joc foarte atractiv care te pu- 
nea in postura unui atocant al unei echipe mo- 
deste. 

Misiunea to era sd te conformezi tacticii 
echipei ji sd fii omul potrivit la locul potrivit pen- 
tru a pecetiui victoria echipei proprii. Cu cdtin- 
scriai mai multe goluri cu atdt ^ansele tale de a 
intra in vizorul unei echipe mari crejteau. Dru- 
mul tdu spre glorie urma sd fie pavat cu titiuri 
de Footballer afthe Year, cupe, medalii ji 
selecfiondri la nafionald. 

A urmat o perioadd relativ sdracd in simu- 
latoare, nu in sensul cd n-ar fi existat, ci pur ji 
simplu nu reu^eau sd rivalizeze cu Faatball 
Manager 2 sau Footballer of the Year 2. 
Aceasta pandin 1995 cdnd aparifia jocului 
Bundesliga Manager a bulversat toate topurile 
$i vdnzdrile. $oca}i de succesul jocului ?i cu 
aprigd dorinfd de a acapara aceastd noud 
piafd alfi producdtori de jocuri s<iu apucat ra¬ 
pid de lucru. 

Anco Sports ?i Gremlin au pus bazele 
seriei Premier Manager m care ifi incepeai ca- 
riera la una din echipele ligii celei mai slabe 
pentru a-|i cdjtiga apoi dreptui de antrena 
marile echipe ale campionatului englez. A fost 
de altfel primul joc ce a introdus engine-ul 3D 
pentru simularea meciurilor, insd fazele destui 
de anoste ^i previzibile ca ji unele actiuni 
ilogice ale jucdtorilor au dus la crearea unui 


curent negativ in ce privejte aceastd serie. Cu 
toate acestea Premier Manager 98 este un 
joc de referintd al genului. In aceeaji perioadd 
Sierra Sports lansa o altd serie, Ultimate Soc¬ 
cer Manoger, ai cdrui a^i ii constituiau implica- 
rea presei in viata competitionald prin comen- 
tariul meciurilor ji chiar interviuri ale antrenorului 
precum ji posibilitatea de a gandi faze tactice 
ce apoi urmau sd fie puse in aplicare de cdtre 
jucdtori. 

Spre sfdrjitui anilor '90, dezvoltatorii de 
la EA Sports $i-au incercat ji ei norocul in 
acest domeniu, insd seria lor FA. Premier 
League Manager, ajunsd deja la al treilea joc, 
suferd de multe carente, printre care un engine 
3D plin de bug-uri ji o simplitate exageratd a 
managementului echipei. 



Un stadion plin §i exuberant. 


Oliver si Paul Courier, doi frati ahtiafi de fot¬ 
bal, s-au apucat incd din anii '80 sd-^i construias- 
cd propriul lor simulator managerial. Odatd ter- 
minat jocul, au inceput sd batd pe la u§ile distri- 
buitorilor, insd de fiecare datd au gdsit door 
urechi surde. La un moment dot insd, Domark 
(astdzi Eidos Interactive) au fost interesati de 
ideea ji realizarea lor astfel incdt au investitin 
ea ?i au distribuit-o. 1992 a constituit anul de 


aparitie al primului joc Championship Mana¬ 
ger. Jocul nu a fost deloc un hit, moi ales in pri- 
mii ani, insd incet-incet a inceput sd cucereoscd 
tot mai multi fani. CM 2 apdrut in 1994 a cres- 
cutin umbra lui Bundesliga Managercorv 
tinudnd sd adune tot mai multi fani. 

Cei doi fraH, ocum consacrati au pus ba¬ 
zele unei noi companii. Sports Interactive ji 
au inceput sarguincioji lucrul la al treilea joc al 
seriei. Championship Manager 3, apdrut la 
sfarjitui deceniului, a constituit poate cel mai 
mare succes al genului. Milioane de fani din 
lumea intreagd l-au cumpdrat ^i jucat cu pasi- 
une, de$i nu dispunea de un engine de simu- 
lare vizuald a meciurilor. 

Cu toate cd acest lucru era vdzut ca un 
mare handicap, complexitatea managementu¬ 
lui, multitudinea de opMuni in formarea echipei 
$i o simulare din ce in ce mai realistd cu 
fiecare update lansat au reu^it sd mentind 
atentia publicului asupra acestui joc. 

Championship Manager 4, ce urmeazd 
sd apard la sfdr^itul anului viitor pare sd fie un 
pas inainte in acest gen, el aducdnd una dintre 
cele mai ajteptate elemente: o simulare vi¬ 
zuald 2D a meciului. 

Dacd istaria genului arcade pare sd fie 
scrisd deja, pu|ine schimbdri mai putandu-se re- 
aliza, SMG-urile sunt de abia la inceput de 
drum. 

Chiar dacd a§a cum EA Sports domind 
sec|iunea arcade. Sports Interactive impune 
legea in SMG, este incd un domeniu deschis 
noilor aspiranti. Ce se va intdmplo numai viito- 
rul va putea spune. Cert este insd cd populari- 
tatea fotbalului nu va scddea indiferent de ce 
va urma. 

Claude 
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i uite-aja tree lunile ca stele reci pe cer, 
in timp ce de pe frontui de vest nu se 
aude deedt de tot soiul de aliati, de- 
} baredri, bunedre desigur, explozii, rafale de 
I mitralierd ji uruit greu de penile. Chiar Tn sud, 
in calda Sicilie, lucrurile nu stau prea bine pen- 
tru Wehrnnacht, care are de infruntat o ofensivd 
I serioasd din partea bdietilor buni ji vorbitori de 
I limbd englezd. In mijiocul acestui rdzboi pe ter- 
I minate, s-a trezit cineva sd produed ji un MOD 
1 de Half-Life - War in Europe. Asta era insd de- 
I mult de tot, pe vremea ednd grafica nu jtia alt- 
j ceva deedt sd streseze pidci 3D cu cel mult 
j 16 MB. Acum insd, in era Counter-Strike, ednd 
I motorul Half-Life dd tot ce are mai bun din el, 
j pe Idngd Action Half-Life au mai apdrut ji alte 
j MODuri demne de semnalat. Printre ele - 
' Day of Defeat, care poate fi cel mai bine 
' definit drept un WiE cu grafica aproximativ 
I adusd la zi. 

! 

I DoD nu glumeste 

I Nu, nu este vorba de un cunoscut come- 
I diant, ci despre un MOD Half-Life care pretin- 
I de cd poate supraviefui intr-o lume atdt de agi- 
I tatd cum este cea a genului FPS (de speciali- 
I tate multiplayer only). Problema supravietuirii nu 


fine door de califatea acestui MOD in particu¬ 
lar, ci mai ales de spectrul concurentei, care nu 
se sfiejte sd-§i arate... frumosul chip prin tifluri 
de perspectivd, cum ar fi Medal of Honour, un 
FPS axat exclusiv pe al doilea rdzboi mondial 
?i propulsat de superperformantui engine de 
Quake III. in aceste conditii. Day of Defeat nu 
pare a fi nimic mai mult deedt UN ALT MOD 
de Half-Life. $i totuji, trebuie sd recunosc cd 
DoD are, cat de cat, acel ceva care face ca 
jocurile sd se mentind mdcar pe linia de plutire, 
chiar dacd nu lasd urme excesiv de pregnante 
in memoria jucdtorilor. 

Grafica Half-Life (care va fi dusd pe noi 
culmi in Half-Life Blueshift) este din nou pusd la 
grele inceredri; hdrtile din Day of Defeat sunt 
departe de a fi simple (cu cdteva exceptii, 
printre care se numdrd ji harta in care aliatii tre¬ 
buie sd distrugd un mare dig la care se ajunge 
doar printr-o incdiciturd de canale $i tunele 
monotone) ji presupun prezenta a numeroase 
elemente de detaliu: clddiri distruse, magazine 
§i restaurante devastate, terase, poduri, tancuri, 
cuiburi de mitralierd ji, desigur, caetera. 

Bineinteles cd vesnica problemd a 
MODurilor, Marele Minus apare §i in DoD: as- 
pectul si mijearea personajelor, care, cd de 
obicei, in toate MOD-urile (cu exceptia prea- 


mdrifului CS, care a reu^it cat de cat sd rezolve 
problema printr-un „nu jtiu ce" care e mai efi- 
cient deedt toate artificiile incercate pdnd acum 
in restui MOD-urilor) fe determind sd nu te uiti 
prea atent la inamic in clipa in care iti descarci 
arma in el pentru cd e prea urdt (slab, cu articu- 
latii colturoase, cu o privire cam tdmpd ji cu un 
mers intepat, de marionetd). A§adar, ji in Day 
of Defeat pe{sona\e\e ji unele obiecte arafd 
de pared ar fi fdcut mai bine sd nu existe. Fac 
ei ce fac produedtorii, se chinuie sd creeze ni- 
veluri cdt mai sofisticate ji mai complexe, lu- 
creazd la gameplay ji interfatd pdnd li se to- 
cesc degetele pe tastaturd ji tot o dau in bard 
cu cdte ceva din categoria „Esen}ialelor". A?a 
se face cd ^i Day of Defeat ate carente, tot la 
personaje (care aratd ji se mijed deloc fericit), 
dar ji in ce privejte unele fexturi (repetitive pdnd 
la obsesie ji creafoare ale efectului pe care il 
denumeam cu mull timp in urmd „de bibliofecd" - 
pereji acoperiti cu mereu aceeaji texturd). 

E de spus ji de bine despre Day of De¬ 
feat. De pildd, nu am de ales $i remarc repre- 
zentarea fideld a armelor, o panoplie suficient 
de cuprinzdioare din componenta edreia fac 
parte nume sonore ale celui de-al doilea rdz¬ 
boi mondial (ji chiar ji ale primului): Hitler 
Youth Knife, Standard American Knife, M1 Ca¬ 
rabine, Colt .45 Model 1911, Mauser Kar 98, 
Springfield^'03 Rifle, MP44 Assault Rifle (din 
care deriyd $i AK-47, amanfa tuturor terorijtilor 
din CS), MP-40 Machine Pistol (pistol automat 
nemtes'c' foarte des vdzut in productiile de tip 
Sergiu Nicolaescu), dar ji arme mai grele: .30 
Caliber Air-Cooled Machine Gun (M1919A4), 
MG 42 Machine Gun (aflatd ined in dotarea 
unelor armate, printre care ji cea a Germaniei) 
sau gigantica .50 Caliber Air-Cooled Machine 
Gun (M2-HB), in greutate de 57,6 kg. Toate 
aceste arme se bucurd de o prezenfare foarte 
detaliatd pe pagina oficiald a jocului (www.dayof- 
defeatmod.com) ji, spre bucuria noasfrd, se 
comporfd in joc infr-un mod cu toful fidel istoriei. 
Sd vd dau un singur exemplu: Garand Rifle 
era pusca standard din dotarea infanteriei ame- 



Hmm... aici merge plasata o bomba. 



Stai ca te ?mpu§c! 
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Americanii printre noi. 



Die Hitleristischen Tineristischen. 


ricone, u$or de dezasamblat curQtot, iar com- 
binafia dinire calibrul .30 modul semiautomat 
de operare fficea s 6 fie una din cele mai efi- 
ciente arme de infanterie ale rdzboiului. Singu- 
ra (^i marea) sa problems era dificultatea de a 
o remcSrca, aja cS infanterijtii preferau de obi- 
cei s 6 tragd aiurea toate cartujele rSmase Tn 
arms $i apoi sS punS un TncSrcStor nou. 

Frumos este cS 05 a se intSmpIS ji in Day 
of Defeat. dacS jucStorul i^i alege sS lupte de 
partea aliafilor ca Light Infantry, va avea oblig- 
atoriu in dotare o asemenea armS ji va obser- 
va cS nu o poate reincSrca decat dupS ce s- 
au terminat toate cartujele (pentru cS aja 
obi^nuiau sS facS mai sus amintitii infanterijti 
americani). 

$i, dacS tot veni vorba despre reincSrca- 
rea armelor, ave}i grijS sS nu facefi 050 ceva 
(obligafi sou nu) decat dupS ce vi s-au terminat 
TOATE cartujele din armS, pentru cS altfel le 
aruncati ^i oricum nu aveti prea multe (chiar 
dacS s-a tras un singur foe, incSrcStorul vechi 
este aruncat ji este inlocuit cu unul nou). 

Pe scurt, clasele de soldati prezente in joc 
sunt Light Infantry/Leichte Infanterie, Assault In¬ 
fantry/Sturm Truppen, Sniper/German Sniper 
5 i Heavy Weapons/idem. Diferentele dintre 
close constau in stamina, vitezS, armament §i 
cantitate de munitie. 


Realitatea virtuala 

Cat de demodat or pSrea conceptui, el 
se aplicS insS in Day of Defeat De unde al- 
tundeva a^ putea incepe decat de la interac- 
tiunea jucStor-proiectile-mediu. O mare bucurie 
a celor care au vSzut prea multe salturi in 
Counter-Strike es\e imposibilitatea jucStorilor de 
a sSri in permanents, pentru cS Day of Defeat 
este ($i nu door pretinde cS este) un joc cu sol¬ 
do,ti care sSngereazS ^i obosesc ji nu unul cu 
supraoameni, atotcapabili ji cu forte mereu 
proaspete, care nici mScar nu transpirS dupS 
100 de sSrituri. A$a se face cS producStorii au 
introdus stamina in joc, energia recuperabilS a 
jucStorului. DacS vrei sS sari peste un obstacol, 
te costs energie. DacS vrei sS te urci pe un 
tone, te costs energie. DacS vrei sS mergi in 
pasul jtrengarului, te costs energie. DupS 
douS-trei salturi de genul acesta, pe ecran 
apare o broascS testoasS ji in boxe/cSjti se 
aud gSfSiturile unui om care se intreabS ce 
n....a l-a apucat sS sarS de nebun. Ajadar, 
Counter-Strike, pSzea! Epoca sSritului se 
apropie de sfSrsit!!! 

Proiectile, mediu..., aid lucrurile stau aproo- 
pe lo fel ca in War in Europe: jucStorul, o datS 
lovit, incepe sS piardS sSnState (energia unicS 
ji irecuperabilS). In Day of Defeat nu exists 


medic a§a cS, dacS bora de energie ajunge * 
la 10 %, acolo rSmSne. In plus, vorbind de me- I 
diu, in Day of Defeat, ca $i in War in Europe, ! 
plouS... cu obuze. Nu de putine ori un strigSt ] 

glorios de victorie se pierde definitiv in explozii | 
ji mult fum, 050 cS mare atentie! Vorba romS- j 
nului: dacS nu curge, picS ji, mai rSu, expio- [ 
deazS. 

Ultima brizS puternicS de realitate in Day . 
of Defeat bate in direejia anun,turilor vocale 
date de coechipieri: americanii strigS Area ' 

clearedi. Cover me!. Sniper! etc., iar nemtii stri- ‘ 
gS 5 i ei aceleaji chestii, dar in germanS (dacS * 
lunetistui american a fost descoperit, se aude i 
un grajios Scharfschutze! care i[i ridicS pSrul in 1 
cap - pornind de la premisa cS tu ejti lunetistui i 
in cauzS). j 

HSrtile din DoD reprezintS locatii ca Oslo, j 
plaje din Normandia, sudul Siciliei, Caen etc., j 
unele mai bine ji altele mai pu}in bine realizate | 
(personal, prefer Sicilia, hartS pe care aliafii tre- | 
buie sS cucereascS diferite puncte de control, ' 
iar soldatii Axei trebuie sS distrugS, in stilul te- ^ 
roristilor din CS, un far care le permite alia,tilor sS I 
debarce). RSmSne sS le jucafi ji, poate, sS-mi i 

transmiteti opinii, pSreri ji dSri cu doxa. Cu asta i 
goto. Procurati MODul de la www.dayofde- 
katm Qd.QQm, I 




Lupte de strada ca-n filme! 
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Fallout Tactics - Strategy Guide 

Locul m care tactica este la ea acasa 


! ^ 

I n urmatoorele pagini voi mcerca s6 v6 spun 
cate ceva despre fiecare misiune de care 
pufefi avea parte in Fallout Tactics, darinain- 
I te de toate, cateva ganduri despre crearea 
I personajului principal. 

Pentru cei cu Fallout-ul 
m sange! 

A^a cum Icewind Dale este versiunea „de 
lupta" a lui Baldur's Gate, varianta Tactics a lui 
Fallout se axeaz 6 mai mult pe confruntarea di¬ 
rects decat pe role playing. Skill-uri ca Science, 
Repair, Barter nu prea Tji gSsesc rostui in acest 
joc. Mai bine gflndi}i-v 6 la skill-uri care vS vor 
ajuta s 6 vS omor 6 }i inamicii in cel mai scurt timp 
ji de la o distantS cat mai mare. 

Pentru fanii de X-COM/ 
Jagged Alliance 

FT are mai mult RPG decat erati voi obi?- 
nuifi pans acumal Imaginafi-vS: aici pofi vedea 
cStS experienfS primejti in urma fiecSrui kill ji 
chiar iti po|i alege skill-urile pe care vrei sS le 
cre$ti atunci cand inaintezi cu nivelul de expe- 


rientS. In Fallout Tactics misiunile sinuciga^e nu-$i 
au rostui, iarin majoritatea cazurilor a scoate sol- 
datii rSniti din luptS (crippled) este cea mai inte- 
leaptS decizie pe care o puteti lua. 

Acestea fiind zise, nu-mi rSmane decSt sS 
vS recomand ca atunci cand vefi crea perso- 
najul principal sS aveti in vedere calea pe 
care o va urma; Sniper sou Slayer. Poate or tre- 
bui sS vS spun un pic ceea ce inteleg eu prin 
Sniper sou Slayer. Sniper este un personaj cre- 
at special sS omoare inamicii de la distantS cu 
lovituri de gen „targeted", iar Slayer este intoc- 
mai opusul: multe puncte de sSnState, arme au¬ 
tomate ji arme grele fiind domeniile in care 
acesta exceleazS. Pe mSsurS ce fiecare per¬ 
sonaj va cSjtiga niveluri, trebuie avute in ved¬ 
ere perk-uri ca; Bonus Rate of Fire (sou Bonus 
HtH la Slayer), Bonus Ranged (sou HtH Da¬ 
mage la Slayer), More Criticals, Better Criticals 
§i Sharpshooter. DacS dorifi ca Slayer-ul vostru 
sS mai arunce din cand in cand cate o grenadS, 
atunci Heave Hoi este ceea ce vS trebuie. 

Ranger ji Explorer vS vor ajuta in a ocoli 
„random encounter"-urile, care de multe ori se 
dovedesc a fi door mari consumatoare de timp, 
resurse ji munijie. Nu cred cS mai este nevoie 


sS vS amintesc de Action Boy, Educated, Swift 
Learner sou Gain <statistic>l VS veti da seama 
de diferentele enorme pe care acestea le 
aduc dupS sine. 

Phat Loot 

O sS vS intrebafi de ce nu v-am recoman¬ 
dat sS puneti Barter ca ji caracteristicS princi¬ 
pals a personajului principall Eu aja am fScut, 
dor am avut noroc cS door aici am „gre 5 it-o", 
urmStoarele douS skill-uri alese fiind Small 
Guns §i Energy Guns. Deci, ce este cu Barter- 
ul? M-am trezit la sfarjitui jocului cS aveam 
mai mul)i bani decat aj fi avut nevoie, fiecare 
membru al squad-ului avea Power Armor (res- 
pectiv Advanced Power Armor) ji cate o armS 
energetics. $i cum am fScut aceasta? Fiecare 
misiune are cate un obiectiv principal. DupS ce 
acesta a fostindeplinit, trebuie sS vS indreptafi 
spre „exit zone" (zona verde). Nu jtiu dacS afi 
observat, dar misiunea se sfSrjejte door in mo- 
mentul Tn care toti membrii echipei (cei in via|S) 
ajung in acea zonS verde. Aja cS facefi urmS- 
toarea „schemS"; fineji un om afarS din zona 
verde, iar unul inSuntrul zonei tot timpul, iar pe 


lulie 2001 


www.level.ro 



Walkthrough 



restui punefi-i so culeagS toate armele pe care 
s5 i le dafi celui din zonfi. ce dacfi nu se mai 
poate mijca! OdafS ajuns mapoi m bazd, 
poate da jos toate armele ji sd ia door cdte 
poate duce co sd se mijte sd le vdndd. lar 
dacd dati de un random encounter, este mai 
bine pentru cd va apdrea majina ji veti putea 
transfera totui Tn portbagajul majinii. In cazul in 
care dispunefi de o majind, in timpul misiunii vd 
va fi mult mai ujor. Luaji toate armele, munitia ?! 
celelelte obiecte utile ji depozitati-le Tn port¬ 
bagajul majinii care se pare cd este NELIMI- 
TAT (intrafi cu un personal in majind, apdsati 
tasta I ji transfera,ti din inventory-ul lui cdtre port- 
bagaj)! Proceddnd a?a cum v-am sfdtuit, veti 
constata cd nu mai aveti „gri|a misiunii de 
mdine", deci nu vd vefi mai teme cd nu aveti 
bani de munifie, armuri etc. 

To be a leader 

Se spune cd orice lider $tie sd-ji find oamenii 
aproape cu ajutoril carismei. Nimic mai adevdrat 
ji in Fallout Tactics. Nivelul oamenilor pe care-i 
poti recruto in bunker depinde in egald mdsurd 
de cdte puncte ai la Charisma. Tot de Charisma 
depinde ji perk-ul Leader care este poate unul 
dintre cele mai utile perk-uri din joc; +1 Action 
Point ji +5 Armor la fiecare mebru al echipei 
care se afid in razo de influentd (uneori poate 
ajunge ji la o jumdtate de ecran aceastd 
„influenfd"). Deji am avut la un moment dot doud 
personaje cu perk-ul Leader, am observat cd cele 
doud nu se insumeazd (ar fi fost frumos, dor nu 
este aja). Atenfie foarte mare cand alegeti armurile, 
deoarece, de exemplu. Metal Armor scode sneak- 
ing-ul cu 25%. Dacd aveti o echipd de Slayeri 
(melee damage ji arme cu foe automat), atunci 
cu siguranfd vd veti baza pe skill-ul de Sneak ji in 
nici un caz nu vefi vrea ca pe umerii echipei sd lu- 
ceased tot timpul pidcutele metalice de la armurd, 
pentru cd, Heil, or fi mufantii mai slabi deinger, 
dor vdd ?i ei dacd ceva strdlucejte in soare! In 
schimb, la o trupd de Sniperi nici mdcar n-o sd vd 
intereseze dacd vefi fi vdzuti, atdta timp cat raza 


armelor echipei voastre depd§e?te raza armelor 
inamicilor, deci un factor cat mai bun de protectie 
al armurilor este foarte indicot. $i dacd tot suntem 
lo ormuri, poate ar fi bine sd pomenesc despre En- 
viromental Armour care scode Perceptiornjl cu 1 
punct (lucru foarte rdu pentru un sniper), deji 
protectia pe care aceastd armurd o oferd fatd de 
Metal Armour MK II este net superioard. 

Special Encounters 

Acest tip de intdiniri au be Tn desert si de- 
pind de urmdtoorele caracteristici ^i skill-uri: 

Luck, Outdorrsman, Explorer §i Scout, btd nu- 
mele cdtorva asemenea intdiniri speciale; Brah¬ 
min Poker, Bazaar Day, Gas Station etc. Aces- 
tea, pe Idngd faptui cd sunt extrem de amu- 
zante, vd pot oferi ji nijte obiecte foarte bune, 
ca de exemplu o potiune care vd poate create 
cu +1 Endurance la unul din membrii echipei. 
Odatd descoperite, aceste intdiniri vor fi mar- 
cate pe hartd cu un cerculet verde, astfel cd vd 
veti putea Tntoarce oriednd acolo. Totu^i, aceste 


intdiniri (in jur de 28 la numdr) nu au nici un im¬ 
pact asupra cursului jocului. 

MISIUNILE 

Misiunea 01. Brahmin Wood 
Vei incepe cu Farsight (sniper) ji Stitch 
(medic) pe Idngd personajul tdu principal. 
Obiectivul final va fi sd-l anihilezi pe Horus ji 
sd salvezi tofi oamenii. Cea mai grea parte va 
fi sd-i salvezi pe tofi, deoarece in cortui respec- 
tiv sunt doi inamici, dintre core unul va fugi intre 
ostatici (salveazd inainte de a intra in cort). Cel 
mai bine ar fi sd pdtrunzi in cort prin ambele in- 
trdri. Dupd ce-l omori pe Horus, or trebui sd 
avansezi cu fiecare cdte un nivel. Ifi sugerez ca 
punctele de skill cdjtigate sd le investe^li Tn 
Small Guns, altfel ifi va fi foarte greu mai incolol 

Misiunea 02. Freeport 
Deji se spune cd nu trebuie sd dai abrma, 
chiar dacd raiderii te vor observe, nu i se va 
intdmpb nimic village elder-ului, chiar vei be- 



Quincy - un ora§ in care trebuie sa fii Sneaky. 
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Walkthrough 



Afa arata personajul meu principal pe la Tnceput. 



i^l cam place armura, nu? 



Misiunea 09. Jefferson 

Este momentui ca sniper rifle-urile 
so-si faca treaba, deoarece trebuie 
disfruse cele potru generatoore care 
sunt pazite de mutanfi flancate de turele, 


Care mi§ca face cunostinta cu 

Browning-ul meu ’ www.level.ro 


s6 o eliberezi, iar ea Tti va da urmSioarele 
obiective ale misiunii: sb oprejti generaforul, sfi-i 
salvezi fiica pe jeriful orajului. Din casa de 
unde o salvezi pe fata primfiritei exists un cori- 
dor subteran care te va duce exact in mijiocul 
cisdirii principal a Tnchisorii. Tot aici, dacS ii 
ajuti pe Ghouli sS supraviefuiascS atacului dot 
de Beastlords ji Deathclaw, acejtia se vor alS- 
tura cauzei tale ji ii vei putea recruta pentru ur- 
mStoarea misiune, unii dintre ghouls fiind chiar 
destui de buni. 

Misiunea 07. Mardin 

Ca sS-l omori pe Emperor Daarr (con- 
ducStorul beastlorzilor din acea zonS) po}i fa¬ 
ce pe viteazul ji s6 mergi cu trupa, curdtSnd tot 
ce-ti iese in cole, sou o poti lua pe o cole un 
pic mai ocolitS, s6 o eliberezi pe mama death- 
claw, care se va duce direct sS-l omoare pe 
Emperor Dorr. Ai avea ji posibilitatea de a o 
omori pe mama deathclaw, dar nu este tocmai 
indicat, pentru c6 altfel la intoarcerea in bazS 
nu vei mai putea recruta ji Deathclaws in 
echipa ta. 

Misiunea 08. St. Louis 

Sou „the search for General Barnaky"! In 
aceasta misiune vei avea primul tSu contact cu 
mutanfii, ji tot aici vei gSsi primele douS Sniper 
Rifle (armele cu cea mai mare raza de foe din 
tot jocul). In aceastd misiune vei simli nevoia sS 
fi luat cu tine cel putin un heavy guy, dar nu es¬ 
te imposibil de cajtigat $i cu Sniper Rifle, door 
c6 dureaza ceva mai mult ji Stitch (medicul) va 
avea cu siguranja foarte mult de lucrul Talon 
Squad se afIS in partea de N-E a hSrtii ji nu se 
afIS deloc intr-o stare prea bunS, deci medicul 
din echipa va avea iarSji de lucru. Atentie la 
land minesi 


derilor ji de garzile lor. Ultimul dintre ei este ji 
cel mai greu de omorat: Luke. 


Misiunea 04. Macomb 
AceastS misiune este de departe cea mai 
grea dintre cele de la inceput, deoarece va 
trebui sS escortati Jeep-ul - prima voastrS 
majinS, care vS va ajuta de altfel s6 vS 
deplasa.ti mai repede cStre locajiile misiunilor 
viitoare. LSsati Jeep-ul in spate $i incercati sS 
curStafi inainte drumul de toti inamicii. Tot aici 
veti gSsi primul lansator de rachete. 


Misiunea 05. Preoria 
Fusion Batteries, o resursfl fbrd de care 
Brotherhood Of Steel nu or putea supraviefui in 
wastelands. Cea mai grea parte in aceastfi misi¬ 
une este sa distrugi turelele sou s6 reujejti s6 
treci pe langfi ele - alivel Armele recomandate 
pentru aceasta misiune sunt AK 47, deoarece 
suporta modul de foe automat (burst) ji sunt o 
multime de „critters" de omorat. In momentui in 
care se va activa „defense grid"-ul ai doar ca- 
teva secunde pentru a trece in urmatoarea ca¬ 
mera ji a activa din nou maneta. Daca nu 
face acest lucru turelele de la supra- 
vor incepe sa omoare din locuitorii 
ceea ce nu este bine deloc! 

Misiunea 06. Quincy 
Aceasta este o misiune 
in care in prima parte nu 
trebuie sa dai alarma in 
nici un caz. Pentru aceas¬ 
ta trebuie sa urci pe ca¬ 
sa primaritei din Quincy 
§i in Sneak mode sa-l 
omori pe commander. 


neficia astfel de mai multa experienta ji daca, 
dupa prima misiune ti-ai ales nijte sniperi buni, ii 
poti omori pe toti raiderii fara probleme. Deji 
Hunting Rifle are o raza mai mare, AK 47 are 
o putere de foe mai mare, deci trebuie sd jtii 
care-ti sunt priorita,tile: distanfa sau rata mare de 
damage. 

Misiunea 03. Rock Falls 

Hmm, mai intai de toate nu uita cd-fi tre¬ 
buie un caracter cu Perception mare pentru a 
vedea minele care sunt la tot pasul. Trebuie sd 
recuperezi „device"-ul de la omul de jtiinjd ji 
sd-l eliberezi atat pe el cat $i pe Nanuk. Cel 
mai bine ar fi sd-i laji pe cei doi acolo unde 
sunt 5 i sd te ocupi pe rand de toti edpitanii ri- 

















Walkthrough 


LEVEL 



Lasa frate Mutie ca mai mergem §i maine la killareala. 


deci nu iji recomand sd te apropii prea mult. 
Dupd ce ai distrus toate cele patru generatoare, 
deschizi poarta ji-l omori pe comandantul bazei. 
Distrugand ji ultimul generator, poti termina misiu- 
nea, astfel cd nu-ti sugerez sd distrugi laboratorul 
decdt dacd ejti... aja, mai violent din fire! Tot 
aid vei gdsi doud Enviromental Armor (destui 
de rele pentru Stats, dor foarte bune la Protec¬ 
tion). Dacd n-ai distrus laboratorul, la Tntoarcerea 
Tn bazd vei putea recruta mutanji. 

Misiunea 10. Kansas City 

Biserica va fi atacatd din trei pdrti, cel mai 
puternic atac ddndu-se la poarta de sud, iar al 
doilea ca intensitate la poarta de vest. La poar¬ 
ta de nord nu va fi nevoie sd trimiti nici un om, 
deoarece zona este presdratd de mine care 
vor avea grijd singure de mutantii neatenti. Re- 
partitia fortelor se poate face astfel: 4 sniperi 
pe acoperi? (2 la vest ji doi cdtre sud) ji doi 
oameni cu heavy weapons la poarta de sud. 
Dupd ce vei respinge atacul, va trebui sd-i 
omori pe to|i mutantii rdmaji. 

Misiunea 11. Osceola 

Din pdcate, aceastd misiune trebuie dusd 
la capdt in varianta „the hard way", ji onume 
ambele porti principal trebuie atacate pe 
rand. Varianta de a pdtrundein bazd prin pa- 
sajul subteran este aproape imposibild, deoa¬ 
rece la iejirea din subteran existd trei mutanti la 
o foarte micd distantd, dotati cu mitraliere 
Browning, care-)i vor decima echipa de cum 
mcearcd sd iasd de pe scdri. Cel mai bine 
este sd folose?ti „aimed shots" la cap ji la mdi- 
nile mutantilor, astfel ca ei sd nu te poatd 
vedea ji nici sd-ji foloseascd armele grele. 

Misiunea 12. Junction City 

Piesele de la robot se afid la Juan's Em- 
prium (o pofi cumpdra), la Hank (casa din afa- 
ra orajului Tn partea de sud) ji la primarul ora- 
jului care-ti va da piesa pe care o are in mo- 
mentul tn care i-ai distrus pe toti Reaverii. 

Avdnd in vedere cd Reaverii atacd numai 
dupd ce ai colectat primele doud piese, poate 
ar fi mai bine sd mergi tu in partea de N-E a 
hdrtii ji sd incepi sd-i „cure(i" de la distanjd cu 
ajutorul Sniperilor tdi. Reaverii sunt de departe 
cei mai dotati inamici din joc, to)i avdnd arme 
energetice (pe care nu le po)i folosi eficient la 
acest moment din cauza skill-ului nu prea ma¬ 
re), arme pe care va fi obligatoriu sd le folo- 
sejti in momentui cdnd vei Tncepe sd te ba|i cu 
fortele robojilor, in ciuda faptului cd folosirea 
acestui tip de armd costd cu 1 Action Point mai 
mult, dor damage-ul... Ill 

Misiunea 13. Great Bend 

Cea mai ujoard modalitate de a duce la 
bun sfdrjit aceastd misiune ji in cel mai scurt 


timp este sd completezi nivelul Coldwaterintdi! 
De ce? Pentru cd la Tntoarcerea in Bunker vei 
putea cumpdra un Power Armor, iar in Great 
Bend majoritatea robo|ilor de aid (in proportie 
de 90%) nu-i vor face nici mdcar o zgdrieturd 
personajului cu PA. Te-ai prins? Acum va trebui 
sd iei cea mai puternicd armd de apropiere 
(Pancor Jackhammmer), sd umpli inventory-ul 
personajului cu Power Armor cu munitie ji door 
cu el sd incepi sd cureti zona. Dacd ai deja 
skill-ul peste 124% la energy weapons, atunci 
ia un Plasma Rifle ji un Laser Rifle ji purcede la 
aceeaji curdtenie sistematicd. 

Misiunea 14. Coldwater 
in aceastd misiune va trebui sd gdsejti trei 
piese distruse de power armor, pe care sd i le 
predai lui Auditor General. Nivelul este structur- 
at pe trei etaje, in ultimul gdsindu-se toate trei 
armurile. In barul de la nivelul doi vei fi rugat 
de Simon sd-i salvezi sora. Mergi cu el, o sal- 
vezi ji ni§te puncte de experientd foarte gus- 
tose iti vor intra in buzunar. La ultimul etaj vei 
gdsi multe mine, pe care va trebui sd le dezar- 
mezi (skill 130-150%), $i, de asemenea, vei 
gdsi foarte utile ni^te grenade. 

Misiunea 15. Newton 
Trebuie sd-i aduci in siguranfd pe cei patru 
Reaver Elderi la exit point. Ai doud posibilitdti: 
folosejti tancul (dupd ce il repari are 60 HP, 
iar maximul este de 500 HP) sou mergi incet 
cu tot squad-ul curdtdnd sistematic orice urmd 
de opozitie pe care o intdinejti. 

Misiunea 16. Canyon City 
Cele 6 noduri trebuie distruse in acelaji 
timp, altfel se vor auto-repara. De asemenea, nu 
uita sd folosejti terminable care le gdse^ti in cld- 
direa in care este al §aselea nod pentru cd aces- 


tea iti vor da multe puncte de experientd, in ace- | 
la§i timp pundndu-te in temd cu trecutui lui Vault 0. j 

! 

Misiunea 17. Buena Vista | 

Este necesard prezenta unui personaj cu 
skill la Science care te va ajuta sd deschizi u^i- ' 
le, sd cite^ti terminable ji sd dezactivezi barie- ^ 
rele energetice. Scopul final este sd distrugi ce- I 
le doud power-nodes dupd care sd distrugi re- 1 
actorul ji cele doud turbine. j 

Misiunea 18. Scott City j 

in primul rand va trebui sd distrugi cele pa- | 
tru turnuri de jamming pentru ca harta regiunii sd- | 
fi apdr pe PipBoy. Aici vei gdsi corpul genera- j 
lului Barnaky ^i vei lua colierul. Pe comerciant va ^ 
trebui sd-l omori folosind injectia cu otravd. 

Misiunea 19. Cheyenne Mountain ji 
Misiunea 20 - Vault 0 I 

Curdjd drumul manual de humanoid robots, i 
mine §i scurry bots. Marina o conduci door cu ( 

un singur personaj, ceblalte cinci fiind deja la [ 

addpost. Nu uita sd cureti §i drumul de Tntoarce- | 
re (cel cu scdrib de pe fabzd) ji fd astfel Tncdt | 
robotii pe care-i omori pe drum sd nu blocheze 
drumul, pentru cd altfel ma§ina nu mai poate 
ajunge la poarto bunkerului. Dupd explozie §i 
secventa cinematicd va trebui sd invadezi baza... 
nu mai existd drum de intoarcere: ori pe scut, ori 
sub el! Luptd, o multime de roboti si !a sfdrjit... I 
CALCULATORUL, care-ti va oferi doud feluri de i 
final: in care corpul eroului moare, dar creierul | 
acestuia este preluat de cdtre masind, continudn- | 
du-ji astfel misiunea nobild, si alto in care, scdrbit j 
de atdtea rele pe care calculatorul b-a fdcut, il | 
ajuti sd adoarmd definitiv! j 

Cam... asta a fost! Sper cd v-a pidcut, cd , 
eu... abia astept Fallout 3! 

K'shu 
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Console 



A treia varianta a unui 
multe mini-jocuri 

F rati ..pleisteijflnijti"! Ne-am adunataici 
(unde?) sd celebrdm aparitia celui de-al 
treilea titlu dintr-o serie extrem de cu- 
noscutd gamerilor de pretulindeni. Este vorba 
despre Point Blank 3 (cum?), joc ce vine sd 
completeze fericit seria formald de predece- 
sorii sdi. Bucafa cu „sd completeze fericit" am 
scris-o pentru cd suno bine, nu pentru cd a? fi 
vreun mare cunoscdtor al titiurilor precedente. 

In more, este vorba despre o colectie, de 
shootere (ca sd fim mai preciji, matematic vor- 
bind, 16 la numdr) de genul paint-and-click, 

(sau, cum il numesc cu mandrie producdtorii, 
non-stop arcade blast'em) Tntre care diferenta 
majord este fdcutd de mediul Tn care are loc 
tragerea, §i de personajele care se perindd 
prin cadrul monitorului. 

Din punct de vedere al storyline-ului, cicd 



joc ce cuprinde mai 


se intorc cei doi doctori Dan ji Don (§i vrdnd- 
nevrdnd, mai mult nevrdnd, doctorul Pepper e 
cu ei). Grafic vorbind, la trei bile, doud pdtrate 
ji cinci bitmap-uri cu forme humanoide, nu prea 
avem ce discuta. Sunetele? Poc, tranc, paf, 
bum! Altceva mai nimic, aja cd pdstrdm oare- 
cum tdcerea ji aici. 



Gameplay 

Elementul care dd, hai sd-i spunem, sa- 
voarea (deji e un pic prea mult) jocului este 
gameplay-ul. Mai bine zis feeling-ul pe care 
acest joc ji-l poate oferi mai ales Tn timpul par- 
tidelar de multiplayer, Tn care se potTnfrunta 
opt jucdtori, Tn mai multe moduri de joc, dintre 
care cele mai interesante par a fi endurance 





mode, party mode, team-based tournament. 
Fiecare dintre minijocurile din Point Blank 3 are 
un anumit set de reguli $i mai multe niveluri de 
dificultate, precum ji un numdr impresionant de 
nivele, sau stagii, astfel cd monotonia poate fi 
ujor Tnidturatd. 

Dacd tot a venit vorba despre multiplayer, 
despre cei 8 jucdtari care pot lua parte la a 
partidd de „vdndtoare de prieteni", ji dacd jo- 
cul este productia aceloraji bdieti de la Nam- 
co, cred cd este evident cd el nu functioneazd 
Tn multiplayer (cel pulin pentru 8 gameri) fdrd 
acel cantroler bucuclaj numit Namco's Gun- 
Can. Aja cd a trebuit sd ne mulfumim cu un sin¬ 
gle player scurt-scurtut, care nu a prea impre- 
sionat pe nimeni, ji sincer sd fiu, nici nu avea cu 
ce ji de ce ji pe cine, ji ce... m-o fi apucat pe 
mine sd scriu un articol despre un asemenea 
joc. Md rog, acum l-am scris, aja cd nu mai 
avem ce face. 

Dr. Pepper 


Titlu: 

Gen: 

Producdtor: 

Ofertant: 

Telefon: 


Point Blank 3 
Point and click 
Namco 
Sony Overseas 
01-2244710 
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Console 


LEVEL 



Time Crisis: Project Titan 

Crizo de timp la proiectui Titan 


N u-i vorba, in crize de timp infrdm in 
totdeauna. Dor unul a fost Time Cri¬ 
sis, jocul celor de la Namco, din 
categoria action. $i pentru cei care l-au in- 
drdgit, unul va fi Time Crisis: Project Titan, un soi 
de continuare a primului titlu, care propune ga- 
merilor acela§i aspect grafic, alte misiuni, ji 
ujoare urme de imbundt6}iri (la fel ca urmele 
de alune sou arahide din ciocolatd). Mai pre¬ 
cis, este vorba despre o continuare a povejtii 
din titiul original. Vom intra in pielea aceluiaji 
agent secret Richard Miller, supranumit „one 
man army", care, de aceastb datb, devine din 
vanfitor vanat. El este urm6rif de agen|i fede¬ 
ral! pentru o crimd asupra prejedintelui repub- 
licii Caruba, Xavier Serano, crim6 care-i fusese 
inscenatb de cdtre dujmanii s6i. 

Pentru a-ji reabilifa numele, agentui Miller 
are de trecut nijte probe de foe, la propriu. Va 
trebui s6 infrunte nu mai putin de jase grupdri 
inamice, alcdtuite din personaje ciudate, cu ni- 
vele de indemanare variate, nivele de indema- 
nare care pot fi recunoscufe dupd culoarea 
hainelor. Toatd aceastd chestiune a fost p6s- 
trata de la jocul original, deji, surprinzdtor, per- 
sonajele au fost inlocuite cu altele mai pufin 
reunite. Unele dintre personajele care fdeeau 
sarea ji piperul in Time Crisis, cum ar fi fost 
black crazy ninja, au dispSrut din Project Titan. 



Revenind la culori, cei in roju (comunijtii) sunt 
cei mai preci^i la trasul cu arma (hahahal). Cei 
in albastru (milifienii) suntoleacd mai slabuti 
(deh, salarii mici, dotare proastd). Galbenii lan- 
seazd rachete, iar verzii arunc6 grenade. Mai 
sunt unii, dar nu merits atentie. 



Stuff-uri 

Engine-ul din Time Crisis: Project Titan a rd- 
mas acela?! ca ji in predecesorul sdu, sec $i 
lipsit de imaginatie. Sunt alternate scenele de 
shoot cu cele de hide ji cam asta este totul. 
Partea bund ($i ce dacd) legatd de engine, ar 
fi cd acum suportd controlerul Namco's Gun- 
Con, care, spun ei (ji trebuie sd-i credem cd 



noi nu am avut a?a ceva), dd rezultate uimi- 
toare ji oferd un avantaj in plus in luptd. O fi 
oferind el avantaje, dar core cui? Cd din cdte 
am injeles se gdsejte destui de greu un astfel 
de controler ji in tdrile calde, darmite la noi. 

Grafic vorbind, titiul nu se deosebejte cu 
nimic de original, personajele pdstreazd ace- 
lea?! aspecte colturoase, mediile in care se des- 
fd^oard actiunea sunt la fel de lipsite de deto- 
liu. Sunetele sunt §i ele la fel de anoste ca ji as- 
pectul grafic, neaduednd nimic nou sub scare. 

Arunednd o privire de ansamblu, toatd 
aceastd lipsd de inovafie face ca Project Titan sd 
se adreseze door fanilor productiei originale, 
care, consider eu, suntintr-un numdr destui de 
redus, iar Richard Miller, acest om-armatd, sd 
rdmdnd undeva cu mult sub James Bond sou 
John McLane, pe care cel putin i-au susfinut din 
spate nijte productii cinematografice, in lipsa 
unor jocuri de calitate. 

Dr. Pepper 
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Time Crisis: Project Titan 

Action 

Namco 

Sony Overseas 

01-2244710 





















Multimedia 



>V 

I n general sunt foarte sceptic in ceea ce 
privejte enciclopediile multimedia. De-a lun- 
gul timpului, m sectiunea Multimedia a re- 
vistei noastre, ati putut afb ji de unde provine 
aceastd retinere a mea relativ la astfel de pro- 
ductii. In cazul de fatfi, ms6, m3 recunosc cu 
bucurie contrazis in opinia mea de c3tre un 
produs de profil al c3rui nume este deja cel al 
unei celebritati: Encyclopedia Britannica. Versiu- 
nea cea mai recentd, cea din anul acesta, a 
ajuns la redactia noastrS in edi|ia sa de lux - 
adic6 „Deluxe Edition CD". Mi se pare impor- 
tant3 aceastS precizare, deoarece exists o 
editie pentru DVD a acestei enciclopedii, nu- 
mitS Britannica 2001 DVD. 


Good God, this is huuuuge! 

M6 englezesc la fata numai cand m3 uit 
cate articole poate s3 continS aceastS enciclo- 
pedie multimedia - peste 83.0001 llustratiile 
sunt ji ele in numSr foarte mare - 7.500 - ji 
de bun3 calitate. H3rti, in Encyclopedia Britan- 
nico 2001 Deluxe Edition CD sunt foarte multe 
hSrti, ji ocestea peste 1.500. In ceea ce pri- 
vejte secvenfele audio ?i video, acestea insu- 
meaz3 peste o or3 de playback. 

Intr-un asemenea noian de informatie tre- 
buia s3 existe ji o anumitS ordine ji functii spe- 
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cifice pentru accesul rapid ji intuitiv la informa}ia 
c3utat3. De aceea, Encyclopedia Britannica 
2001 Deluxe Edition CD este organizatS in mai 
multe sectiuni, fiecare avand rolul de a direc|io- 
na utilizatorul in functie de necesitStile acestuia. 

Impartire 

Ask Britannica este secjiunea in care se 
pot pur §i simplu pune intrebSri de genul: unde 
trSiesc urjii polari? exists un Monstru din Loch 
Ness? jamd. Ceea ce uimejte este tocmai 
posibilitatea de a pune aceste intrebSri intr-un 
limbaj natural, cat mai apropiat de vorbirea cu- 
rentS, $i de a primi pSnS la urmS rSspunsuri. 

Timelines este sectiunea in care putem ex- 
amina efectui pe care oameni, evenimente sau 
descoperiri l-au avut asupra civilizatiei ome- 
nejti, de la inceputurile ei si pSnS in zilele noas¬ 
tre. Exists 14 astfel de categorii de linii tempo- 
rale, structurate pe subiecte precum tehnologia, 
explorSrile geografice, muzica, medicina sau 
sportul. 

Pentru cei interesati de geografie, partea 
Compass va fi cu sigurantS exploratS cu aten- 
tie, deoarece aici putem gSsi o mare cantitate 
de hSrti ji informa,tii despre locuri ji natiuni. lar 
dacS interesul nostru merge cStre un mai mare 


amSnunt, sectiunea Analyst vS dS posibilitatea 
de a afla o foarte mare cantitate de date statis- 
tice din cele mai neajteptate domenii. Veti pu- 
tea, spre exemplu, afla ce capacitate mSsuratS 
in paturi de spital au Insulele Caraibe, sau veni- 
turile din turism ale unui mare numSr de fSri, dar 
ji evolufia in timp a numSrului de automobile 
produse in intreaga lume. O functie specified a 
acestui Analyst este cS oferS utilizatorului acces 
la informatii comparative, ce pot fi organizate 
sub forme ce pun in evidentS superlativele unei 
anumite zone de interes. 

Bineinteles, spatiul nu imi permite cuprin- 
derea in intregime a acestui extraordinar pro¬ 
dus multimedia, dar cred cS Encyclopedia Bri¬ 
tannica 2001 Deluxe Edition CD este fSrS dis- 
cutie unul din modelele de calitate in domeniu. 
Las imaginile sS spunS mai mult decat o pot fa¬ 
ce cuvintele, cu mentiunea cS o conexiune la In¬ 
ternet va da utilizatorului Encyclopedia Britannica 
2001 Deluxe Edition CD acces la ji mai multS 
informatie, prin site-ul vvww.britannica.co.uk. 

Marius Ghinea 




ProducStor; 

britannica.co.uk 

Ofertant: 

Monosit Conimpex 

Tel: 

01-3302375 


lulie 2001 


www.level.ro 






































Multimedia 


LEVEL 






The Three Worids of 
Flipper & Lopaka 


care nu vrea sa-§i creada fiul atunci cand aces- 
ta Ti povestejte despre aventurile sale subac- 
vatice. 

Dupa cum stau lucrurile cu primii doi pri- 
eteni, s-ar parea c3 nu ar cam avea rest so re¬ 
pare un submarin pentru a explora Quetzo, din 
moment ce sunt m stare s6 trdiased s6 se de- 
plaseze relaxati prin apS. Din fericire, lucrurile 
nu stau la fel cu cel de-al treilea personaj al 
jocului nostru - Nola, cea mai buna prietenfi ji 
vecina al lui Lopaka. 

Nola este o fata independents ji TnerezS- 
toare Tn ea msS§i, care, citez cuvintele producS- 
torului: „can challenge the boys at anything they 
can do". Hmm, 11-12 ani... Banuiesc ca Nola 
poate so aibd ?i emisii nocturne involuntare, ma 
rog, poate pe alte freevente decat baietii, dor... 
Ceea ce trebuie s6 invStSm noi de aici este 
faptui cS parinfii dornici sS-ji educe copilul (intre 
6 si 10 ani) in spiritui egalitSfii (fraternitStii $i liber- 
tatii) dintre sexe au posibilitatea s5-i facS o bunS 
introducere in acest sens cu Nola ji Lopaka. 


D acS este Ubisoft, ji dacS este ji multi- 
media, atunci cei mici trebuie sa se 
pregSteascS pentru o surpriza plScutS. 
De data aceasta, nu este vorba despre 
un joc inspirat din seria Star Wars. Dar ne 
afISm tot in sfera produselor multimedia ce au 
legSturS cu lumea filmului pentru copii. lar asta 
pentru cS unul din eroii jocului despre care vS 
voi vorbi este chiar Flipper, delfinul Flipper, cel 
atat de bun prieten al copiilor. 


Bucati de submarin 


Povestea jocului incepe cu multS vreme in 
urmS, cand un savant bStran a vizitat paradisul 
tropical al insulei lloka (probabil ca nu mai 
avea varsta putirintei de a explora paradisul 
central ji european al insulei llonka). In acest 
scop, savantui a faurit un ditamai submarinul, cu 
ajutorul cSruia s-a pus pe excursii subacvatice 
cu scop declarat jtiintific. Timpul a trecut, iar sa¬ 
vantui s-a travestit in oale §i ulcele ji nu mai 
este observabil in povestea noastra. 


Submarinul, insa, a rSmas in forma care La 
consacrat, dar cu doua observafii. Prima ar fi 
ca ii lipsesc 12 piese esentiale pentru functio- 
narea tabloului sSu de bord. A doua observa- 
tie este c6 submarinul nostru zace calm pe fun- 
dul mSrii, §i farfi gdsirea celor 12 bucati lipsS, 
nici cd exista vreo jansd de a-l mijca de aco- 
lo. Ori, tocmai asta urmdresc Flipper §i Lopaka, 
dornici sa foloseasca vechiul submarin pentru a 
explora rfimasitele unui vechi oraj subacvatic, 
pe numele sou Quetzo. 


Trei prieteni, trei lumi 

Poate cS Flipper nu mai are nevoie de 
nici o prezentare. V6 voi reaminti insa ca el 
este un delfin foarte inteligent, care iubejte jo- 
cul si aventura. El este cel mai bun prieten al lui 
Lopaka, care este un baiat obijnuit de 11 ani. 
Obijnuit de 11 ani cu ce? Cu blocuri ji cu frig 
^i cu mizerie? Nu, obisnuit cu faptui c6 poote 
trai sub apa ji comunica cu vietatile oceanului. 
Lopaka este fiul unui constructor de canoe, 


Jocul se desfa^oara in trei lumi, fiecare co- 
respunzatoare cate unuia dintre prieteni. In 
apele oceanului este lumea lui Flipper, muntii ^i 
jungla insulei lloka sunt locurile preferate ale lui 
Lopaka, in timp ce pe Nola o vom gasi pe ma- 
lul marii, in zona de coasta a insulei. Cate patru 
provocari, constand in patru probe de inteli- 
genfa, imaginajie ji indemanare, vor trebui tre- 
cute in fiecare din cele trei lumi, pentru a putea 
gasi toate cele 12 bucati ce lipsesc panoului 
de comanda al vechiului submarin. 

The Three Worlds of Flipper & Lopaka nu 
dezminte reputatia Ubisoft in ceea ce prive^te 
jocurile destinate copiilor. TotuI este foarte dis- 
tractiv, iar aceasta printr-o inspirata combinatie 
dintre elementele educative si cele amuzante, 
in care aspectui personajelor, animajia lor, mu- 
zica si culorile reusesc sa faca din The Three 
Worlds of Flipper & Lopaka un joc deosebit 
de atractiv pentru cei mici. 

Marius Ghinea 
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Va dorim un minunat 
sfarsit de lume!!! © 


practic, in 
acesi film noi putand fi 
martorii unei evolutii accelerate. Adicd, 
ceea ce in mod normal se intampl5 in milioane 
de ani, in film ocupfl o perioadfi foarte scurtd, 
de numai cdteva sfiptdmdni. Exists o multime de 
crealuri ciudate, insuji Ivan Reitman participand 
la realizarea designului lor. A fost creal un eco- 
sisfem complex, in care toale aceste forme de 
via|6 sd poatd supravietui. Pornind de la aproa- 
pe nimic, echipa a creat un mediu, care e evolu- 
at foarte rapid pdnd la o lume plind de vegetajie 
luxuriantd, acestd lume dezvoltdndu-se in film cu 
o vitezd uluitoare. TotuI este plin de colorit; se 
poate vedea clar influenja unor mari artijti pre- 
cum H.R. Giger sou Wayne Barlow, care au 
fdcut parte din echipa de designeri. 

Vd doresc vizionare pidcutd! 

Distribuitde: InterCom Film 
Data aparifiei: 20 iulie 2001 


EVOLUTION 


amenin}drii; Ira (David Duch- 
ovny) - un profesor de 
colegiu, Harry (Orlando 
Jones) - un geolog excentric, 

Wayne (Seann William Scott) - 
ce vrea sd devind pompier ji Alli¬ 
son (Julionne Moore) - om de jtiintd. Profesorul Ira 
este conjtient cd acesta este un eveniment istoric 
ji incearcd sd analizeze cat mai de aproape 
fenomenul, dor intervine guvernul, care ii cere nu 
door sd cerceteze, ci sd controleze situatia. Deji 
poate pdrea ciudat. Evolution nu a fost conceput 
ca o comedie sci-fi. Era vorba despre o poveste 
foarte serioasd in care anumiti spori plutesc in 
spatiu, aterizeazd undeva pe o planetd, in- 
cep sd se inmulteascd dupd care, milioane 
de ani mai tdrziu, acestia au pus stdpdnire 
totald pe respective planetd. Ivan Reitman 
a modificat „un pic" scenariul, combi- 
ndnd aceastd poveste serioasd cu nijte 
personaje cornice, astfel incdt la sfdrsit 
sd iasd un film amuzant. A 


X -Files <“> David Duchovny este o relafie 
de echivalen}dl Tofi, cdnd ne gdndim la X- 
FILES, il vedem pe agentui Mulder, foarte 
serios, cdutdnd „alienii" in cele mai neobijnuite §i 
ciudate situatii. In Evolution, un „what if" movie (ce 
or fi dacd ...) il vom revedea pe „mulddr", dar de 
aceastd datd nu se va comporta in modul lui se¬ 
rios, ci vom asista la o comedie sciece-fiction diri- 
jotd de nimeni altui decdt Ivan Reitman (care a re- 
gizat comediile Ghostbusters ji Ghostbusters //). 

Un meteorit love§te dejertui din Arizona, iar 
in urma impactului, nijte microorganisme ce au 
cdidtorit cu acel „mijloc de transport", gdsesc 
Pdmdnul ca loc propice de a se dezvolta ji in- 
mulji. Situafia nu prea pare roz pentru pdmdn- 
teni! Door patru oameni or putea fi 
capabili sd pund 
capdt 
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DRACULA 

PC PARTY 

Editia numarul 5, Brasov 



I ntre 19-20 mai (douSi zile lungi) s<i destejuraf 
la Bra§ov cea de-a 5-a editie a de acum 
binecunoscutului domeparly Dracula PC Party. 
Trebuie s6 spun c6 am fost de la tnceput ex- 
Irem de interesat de aceastd initiative a unor tineri 
brajoveni de a realiza un eveniment care sfi adu- 
ne la un loc adepfii demoscene-ului din Romania 
§i pe to}i cei care sunt interesati c6t de putin de 
calculafoare, graficS ji muzicfi digital^. 

Dupe ce am pierdut (din pecafe) ultima 
editie a Dracula PC Party desfe$urate la Cluj (am 
aflat mult prea tdrziu de ea), mi-am propus se nu 
ratez sub nici un pretext edifia de anul acesta din 
Brajov. Astfel ce sambete, 19 mai, am purees plin 
de speranje spre Sala Sporturilor din Brajov, lo- 
cul de desfejurare a demoparty-ului. 

Sala asta a Sporturilor din Brojov esfe orice 
numai mice nu... aja ce prima mea surprize ex- 
trem de plecute a fost se ved aproape toate sala 
pline cu calculatoare ji umplute ochi de oameni. 
Nu exagerez... mi-a fost dot se ved cel mai mare 
numer de calculafoare (211 in orele de varf) adu- 


nate Tntr-un singur loc Tn Romania. $i asta spune 
multe... De$i publicitatea fecute evenimentului nu a 
fost prea vizibile (majoritatea covarjitoare a celor 
prezenti erau bra^oveni), Dracula PC Party-ul de 
anul acesta s-a bucurat de un interes nemai- 
pomenit din partea publicului. 

Toate bune ji frumoase... lume multe, gelegie, 
o sonorizare foarte bine puse la punct... in gene¬ 
ral, o atmosfere excelente. Asta cel putin pentru Tn¬ 
ceput penfru ce, din pecate, organizatorii au fost 
oarecum depesiti de amploarea evenimentului. 
Problemele au Tnceput se se iveasce din prima 
seare. Odate cu cre§terea numerului de calcula 
toare reteaua interne a Tnceput se dea semne de 
oboseale... swifeh-uri arse, cederi dese de curent, 
nemulfumire Tn rdndul participanfilor. Au aperut 
mai apoi probleme ceva mai grave, diverse com- 
ponente au Tnceput se se vaporizeze ca prin 
minune (deji paza a fost asigurate 24/24 de o 
firme specializate) astfel ce s<i ajuns pene la in- 
terzicerea accesului Tn sale a celor ce nu aveau 
un calculator. Noroc cu relafiile mele... 




Raz 98 


Premiul Tntai la categoria grafica... 

Mitza: Ce perere ai despre demoscene-ul 
romenesc, are vreun viifor? 

raz98: Dupe pererea mea EXISTA, dar este 
putin cam inconsistent. Sunt door 2 demoparty-uri 
pe an, ^i demoparterii Tmbetranesc ji nu prea vine 
mare lucru din urme, cu unele exceptii (ca Tn cazul 
grupului nostru). 

Oameni interesati sunt, dar mult prea pu}ini... iar 
publicitatea fecute Tn jurul unor astfel de evenimente 


... §i preferata mea 


Cateva Tntreberi pentru cajtigetorul 
la categoria grafice (ji membru al gru¬ 
pului No Entrance, cajtigetor la cate¬ 
goria Demo) 

Mitza: Imaginea cu care ai 
cajtigat concursul este excelent realiza- 
te, ce programe ai folosit ji cat timp (ki 
luat pane ai terminat lucrul la ea? 

raz98; Am modelato Tn Rihno 3D 
ji am randat Tn 3D Studio cu un plugin 
de randare (Ghost). Am lucrat la ea Tn 
jur de o septemdne. 


Cu toate aceste probleme, atmosfera a con- 
tinuat se fie excelente. Participanjii se distrou Tn 
continuare, chiar dace oboseala Tncepea se se 
face simfite. 

Primul concurs desfe^urat la aceaste editie 
a Dracula PC Party a fost cel de Mp3-uri. Cu o 
participare numeroase ji cu un nivel calitativ ex- 
trem de ridicaf, acest concurs a fost unul dintre 
cele mai populare (ca sa nu mai vorbim de „cel 
mai ascultat" concurs). Concursul de grafice, 
deji cu intreri mai putin numeroase, a prezentat 
unele dintre cele mai interesante realizeri grafice 
vezute de subsemnatul... per total, impresionant. 

Au urmat concursurile de Starcraft ji Quake 
III Arena. Participarea a fost Tntr-atat de numeroa¬ 
se Tncat a dat cu tolul peste cap planurile orga- 
nizatorilor. S-a ajuns astfel se se desfe^oare me- 
ciuri fere vreo supraveghere directe, rezullatui fi- 
ind comunicat de parlicipanfi (totui s-a redus la 
bun simf, pane la urme). 

Din pecate, concursul de Demo a areiat 
cum nu se poate mai bine situatia disperate Tn 
care se afle demoscene-ul romanesc. Participa¬ 
rea nu numai ce a fost slabe, a fost de-a dreptui 
inexistente. Nu e vorba de calitatea demo-urilor, 
ci de faptui ce au existat doar 2 intreri... Incredi- 
bil, nu? 5i asta Tn situafia Tn care premiul a fost 
unul deloc de neglijat... 1 milion de lei ^i olte ca¬ 
teva buneteti. 

A fost Tnse impresionante reactia ca^tige- 
torilor (un grup. No Entrance, format din tineri de 
16-17 ani) care au declarat foarte sincer cd or 
se continue pe acelaji drum, chiar dace ar fi se 
remane singurul grup din demoscene-ul be^tinaj. 

Una peste alta, Dracula PC Party a fost, to- 
tuji, un succes. A fost Tmbucuretor faptui ce irc-ul 
a fost destul de putin folosit de participanp 
(aceasta a fost dintotdeauna una dintre marile 
probleme ale acestor tipuri de manifesteri), ma¬ 
joritatea preferand un joc Tn retea unei 
conversajii de net-cafe. 

Aftept cu interes ji urmetoarele edifii ale 
Dracula PC Party, cu o organizare mai bine pu¬ 
se la punct 5 i cu o participare a demoscene-ului 
romanesc mai numeroase. 

La sfarjit nu pot deedt se urez bafte ji mult 
succes Tn continuare organizatorilor. Mai multe 
atenjie data viitoare nu or strica. 


Mitza 
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Accesorii noi la timpuri noi 


CO de altfel ia 
joystick-ul nostru MS 
Sidewinder Force 
Feedback) este oceeo 
a bazei de sustinere. 
Nu prezintd destulfi 
stabilitate, cel putin la 
un nivel de force 
feedback foarte 
ridicat. Sd sperdm ca 
pe viitor sCi vedem ji 
nijte ventuze atajate 
la baza de sustinere 
a acestui joystick. Nu 
or fi rdu deloci 


LEVEL 
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Microsoft 
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Microsoft SideWinder - 
Force FeedBock 2 

Dupd luni intregi de ajteptare, Microsoft 
SideWinder 2 a ajuns §i la noi in redacjie. 

Avand experienfa pldcutd a primului model, la 
care addugdm sutele de ore petrecute „la 
manjd", ne-am hotdrat ca prezentarea acestui 
produs s5 fie o comparatie cu deja mult prea 
bdtranul $i obositui nostru joystick MS Force 
Feedback (1) din redactie. Sd vedem dacd Tji 
meritd acest „ 2 " in coadd §i ce este imbundtdtit 
fatd de prima versiune. 

Dupd cum spuneam, spre deosebire de 
predecesorul lui, acesta are un nou design $i 
cdteva calitdti in plus (se observd ceva schimbdri 
in amplasamentui butoanelor - evident, pentru o 
ergonomie mai bund). In primul rand este de 
remarcat noua tehnologie Force Feedback 2 ce 
oferd o senzatie de control total in timpul 
acjiunilor (sincer sd fiu, in momentui cdnd am 
activat setarea „puterii feedback" pe nivelul high, 
acesta a devenit de nestdpdnit). MS SideWinder 
acoperd o gamd foarte mare de jocuri la care 
pote fi folosit, el fiind destinat in special 
simulatoarelor de zbor, sau jocurilor de gen 
„pac-pac”, sau luptd corp la corp. Controlul 
total este dal ji de noul design al bulonului de 
throttle - mull diferit, ca design, fa|d de 
predecesor, ddndu-}i senzalii extraordinare in 
timpul jocurilor. Pe Idngd acesta se mai gdsesc ji 
cele 6 butoane de acfiune, care sincer sd fiu sunt 
arhisuficiente pentru a te descurca in universal 
creal de jocurile preferate, ele fiind 
programabile. Din fericire pentru noi, pe CD-ul 
de instalare exisid foarte multe fi^iere de 
configuratii presetate pentru cele mai cunoscute 
jocuri, nefiind necesare alte modificdri. Pe stick 
sunt prezenie alte 3 butoane plus nelipsitui 
trdgaci, care ji el a suferit la rdndul sdu ceva 
schimbdri (in bine), din punct de vedere al 
designului ji al aderentei, la impdrfit .gloanfe" in 
inamicii virtuali care incearcd sd te ia prin 
surprindere. Ca o ultimd precizare, este de 
remarcat prezenja in vdrful joyslick-ului a unui hat 
care este foarte manevrabil doarece este mai 
bine amplasat, putdnd fi foarte u§or controlat pe 
toate cele 8 direcHi. 

Instalarea se realizeazd destui de simplu, 
pe CD-ul de instalare fiind prezente meniuri 
interactive, care vd vor ajula foarte mult, chiar §i 
pe cei care sunteti mai putin initia|i in acest 
domeniu. Conectarea joystick-ului la calculator 
se realizeazd printr-un port USB. 

Problema pe care am depistat-o (aceeaji 


Microsoft SideWinder - 
Freestyle Pro 

Gamepad-ul Freestyle Pro de la Microsoft 
este un produs foarte reujit din toate punctele de 
vedere, el fiind destinat mai multor tipuri de jocuri 
cum or fi simulatoare, RPG-urile, sau FPS-urile sau 
cele de „batae". De la prima vedere se poate 


observe designul sdu foarte inleresant (acesta 
fiind modelat cu o tehnologie laser), ce oferd 
utilizatorului un mod foarte simplu ji ujor de 
mdnuire. In afard de cele 6 butoane de actiune 
ji a celor 2 butoane de „tragere”, gamepad-ul 
mai este prevdzut ji cu un keypad manevrabil pe 
toate cele 8 direejii, la care se mai adaugd ji un 
buton de scroll pentru functia de throttle, de 
asemenea de foarte mare precizie. PunctuI forte 
al acestui produs este 
functia butonului 
„Sensor". La 
apdsarea acestui 
buton, se octiveazd 
senzorul optic cu care 
acesta este prevdzut, 
acesta conferind o 
precizie digitald cu o 
mijeare mult mai find 
ji mai rapidd. Adicd, 
Tn momentui in care 
acesta este inclinat, 
efectui este Tnclinarea 
Tn aceeaji directie a 
navei, omulefului, 
masinutei sau, md rog, 
a acelui lucru care se 
manevreazd Tn 
momentui respectiv. 
Efectui resimht ostfel Tn 
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timpul jocurilor devine mult mai realist La 
dezactivarea acestei func)ii, gamepadul se 
comportfi ca un joystick analogic, controlul 
fdcandu-se cu ajutorul D-pad-ului ji al stick-ului. 
De asemenea, pe CD-ul ce confine kil-ul de 
instalare se mai gdsesc ji peste 30 de profile, 
pentru o performantd optima In cadrul jocurilor 
preferate. 

PunctuI slab (dacd ar fi sa vorbim despre 


050 ceva) este reprezentat de lipsa force 
feedback-ului, acest model neavand aceastd 
caracteristicd. 

Conectarea gamepadului la calculator se 
realizeazd fie la gameport-ul de pe placa de 
sunet fie printr-un port USB. 

Tot Tn cutia orignala (original package - 
dupd cum spun ei!) vom gdsi un CD original 
Motocross Madness oferit cadou de Microsoft 


pentru a vd testa calitatea de pilot de off-road 
motorbike. 



Producdtor: 

Microsoft 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 

Pref: 

42 USD (fdrd TVA) 


Logitech Cordless 
MouseMon Optical 

Un nou produs de la Logitech, o firmd de 
renume Tn domeniul accesoriilor de genul mouse 
sou trackball. Acest tip de mouse, dupd cum Ti 
spune 5 i numele, este unul f5r6 fir ji ffiird bil5. De 
cdte ori nu vi s <3 TntTmplat ca atunci cand folosifi 
un mouse normal, sc!i vd rdmand cursorul blocat 
pe ecran? Solufia era simpid. Se intoarceo 
mouse-ul invers, se desfdcea ji se curdta. 
Problema se pune in felul urmdtor; dacd suntefi 
un gamer Tnrdit, acest lucru va Irebui sd Tl facefi 
de vreo trei, palru sou mai multe ori pe lund. O 
altd solufie ar fi acest tip de mouse care nu are 
nici bild §i nici cablu. Acest lucru oferd gamerului 
o liberlate mai mare de mijcare Tn timpul 
jocurilor. 

Optical Technology este o noud tehnologie 
implementatd Tn acest tip de mouse. Acest lucru 
presupune prezenfa unui senzor optic ce include 
un cip DSP (Digital Signal Processor) ji IAS 
(Image Acquision System). Aceste lucruri conferd 
mouse-ului o rezolufie de pdnd la 800 DPI cu o 
acurate.te ultra-precisd. Acest lip de mouse poate 


functiona pe o 
varietate foorte mare 
de suprafete, 
deoarece senzorul 



optic citejte textura 
suprafetei, ji astfel 
determind mijcdrile ce 
trebuie fdcute. 

Suprafetele cu cea 
mai mare „aderentd" 
la acest tip de mouse 
sunt cele cu texturd. 

Suprafetele care ar 
putea pune probleme 
sunt cele de tip 
oglindd, sticid, ji 
cdteva tipuri de pad- 
uri cu ilustratii 3D. 

Conectarea la calculator se poate realiza 
doar printr-un port USB (avdnd Tnsd ji un 
adaptor pentru PS/2), acest lucru fiind destui de 
deranjant pentru utilizatorii de calculatoare mai 
vechi. Mouse-ul mai vine Tnsotit ji de un CD cu 
drivere pentru toate sistemele Windows cat §i 
pentru Mac. 


Producdfor: 

Ofertant; 

Tel; 

Pref; 


Logitech 

Flamingo Computers 
01-2225041 
63 USD (fdrd TVA) 



Ca^dtoiii preniiilor oferite 


in revista LEVEL 

HlRTMIHAI-OVIDIU(Cluj-Nap oca jud, Cluj) a cdjtigat 
jocul educational Star Wars Early Learning Activity Centre 
oferit Tmpreund cu UbiSoft. 

Cele 10 jocuri TOMBI 2 (PlayStation) vor poposi Tn 
consolele urmdtorilor: ROGIA RADU GEORGE (Oradea, jud. 
Bihor), DRONCA VASILE (Oradea, jud. Bihor), MAIER lOAN 
(Carei, jud. Satu Mare), COMAN RAZVAN (Ploiejti, jud, 
Prahova), CONSTANTINESCU lONEL (Pitejii, jud. Argej), 
OPRESCU DRAGO 5 (Tdrgoviste, jud. Ddmbovifa), lONESCU 
RAZVAN (Bucurejti), CHIPER MARIUS (Tdrgu Mure?, jud. 
Mures), PADUREANU IOAN (Alba lulia, jud. Alba), OROS 
MARIAN (Tg. Frumos, jud. Iasi) 
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Genius Speed ¥fheel Force Feedback. 


T rebuka ca ji Genius s6 intre in randul lumii, nu9 
Ori, ce le lipsea pentru indeplinireo unui atare 
obiectiv? „Doar" un vobn cu force feedback. 
Adicd o bucatd de hardware cu anumite pretentii, 
care presupune cdteva fine|uri de conceptie cam greu 
de executat pe genunchi, sau sub punte. Dar Genius 
ne arata c6 au mujchiul necesar unei asemenea intre- 
prinderi, ji iatfi cum ajunge in mainile noastre ji sub taf 
pa picbrului Genius Speed Wheel Force Feedback. 


First look 

Prima impresie pe care jk) Ias6 Genius Speed 
Wheel Force Feedback este, firejte, una vizuald. Acest 
vobn seamdnd foarte, foorte bine cu force feedbock-ul 
Sidewinder de b Microsoft. AtalTn ceea ce privejte 
forma vobnului propriu-zis, dispunerea butoanebr ji a 
materialului plastic cauciucat pentru priza moinilor, cat 
ji pedalele ji console ocestora, Genius Speed Whed 
Force Feedback aduce bine cu Sidewindeni. Asemd- 
nare implinitd de prezento ji chiar forma butonului de 
comutare a vobnului de pe modul force feedback pe 
cel neforce feedback. Cursa vobnului este de 240°, 

Modul de prindere a vobnului de masd nu este 
insd b fel de solid, deci nu am fost Tncurajat s6mi bs 
mdinile cu toatd greutatea pe vobn. Cu toate acestea, 
sistemul de prindere al Genius Speed Wheel Force 
Feedback este unul bun, fixdnd perfect consob vobnu¬ 
lui de masa calcubtorului, aceostd operafiune de fixo- 
re fiind ji foarte rapidd ji lejerd. Conectarea vobnului 
se poate bee atdt b un port USB, cat ji b unul serial. 

De tolpo 

Pedalele sunt diferite ca aspect ji dimensiuni §i 
au cursa suficient de lungd pentru a realize un control 
fin al frdnei ji accelerajiei, lucru b care ajutd §i excelen- 
ta dozare a tdriei arcuribr pedalebr. Din pdcate, con- 
sob pedalebr este foarte ujoard, ceea ce exdude fo- 
bsirea acesfeb pe un covor sau pe suprafete alune- 
coase. Din fericire, dimensiunea ocestei console este 
suficient de mare pentru ca pedalele sd poatd fi aefio- 
nate cu piciorul sprijinit de consob (chbr cu o ujoard 



apdsare in ediedi), ednd aceasta este pozijbnatd pe 
o suprafatd netedd ^ aderentd (precum linoleumul sou 
unele mochete), luau b care ajutd ji cdteva sprijinitori 
din cauciuc. Proctic, modul de utilizare a pedalebr 
Genius Speed Wheel Farce Feedback este cel cu un 
singur pbior (pedalele sunt apropbte, predzare pen¬ 
tru domni) sprijinit Tn edbii pe consob. Atentie Tnsd, bu¬ 
na aderentd a materialului plastic din care este fdcutd 
consob §i suprafqta cu rizuri a pedalebr, b rdndul lor 
aderente, mou ddus rapid b concluzb cd este mai 
bine sd md descalf, pentru a permite o alunecare 
ujoard a tdipii pe pedale. Greutatea mied a consolei 
pedalebr nu permite actionarea cu piciorul nesprijinit. 


Force feedback (I) 

Apoi, force este mai pupn. Genius Speed Wheel 
Force Feedback nu este construit in aja fel Tncdt sd ofe- 



re forta de care dau dovadd vobnul de b Thrustmas- 
ter (redutabil ca putere) sau cel produs de Microsoft. 
Forta Genius Speed Wheel Force Feedback este Tnsd 
suficientd pentru a da senzapa necesard Tntr-un joe 
auto, mai abs doed este nevoie ^i de finete Tn pilotaj. 
Sub aspectui force feedback-<jlui, vobnul mi so pdrut 
realizat onest, astfel Tncdt vep „resimp" toate evenimen- 
tele din traseu (coliziuni, probleme de aderenfd, corv 
dipi de rubj, deniveldri). In plus existd si posibilitatea se- 
tdrii din drivere a intensitdpi fortebr, ceea ce dd bine b 
user. Cu atdt mai mult cu cdt Genius Speed Wheel 
Force Feedback oferd o funepe de force feedback 
foarte utib Tn simubtoarele auto Tn core se pune ac- 
centul pe acuratetea conducerii, pentru a smulge Tncd, 
5 i Tncd o fraepune de secundd traseului strdbdtut. Este 
vorba de Wheel Spring. Dar, sd vd bu un pb mai de 
departe. 


Wheel Spring 

Dacd vd mai oducep aminte, una din chestiunile 
pe care le consideram negative b unele force feed- 
back-uri era faptul cd aveau o cursd foarte mare a 


vobnului, ceea ce ducea uneori b accesarea dificild 
a cbpebr de schimbare a vitezebr. br aceastd situ- 
ape se Tntdmpb tocmai b extremele cursei vobnului, 
atunci ednd, Tn disperare de cauzd dacd virajul nu sa 
strdns suficient, dai sd cobori cu o treaptddoud de 
vitezd ca sd accentuezi virajul. 

Solupa era sd umbli b setdrile jocurilor, ca sd re- 
duci cursa virtuab a vobnului. Numai cd, pdnd te obi^ 
nuiejti cu limitele virtuale ale acestei curse, ip b o grdmo- 
dd de timp, Tn care plute^i Tn incertiludine - ednd am 
ajuns b capdtui cursei vobnului? Rezultalul este uneori 
mdsurabil Tn secunde pierdute pentru redresdri in extre¬ 
mis, sau chbr pentru extrogerea din decor. 

Ceea ce Tngreuneazd b unele vobnele force 
feedback „simprea" limitebr virtuale ale cursei vobnului 
este lipsa unei forje care sd „Tntoarcd" vobnul Tn po- 
zipa centrab dupd executarea virajului. Lipsa unei ase¬ 
menea forte face dificild ji revenirea din viraj b pozifb 
„drept Tnainte". Toate ocesle probbme nu existd b un 
vobn lipsit de force feedback, unde resorturile ebstice 
ale vobnului asigurd Tn mod natural revenirea vobnu¬ 
lui Tn pozipe fundamentald. De aceea, am considerat 
de mare utilitate faptul cd Genius Speed Wheel Force 
Feedback oferd o funepe de Wheel Spring, care con- 
std Tntocmai Tn existenja unei forte ce aeponeazd 
pentru aducerea vobnului b pozipo inipald, lucru 
care ajutd foarte mult Tn Tnvdjarea limitebr virtuale 
ale cursei vobnului. 


Problema 

Pond b urmd, nu am on reproja Genius Speed 
Wheel Force Feedback decal un singur lucru. Calibro- 
rea pe care acesta jia face automat nu este tocmai 
foarte reujitd. Deseori vep constata cd pozipo de cenl- 
ru a vobnului este pupn Tntra parte. Nu mult, cam cu 
10°, ignorabil prin mdrirea zonei cenirale de dead- 
zone, dar... Uneori, aceastd pozipe se poate modifica 
chbr Tn timpul cursei. Deci, pdnd b urmd, deji am cu- 
vinte de budd b adresa Genius Speed Wheel Force 
Feedback, nu sunt multumit de calibrarea acestub ji nu 
vd pot oferi date Tncurajatoare despre felul Tn care 
acest inconvenient evolueazd Tn timp. La momenlul ac¬ 
tual, Tnsd, consider Genius Speed Wheel Force Feed 
back un vobn de calitale medie, care oferd ceeo ce 
spune pe cutie ji Tn manual, ji care poate fi interesant 
pentru cei dornici de un force feedback moderat b un 
pret pe mdsurd. 


Marius Ghinea 



Produedtor: 

Genius 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 

PreJ: 

89 USD 
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Tombola LEVEL §■ 



computers 

Continuam tombola organizata Tmpreuna cu 
Best Computers, oferindu-va ca premiu jocul 
Fallout Tactics. 

Ce gen de joc este Fallout Tactics? 

J a) Role Playing Game b) Adventure c) Squad Based Tactical Game 


Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 

Tombola LEVEL §i 

Decupati talonul §\ trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Bra§ov. ^ 




Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail; 





Tombola LEVEL 

Intercom Film 

Aveti posibilitatea sa ca^tigati la tombola din 
acest numar doua tricouri ^Evolution”. 

7 Cine este actorul principai al filmului „Evoiution”? 
a) Brad Pitt b) David Duchovny c) Nicholas Cage 

Raspunsul il gisifi in rubrica Lifestyle din acest numdr. 


Tombola LEVEL Intercom Film 

1 J 


Rdspundefi la fntrebarea aldturatd, 
decupafi talonul §i expediafi-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 2 , C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


7/2001 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Log. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 




LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
Legend of the Dragoon. 


< 5 ^ 




Cum se numeste agentui secret din jocul 
1 „Time Crisis: Project Titan”? 
a) James Bond b) John McLane c)Richard Miller 

Raspunsul il gasifi m articolul din acest numar dedicat jocului. 


Tombola LEVEL §i Sony 

.. 1U 


Rdspundeti la mtrebarea aldturatd 
decupafi talonul §i expediati-l pe 
adresa redacflei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


7/2001 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 



































talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revista, 
completati-l §i expediati-l 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa loana BSdescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taioanele care nu sunt insotite de dovada 
platiiNUVORFILUATElNCONSIDERAREI 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Bra§ov sau prin ordin de 
plats in contui Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra§ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


J DA, dorescun ABONAMENT la revista LEVEL, pe; 

□ 6 luni, la pretui de 180.000 lei 

□ 1 an, la pretui de 360.000 lei 


Incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 



Am platit.lei Tn data de . 

cu mandatul postal / ordinul de platd nr. ... 

i_J Am mai fost abonat, cu codul. 

_| DA, doresc 


7/01 




Atentie! 

fnainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redacfie 
pentru a va asigura ca mai exista 
in stoc revistele soiicitate. 
( 068 / 415158 , 418728 ) 


Revista 

Pret 

Bucati 

Total 

CHIP nr. 4-12/2000 

20.000 lei/buc. 



LEVEL nr. 4-12/2000 ^ 

20.000 lei/buc. 




t 


Nu expediem reviste ramburs! 

Taioanele care nu sunt insotite de dovada pl^i 
NUVORFILUATElNCONSIDERAREl’ 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 
loana Bddescu, OP 2 CP 4, 2200 Bra$ov 
sau prin ordin de platS in contui Vogel 
Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Bra§ov 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 


Am platit.. 


lei m data de.cu [71 mandatul postal nr.. 



Tombola LEVEL?' 

Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
jocul de strategie „The Settlers IV”. 

7 Cate tipuri de populatii sunt in joc? 
a) 2 b) 3 ’ c) 4 

Raspunsul il gasiti m articoulul dedicat jocului din numarul de aprilie. 


. 

Tombola LEVEL §■ 


Rdspundeti la Tntrebarea alaturatd, 
decupati talonul §1 expedlafi-l pe T f | 

adresa redacfiei: O.P. 2, C.P. 4 f I I 

2200 Bra§ov. 

7/2001 


Nume. Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judet 


Telefon: 

E-mail: 




















































Hardware 


LEVEL 



Trouble = necaz, shooting 

Daca impusti necazul, acesta n-ar mai trebui 
sa apara, nu? Hmm... teoretic! 


Se pare cd numdrul acesta pidcile 
videa mflnd Tn mind cu modemurile Tnvdrt 
hora problemelor pe calculatoarele noasfrel 
Hai c6 intru Tn herd sd Tncerc s6 vd ajut 
cumva. 

Bogdan 



Am un AMD K6 233 MHZ, 64 RAM, HDD 2 
GB, fiun ATIde 32MB (RAGEFURYPROAPERT 
2000 PRO). Pdnd aid totuleste clar... Problema este 
cd jocurile care necesitd DIRECT 3D (SWAT3, DF2, 
DF3, NFS5 etc.} nu merg. Imi intrd In joc, iar cand 
dau sd md joc, m iese din joc tn WINDOWS. 
OPEN GL (Soldier of Fortune, QUAKE 3... (merge. 
Care este problema???? 


R: O solujie ar fi s6 cauti alte drivere (mai noi) 
peniru place ta video, sau TncearcS o altfi versiune 
de DirectX (de preferinja mai mare de 6.0), ori Tncerci 
o reinstalare de Windows. 

Ce configuratie tmi Irebuie ca sd nu-mi mai dea 
frameuri la Giants: Citizen Kabuto? Pentru cd eu am 
un Duron la 750 MHz cu 128 MB RAM PC 100, 
una bucatd TNT 2 M64 la 32MBI ^i tmi merge 
aproape cum tmi mergea pe AMD K6 2 la 450 
MHz. Dacd o; avea GeForce 256 sau Voodoo 
3300crezi cd mkir merge bine? 

R: Configuratio pe care o ai e destui de buna, 
problema se pune Tn felul urmator: pentru Duron tre- 
buie instalate driverele corecte de tip Via 4in 1 de pe 
CD-ul care a venif cu place de baza. Un alt lucru 
care ar putea sa te ajute ar fi place video. Cu Ge¬ 
Force 256 sau Voodoo 3300 nu vad ce probleme 
or putea sa apara (dupa ce instalezi driverele cored), 
dar cea mai buna solutie ar fi un GeForce 2 MX. Are 
un raport destui de bun Tntre pre}/performan}a. 

^|^j\loha 

/ j Recent mkim luat un harddisk de 30 GB 
5400 Quantum Fireball nou d dddea erori de genul: 
Disk write error Data may be lost (BDOSj, dupd 
care stdtea vreun minut, maicopia vreoSIO MB la 
o vitezd mied (cam ca la discheldj d numai la hard 



disk-ul nou! $i scandisk-ul zice cd are erori fizice, dar 
acuma nu mai am problemel Cand era go! se tntdm- 
pla asta (aproape go!) Acuma cand e plin vreo 
jumdtate nu mai face oot, dar tot la vitezd cam mied 
copiazd. 

Care ar putea fi problema? Precizez cd am 2 
harduri Quantum Fireball 30+ 13 ~ 43, 5400, 2 
driveori CD: CD4iQM 48 Sony d CD-RW 8-8-32 
Samsung d carcasd de 200 W, cred. Qare asta ar 
fi problema? $i de ce acum nu o mai am? 

R; Mda, problema principal la tine fine de 
sursa. 200 W nu sunt suficienti. Un harddisk neali- 
mentaf corespunzator poate crea probleme de acest 
gen, sau chiar mai rau. Ar putea fi Tnsa ji o alta 
couza, care tine de modul de formatare al hdckrlui. 
(Depinde cum foi formatat ji partifionat.) 

21 Ce monitor de 15“ tmi recomandati care sd 
suporte rezolutii de 1280x 1024? De preferintd de la 
o firmd din Cluj-Napoca cum ar fi Flamingo. 

R: Orice tip sau marca de monitor preferi tu. 
Majoritatea monitoarelor de 15" suporta acesta 
rezolufie. Daca tu preferi din Cluj, eu nu am nimic Tm- 
potriva. Fa ji tu o trecere Tn revista la toate firmele (se- 
rioase) care exista prin Cluj-Napoca. 

3) Care e diferenfa dintre un modem intern d 
unul extern tn ofard de prel? Am auzit cd cel extern 
are ceva procesor. Eadevdrat? 

R: Depinde ce Tntelegi tu prin „ceva procesor". 
Modemurile funfioneaza pe doua principii: Hard¬ 
ware ji Software. Modemurile externe sunt numai 
„hardware", iar cele interne pot fi de ambele tipuri 
(lesne de Tnteles de ce). 

O alta diferenta este aceea ca modemul ex¬ 
tern nu are nevoie de o intare IRQ (se conedeaza la 
portui serial ol calculatorului), la care se mai adauga 
§i o alimentare proprie la sursa de curent. 

4) Am un modem Motorola SM 58 Pci fax 
Modem d cand dau un telefon respectivul nu aude 
nimic. Qare trebuie sd bag microfonul tn modem? 
Acuma e bdgat tn placa de sunet 

R: Poti sa Tncerci ji acest lucru, dar mai Tntai de 
toate, verifica opfiunile legate de comunicarea mo¬ 
dem - placa de sunet, ji vezi daca functioneaza fara 
a mai baga microfonul Tn modem. 


= impu^care 


J5?T!osBCT1o!e§!r* 

. Ill . . 


/ 


Am o mare problemdl Am Windows 2000 d 
problema este cd absolut mereu cand md apuc sd 
deschid vreun program, vreun joc etc. tmi apare o 
NENQRQCITA de fereastrd tn care-mi spune cd: 
„Some software (ActiveX Controls j on ^is page 
might be unsafe. It is recommended that you not run it 
Do you wont to allow it to run?" d aid am de ales tn¬ 
tre : TYes"d^Tdo". Dacd dau „Yes'' dispare nenoroci- 
ta de fereastrd dar nu pentru mult timp... d dacd dau 
„No" tmi apare altd fereastrd: „ This page provides 
potentialy unsafe information to ActiveX control. Your 
current security settings prohibit running controls in this 
manner. As a result, this page may not display cor¬ 
rectly. " Intr-un numdr ol revistei CHIP a apdrut la rubri- 
ca „ Tips & Tricks" o posibild rezolvare a acestei 
probleme. Precizez cd am urmat tnlocmai cum so 
spus acolo... 1201 sd aibd valoarea 0 dupd care 
am restartat calculatorul, dar nici ostdzi nu am sed- 
pal de aceastd problemd. Tot la ace! arlicol se pre- 
cizeazd cd este numai pentru Explorer 5.01 (eu cred 
cd am 5.0), dar, normal, fiindaceste mid modifiedri 
tn Registry, trebuiau sd meargd! VA RQG MULT DE 
TQT AJUTATI-MA (sincer sd hu calculatorul merge 
foarte bine, dar md disperd problema aceasta). 


R: O solutie or fi urmatoareo: Instaleaza Inter¬ 
net Explorer 5.5, dupa care caufi CD-ul CHIP din 
ianuarie 2001, de unde instalezi Service Pack 1. 
Acesta ar trebui sa-ti instaleze toate java applel- 
urile complet. Sper sa te ajute. 


fdheCristi-Calarasi 


Am d eu un computer bunicel care e cam afa: 
8088 la 8 MHz, I MB RAM, placa video CGA, 
monitor 4inch, Floppy 20inch, mouse Buttonless Log¬ 
itech, boxe pe bazd de edrbune, cdpti antiger, tastat- 
urd tn congolezd. Am Windows '64 d cand md ju- 
cam un joc interesant Pacman tn retea cu vecinu' md 
gandeam sd vd saiu sd vd tntreb dacd aveti o dis 
chetd WoKenstein 3D sd mil dati s/ mie sau un CS 
dacd se poate. A! Mai era ceva. As vrea sd<ni fac 
un upgrade, voi ce-mi recomandati? $tiam cd-mi 
recomandap un Pentium 5 dar nom mdrunt la mine 
cd-mi cumpdram unul. Pa_Po! 


R: O discheta poate gasim, dar nu garantez 
ca voi gasi ji Wolfenstein 3D pe ea, iar la partea 
CS Tnca nu am primit versiunea pe floppy. 


lulie 2001 
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■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch 


Ete yiew Act ion* Help Shoolwmuac^ 

I Home Q QM I & MyFiet | <£)> Seatch | Q | 0 Itaretei | aT Biicovei | (p Help | 



‘ Se pare ca cei de la Napster au o alta valoare a timpului, 2=7 ? 
imagine primita de la Razvan Danaila 



Asta da eroarel 
imagine primitd de la 
SchClau 


Ete £(# yiew Eleyback Piflpertiej Help 

AddEiletoPleiHijt L - ■ ■ ■ ■ 

AddFskie..oPieyfe. ElElmliaijiii Igtl 

Open Exnling Music Galefy 
fielele Cunent Music Galeiy 
Save Curent Music Gaiety 
Save Cunent Music Gaiety ^s 
Import Music Fies 


all 



WinRip is fully CDDB-enabled When an Internet connection is present, WinRip will 
automatically display information such as the Artist's Name, CD Title, Song Title and Genre (if 
available) whenever, a CD is Inserted in the drive This information can then be used to organize 
and search for music in the WinRip Music Gallery. 




' ^CHIP CO 05/2001 


Oare cum poti sa ?tergi niste fisiere care lipsesc? 
imagine primita de la Focsa Mircea 


J| a InterVideo WinRip 


134 15:59 



X MiAPiocnsoi TM No 

X Oynmic MP Load Bolonco No 


Xwindom Disk Cache Used No 

4kTasinaSisa 191MB 

^ Cutert Disk Cache STMB z\ 


UPrlMs I emw I <Back I Hea> | OK | i 

Cu HDD-ul pe care-1 ai, nu cred ca trebuie 
sd-ti faci griji Tn privinta perimarii morale! 
imagine primitd de la Sorocian Andrei 



Soooo many options! 

imagine primitd de la Froja Lucian 



Minute ce dureazd o eternitate! 
imagine primitd de la Miahi 


/ILfTOsbf 

FI 

Copyright; A 

I t^lte pioduse 

Etoare neasteptata 

I, Confitmara J| 

8 

] 

OK I 


Cu adevdrat neasteptatd eroareal 
imagine primitd de la Ciprian Vaida 


Cdstigdtorul de luna aceasta este: Miahi (pentru rdbdarea cu care a asteptat!) 


Mai 2001 


www.level.ro 
























































































CONCURS 


LEVEL 



MEGATOMBOLA 
NAMENTELOR 
LEVEL 

din numerele 

1?/2000, 01/2001 Vi 0^2001 


Castigatorii premiilor 
oferite de LEVEL 
impreuna cu UBISOFT 

GAVRIS ADRIAN (Oradea, jud. Bihor) - 
un volan Thrustmaster Formula Charger 

BRU$TUC MIHAIL-IOAN (Bucurejtil-o 
placa video Guillemot Cougar Video Edition 
MOGA MIHAI (Albo-lulio, jud, Alba) - un 
joc original Heroes Of Might And Magic 
Trilogy 

GYORFIATTILA (Mo^nito Nou3, jud. 
Timij) - un occesoriu Thrustmaster Frogmoster 
(happy froggin'l) 

COJOCARU ALEXANDRU (Timisoara, 
jud. Timij) - un joystick Thrustmaster Millenium 
3D Inceptor 

CARABA MARIUS (Cluj-Nopoco, jud. 
Cluj) - un occesoriu Thrustmaster Attack Throttle 
RADULESCU DRAG0$ (Devo, jud. 
Hunedooro) - un gamepad Thrustmaster Rage 
3D. 

Castigatorii premiilor 
oferite de LEVEL 
impreund cu Sony 
Overseas (30 de jocuri 
PlayStation) au fost 
castigate de: 

PARASCHIV CLAUDIO (Buzau), 
IONICA ROBERT (Vblenii de Munte, jud. 
Prahova), FULOP DANIEL (Baia Mare, jud. 
Maramure?), DRAMBAU MIRELA (Carei, jud. 
Satu Mare), NEAC$U RAZVAN (Focjani, jud. 
Vrancea), TUDORIE MOISE (Slobozia, jud. 
lalomifa), NEDELCU MARIAN (Bucurejti), 


CORNEA CLAUDIU (Timisoara, jud, Timi?), 
POIENAR MIHAI (Deva, jud. Hunedoara), 
GHEORGHE ANDREI (Bucurejti), 
lONESCU GABRIEL (Mfigurele, jud. Ilfov), 
LUCA MARIUS (Roman, jud. Neamt), 

STOICA MIRCEA (Mangalia, jud. Constanfa), 
LUCA MAGDALENA (Bucurejti), CRAIU 
ADRIAN (Cdlaraji), POPA CORNEL 
(Coste$ti, jud. Vrancea), BAHNARU MIRCEA 
(Huji, jud. Vaslui), COSTANDACHE LUCIAN 
(Re^ita, jud. Cara? Severin), GAVRILA SABIN 
(Brad, jud. Hunedoara), GIURESCU ANDREI 
(Bucure?ti), VLAD DUMITRU (Sanmartin, jud, 
Bihor), DRONCA VASILE (Oradea, jud, Bihor), 
CAZAN FELIX (Sibiu), PARAGINA MIRCEA 
(Bucure?ti), GUjA RADU (Bucurejti), CSATI 
lOAN (Timi?oara, jud. Tirni?), ZARNESCU 
NICOLAE (Galati), SAVU PAUL (Jidvei, jud. 
Alba), EFTIMIE ANDREI (Sighi^oara, jud. 
Mures), ROVENJA DAN-FLORIN (Turnu 
Mdgurele, jud. Teleorman) 


Castigatorii premiilor 
oferite de LEVEL: 

CUCURINGU MIHAI (Brbila) - Blade 
Runner 

TIMOFTE CIPRIAN (Barlad, jud. Vaslui) - 
Driver 

TURAI ERVIN (Oradea, jud. Bihor) 

EURO 2000 (PlayStation) 

ROPOT FLORIN DAN (Bucurejti) - Sled 
Storm (PlayStation) 

CALIN MIHAI (Galafi)-Die Hard 
(PlayStatian) 

ANDREIA$ VICTOR (Bucurejti) - Pong 
(PlayStation) 

DUMITRIU BOGDAN (Brajov) - The 
Next Tetris (PlayStation) 

SMOC SORINA (Arad) - Centipede 
(PlayStation) 


Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie (068-415158, 
068-418728) pentru a intraTn posesia premiilor 
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raspunsuri, mtrebari... 


C hatroom-ul din acest numSr al revistei 
LEVEL VO fi unul ceva mai special. De 
ce? Permitefi-mi s 6 v 6 explic... 
Principala problema cu care m5 confrunt 
eu, ca ji „mail man" este numdrul FOARTE ma¬ 
re de scrisori care trateazS aceleaji ji aceleaji 
subiecte, care de altfel ji-au gdsif locul m alte 
numere ale revistei. Este stresant sd mS v 6 d 
nevoit in fiecare lund sd citesc acelea^i scrisori 
§i s 6 incerc sd dau aceleaji rdspunsuri (desi 
mcerc sd evit astfel de situatii cat de des pot)... 
ji, probabil, nu sunt singurul. Dacd 05 fi un sim- 
plu cititor al revistei a? fi la rdndul meu plictisit 
dupd cdteva numere dacd a$ vedea acelea^i 
Tntrebdri §i acelea^i rdspunsuri. 

Pe de altd parte, am avut de multe ori sur- 
priza (aproape la fiecare numdr) sd primesc 
mai multe scrisori ce atacd o problemd comund; 
ji multe dintre ele sunt foarte, foarte bine scrise. 

Astfel cd am decis ca de acum Tnainte 
subsemnatui sd vd dea la sfdrsitui fiecdrei edifii 
a Chatroom-ului cdte un nou subiect pe care 
sd-l „disecati" m scrisorile voastre. Cu un pic de 
ajutor din partea voastrd putem dinamiza 
aceastd rubricd ^i o putem face mult, mult mai 
interesantd. 

Asta nu mseamnd cd nu voi primi scrisorile 
ce trateazd alte subiecte... nici pe departe! Voi 
continua sd rdspund la oricare altd intrebare 
(interesantd), dar voi pune accentui pe sub- 
iectul ce trebuia discutat in acea lund. 

Ca sd nu vd mai tin m suspans: pentru 
Chatroom-ul de luna viitoare v-a? ruga sd vd 
ganditi la problema pirateriei in Romania. Da¬ 
cd aveti ceva de spus, orice in legdturd cu 
acest subiect aveti jansa sd vd faceti auzitd 


pdrerea. Trebuie door sd trimiteti o scrisoare 
pe adresa redactiei sou un e-mail pe adresa 
mitza@level.ro. $i nu uitati! Trebuie sd vd grdbiti 
dacd vreti ca scrisoorea vostrd sd fie publicatd 
in Chatroom. Succes! 

Vlad aka K2K 

(...) Goto cu opiniilel Tree la Tntrebdri ji 
sugestii: 

1. Puneti Chatroom-ul pe CD, cd door pu- 
tefi trimite vreo 20 MB. A$a puteti rdspunde la 
mai multe scrisori, ji economisiti spafiu in revistd 
si bani (din cdte jtiu, hdrtia imprimatd e mai 
scumpd ca un document Word). Aceeasi ob- 
servatie pentru Troubleshooting! 

2. In ultimul LEVEL (mai) au fost 8 pagini 
door cu poze ji reclame...Tnteleg cd din re¬ 
clame trditi, dar ce rost avea sd irositi 2 pagini 
cu B&W si Tncd doud cu referire la LEVEL (C3 
§i Fans Camp, care se putea pune la News). 
Spuneafi cd trditi greu, dar irosifi pagini cu ima- 
gini Tn be sd le umple|i cu articole (dacd aveti) 
sou sd le scoateti. Treaba voastrd, sunt banii 
vojtri care se pierd. 

3. Fiti ji voi mai activi pe mIRC, Tn special 
seara, dupd 22 . 00 , cd atunci se strange lu- 
mea. Ultima oard ednd am intrat pe #level §i 
am Tncercat sd vorbesc cu Mitzah nu mi-a rds- 
puns nimeni. Oare de ce? 

4. Dati si adresele de Web oficiale pentru 
jocurile prezentateTn revistd. Sou dati ceva adre- 
se de unde se pot lua skinuri (pentru Q3A, de 
exemplu) sou hdrti (pentru RA2, de exemplu). 

5. Nu sunt de acord cu nota primitd de 
CS! De fapt, nu sunt de acord cu nota de la 


grafted. Cum se poate da atdt de mult unui joc 
Tn care armele intrd prin pereti, gardurile devin 
invizibile vdzute din acebji unghi, ji alte bug-uri 
nasoale? Engine-ul Tnsuji este depdjit (fatd de 
B&W, de exemplu). Eu unul nu i-a? fi dot mai 
mult de 15. 

6 . Md bucur sd citesc cd Snake s-a Tntors 
ji am o mulfime de Tntrebdri ji pentru el, dar 
mai tdrziu (door vorbesc cu Mitza). Ce vroiam 
sd vd propun este sd faceti un chatroom co- 
mun - ori sd Tmpdrfifi scrisorile jumi-juma (sou 
fifty-fifty) ori sd faceti comentariu comun, fie¬ 
care Tn felul sdu. Your choice, dar nu §tiu cum 
sd vd spun... Tmi este dor de Snake, dar Tmi 
pbei 5 i tu, ?i deedt sd aleg Tntre voi, mai bine 
sd vd am pe amdndoi, nu? Oricum, sper sd vd 
pbed ideea... 

7. O ultimd rugdminte; terminati cu Life¬ 
style! It's all about GAMES. Am Tnteles hard, 
am Tnteles soft, dar filme? Ce naiba! Mai zic, 
are nevoie gameru' de o pbed video mai bu¬ 
nd, un program de downbadat mai eficient, 
dar filme? N-avem TVMania, sau televizorul? 
Trebuie sd mai ocupdm 1 -2 pagini cu reclame 
b filme (sau mobile)? 

Sperdnd cd scrisoorea a ajuns unde tre¬ 
buie ji cd a fost cititd, Tnjeleasd ji rdspunsd (da¬ 
cd nu chiar publicatd), vreau sd jtiti toti cei de 
acob din redactie - Claude, K'Shu, Mitza, Se- 
bah. Wild Snake, Dr. Pepper, Mike, Marius 
Ghinea, Toshy, Decibelu' ^i Hertzu' - veti avea 
un be special Tn inima mea, Tmpreund cu minu- 
nata publicatie pe care o faceti, ji pe care mi-o 
cumpdr Tn fiecare lund cu acebji tremur de 
inimd cand vdd IT'S ALL ABOUT GAMES. 

/. Chiar dacd a^ avea la dispozitie 10 
CD-uri pe care sd pot pune Chatroom-ul, tot nu 
a^ face asta... pentru cd nu existd destule scri¬ 
sori care sd merite un rdspuns (cum am spus ft 
mai sus, majoritatea pun acelea^i intrebdri 
vechi de ednd lumea). Acesta este crudul ade- 
vdr... crede-md, toate scrisorile core meritd pu- 
blicate i^i gdsesc locul lor in Chatroom. 

2. In principiu, cu cat a revistd are mai 
multe pagini de reclamd in ea, cu atdt e mai 
profitabild. Paginile de reclamd pe care le gd- 
sesti tu in LEVEL reprezintd minimul necesar 
pentru a ne putea continua munca. In momentui 
in care a sd vezi din ce in ce mai pujine recla¬ 
me poti incepe sd te ingrijorezi pentru noi. Desi- 
gur, ar fi frumos sd avem a revistd de 200 de 
pagini fdrd pic de reclamd in ea... doar cd e 
imposibil. Gande^te-te a^a: cu edf vom avea 
mai multe pagini de reclamd cu atdt mai mult 
ne vom putea extinde revista (cdteva pagini in 
plus luna asta, doud CD-uri luna celalaltd... etc). 
Tot rdul spre bine pdnd la urmd, crede-md pe 
cuvdnt. 

3. De obicei, noi luerdm la revistd cam 
pdnd la ora 17in fiecare zi... dupd care mai 
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mergem fi noi acasd, mai ie^im cu prietenii etc. 
Astfel se explicd prezenta noastrd destui de 
slaba in orele mai farzii ale zilei. Dar, de obi- 
cei, dacd dai de mine pe canalul nostru de ire 
putem purta a conversafie... a fata timp cat 
avem ce discufa. 

4. E a idee interesantd... vom vedea ce 
putem face. 

5. Probabilcd ai dreptate... dar trebuie sd 
imiiertieventuala„scdpare". Crede-md, dupd 
atdtea zed de ore de jucat Counter-Strike en- 
gine-ul sau grafic ti se pare cel mai frumos lu- 
cru ce ti-a fast dot sd vezi... 

6. Hehehe... nu. Tin totud mult la oceasta 
rubried nu ^tiu cum m-a^ descurca dacd ar 
trebui sd a import cu oltcinevo [chiar dacd este 
vorba de Snake). 

7. Am discutat de atdtea ori problema 
asta inedt... uf! Uite, nu a sd iti rdspund eu, ci un 
alt cititor, care ne-a scris astfel: *Vreou sd rds¬ 
pund acelora care nu-i gdsesc rest rubricii „ Life¬ 
style". Aceasta a fast introdusd in revistd pentru 
a le reaminti gamerilor cd mai existd }i altce'va 
in afard de computer. Acelo^i lucru este ' ^ala- 
bil ^ipentru mine, sd nu credefi oltceval" - 
Anonymouse... fi sunt perfect de acord cu el. 

Pistol-Constandache Mihai 
aka Fox 

De ce ati scos Scrisoarea Lunii Bubo Lu- 
nii? Din cauza celor care nu s-ou prins c6 Bubo 
Lunii nu TnseamnS cea mai proastd scrisoare? 
Mie unuia imi place ideea... 

In principiu aighicitbine... Practic, in 90% 
din cazuri poporul cititor a hat Buba Lunii ca pe 
o rubried in care este pusd la zid cea mai proas- 
td scrisoare a lunii. $i erau atdt de departe de 
adevdr... Buba Lunii era o rubried in care se dis¬ 
cuta despre problema cea mai arzdtoare din 
acea lund... sd vedem cum o sd meargd acum 
cu noul concept de Chatroom. 

Ares 

Ce inseamna sd fii beta tester? 

In mod normal nu a^ fi rdspuns la o scrisoare 
atal de scurtd, dar m-am gandit cd intrebarea (d 
implicit d rdspunsul) intereseazd pe multi. Orice 
joc trece prin mai multe stadii in procesul de cre¬ 
ate. Unul dinire stadiile incipiente este ocela de 
Beta... baza joculuieste terminatd, darmairdman 
a figdsite eventualele bug-uri ^i de a se face uf 
timele modifiedri. Pentru a gdsi edt mai repede 
aceste bug-uri ^i cdt mai eficient, produedtorii ope- 
leazd mai intotdeauna la sprijinul jucdtorilor. Astfel, 
cdtiva noroco^i vor fi aled pentru a testa jocul (de 
unde d termenul de beta-tester) ^i de a gdsi even¬ 
tualele buguri... cam asta arfitot... muljumit? 


Limbidis Razvan 

Hello LEVEL! 

ERASER la post (again) ji goto de critied. 
Hei, hei, bdietii mosului... v-ati lenevitji... sd 
spun drept, la fel am fdcut ji eu. 

inchipuiti-vd cd am luat revista (adied aia 
cu tigrul dia hiperpoligonal) ji... n-avea CD!!! 

„Bdi, HALT!" fac eu la vdnzdtoare. „Da va 
CD! $nel, $ne!!!". Primesc alta (cu CD, Tn 
sfdrjit). „Hara$o". 

Fuga mare sd i! instalez. Pun eu CS, cd 
deh, este full, gratis (omul-gdnsac sd trdiased) §i 
mai cum vrefi voi. 

„He! He! Prepare to meet... bdi! Da' 
unde-i executabilul, hmmm?" 

Poate vi se pare ciudat, dar CS-ul n-are 
executabil, nu mai spun de bo,ti (pe care i-am 
vdzut totu^i Tntr-o versiune pirat). 

Black&White... ahh... oaia neagrd (ji 
albd?) a jocurilor. Cred cd e ce! mai controver- 
sat joc de pdnd acum. 

Sincer sd fiu, pregdtisem o critied (BLACK) 
la adresa lui. Darintre timp m-a tdmpit unul sd 
mi-1 iau. $i deji om crezut cd sunt stupidul stupi- 
zilor, I-am ascultat. 

Nu-mi venea nici sd-l deschid, datd fiind 
imaginea ji impresia pe care mi-o creasem 
referitor la joc. 

Dar... surprizd... I-am jucat §i, fir-ar el sd fie, 
mi-a pidcut. Dacd stau sd md gdndesc, sea- 
mdnd putin cu seria Populus, adusd la zi. 

E bun, dar nota... totu$i. Un 89 ar fi fost 
mai obiectiv. 

Md rog... eu Tnchei spunand cd dacd tot 
IT'S ALL ABOUT GAMES! nu mai innebuniji 
lumea cu incapabilu! dIa de Jar Jar. 

Gaol 

Counter-Strike NU ore executabil... dar 
(am impresia ca e cazulsd reamintesc asta... 
din pdcote) ai nevoie de Half-Life-ul instalat pe 
calculatorul tdu. In cazul in care ai Half-Life in¬ 
stalat fi tot nu iji merge Counter-Strike ifi reco- 
mand sd pornefti jocul cu urmdtoarea linie de 
comandd: "hi.exe-game cstrike"... nuuita, CS-ul 
trebuie instalat in directorul Half-Life-ului. 

Cu Black&White nu pot sd iti spun decat 
cd fiecore are dreptui la propria sa pdrere... 
cd nu ai fost de acord cu nota datd de mine fi 
Claude asta e un lucru normal... celpufin dife- 
renta dintre cele doud note nu e CHIAR atdt 
de mare. 

Jar Jar? Dar unora le place de individ... 


Stoicescu Vlad 

A letter from Jack 

„Nu-mi voi mcepe scrisoarea cu o forumu- 
Id de adresare, deoarece nu-mi plac, sunt stupi- 
de ji nici nu mi-a venit in minte una care sd fie 


cat mai potrivitd," gdndeam eu in timp ce a^ 
ternam pe hdrtie... ddd...adied pe ecran... ddd... 
md rog... niste frumoase litere ale „Noului Timp 
Roman" (aid ar trebui sd rddeti:ha!ha!ha!). 

Goto, ati rds destui. Acum sd trecem la lu- 
cruri mai mult sau mai putin serioase. 

$tifi ce md gdndeam? Sd introduceji cu 
mare grijd ji atentie un joc full pe CD-ul atdt de 
drag noud, gamerilor din toatd lumea (tara). 

Just joking... Be calm! AAA... don't kill mel 

Acum, sd fim serioji (moment de recule- 
gere). Nu sunt unul dintre aceia care vor cu dis- 
perare un joc full pe CD-ul LEVEL. Bine, acum 
eu nu zic sd nu incercati sd puneti acest joc, 
mdcar o datd pe an, dar cred cd atdt CD-ul ji 
revista sunt bune ji interesante a^a cum sunt. 

Cumpdr revista voastrd din luna septem- 
brie, anul 1998. Dupd pdrerea mea, din punct 
de vedere calitativ, a avut ji suijuri ji cobordjuri. 
Poate cd a}i putea sd addugaji vreo zece pagini 
Tn plus la revistd, pagini Tn care sd publicati mai 
multe scrisori, sd prezentafi programe de grafted 
gen Truespace, 3D Studio Max, sau sd faceti 
teste la diverse componente ale PC-ului (pidci 
video, pidci de sunet, monitoare etc). 

Bdi fratilor, m-ati dot goto cu rubrica Patch 
(Peci). De fiecare datd ednd cumpdr revista, ochi- 
5 orii mei nu pot sd reziste ji se opresc exact Tn 
fa}a rubricii mai sus mentionate. 

Ce s-a Tntdmplat cu rubrica Walkthrough? 
Nu zic cd dddea indicajii perfecte la jocurile 
care erau prezentate, dar putea evolua, se 
putea extinde... 

Am f\ o mied sugestie: la prezentarea 
conjinutului CD-ului Tn cadrul paginilor revistei, 
ati putea adduga ?i un mic comentariu pentru 
fiecare joc ji program existent pe CD. 

O altd Tntrebare: Ce-aj putea face dacd 
Tn cea mai veche versiune de DLH pe care o 
am nu existd coduri la un joc mai vechi? De 
unde a§ putea procura o versiune mai veche a 
DLH-ului? 

In conduzie, deci ji prin urmare, §tiu cd 
am scris aceastd scrisoare degeaba ^i cd ea 
nu va fi publicatd niciodatd Tn minunatele pagi¬ 
ni ale revistei (ce lingujitor sunt!). 

De aceea, voi sta linijtitTn fata calculatorului, 
md voi calma ednd voi obsetva cd nu sunt inclus 
nici la rubrica „Ne<3u mai scris", ji voi scrie pdnd 
la addnei bdtrdneti. 

Rubrica Patch ne place fi noud... mai putin 
atunci cand devenim din simpli privitori, partici- 
panti direefi (mai ddm peste a eroare in Win¬ 
dows sau alte probleme). 

Rubrica Walkthrough... dar aceasta con- 
tinud sd existe in fiecare numdr... 

Adresa de unde poti lua orice versiune 
de DLH, oricat de veche ar fi ea este 
vvww.dlh.net. defi nu ti-af recomanda sd 
folosefti cheat-uri. 
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U rmeaza cateva reactii la subiectele ce 
s-au discutatin ultimul Chatroom... a fi 
sou a nu fi gamer. Ce este un gamer? 
Conteaza diferenta de varstS sau faptui c6 e?ti 
fats ji nu bSiat? lata cateva din cele mai im- 
portante reactii... 

Andraevs 

Hullo! 

Va citesc revista de mult timp, de fapt de 
cand mi-am luat „ordinateur" cool, §i de atunci 
tot vreau sa va scriu. De ce va scriu acum? 
Well, in primul rand pentru a-mi da ji eu opinia 
la scrisoarea unui ***** ji in al doilea rand 
pentru a lauda raspunsul lui Mitza (sper cd nu 
ecorectMitzei). 

Cum poate sd spund acel individ (So- 
rescu Andrei) cd nu rdmai cu nimic de pe urma 
jocurilor, cd sunt o pierdere de timp? Dar de 
pe urma cator chestii din viafd rdmai cu ceva? 

Cicd jocurile te tdmpesc! Normal cd te 
tdmpesc dacd e§ti deja tdmpit! Fdcand un mic 
bilan} al midi mele vieti (17 ani) am ajuns la con- 
cluzia cd singurele lucruri care m-ar fi putut „tdmpi" 
au fost miile de ore (da, faceli un simplu calcul) 
de tocitin disperare lecfii stupide ji NEFOLOSI- 
TOARE. Ce este o pierdere de timp mai mare, 
gdsirea de soluHi inovatoare, organizarea, con- 
centrarea din RTSuri,TBSuri, challenge-ul mintii din 
quest-uri sau memorarea resurselor naturale ale 
Mongoliei, declinarea a IV-a ale substantivelor 
din latind $i alte mii de prostii? 

In aceastd privintd, jocurile acoperd mari 
lipse din sistemul de invdtdmdnt romdnesc, jtiut fi- 
ind faptui cum se stimuleazd inventivitatea ji spi- 
ritul de organizare In jcolile din Vest. Or „impor- 
td" strdinii specialijti dar managerii sunt tot ei! 

Cicd jocurile dduneazd sdndtd}iil Nu zic 
nul Dar §i mdncatui de hamburgeri, statui In fata 
televizorului ^i, de ce nu?, cititui DAUNEAZA 
sdndtdjiil Ce sd mai zic de cei care Iji rup pi- 
cioarele jucdnd fotbal In faja blocului? 

„Primul venit" te crede „ficnit" cdnd vor- 
bejti numai de jocuril Tu nu vorbe^ti cu „primul 
venit" ci cu prietenii tdi, de care te leagd pasi- 
uni comune, cum alt grup din clasd vorbejte nu¬ 
mai de fotbal sau de muzicd. lar eu, deji md 
consider un gamer Inrdit, cu siguranfd nu vor- 
besc „doar" de jocuril 

Cicd te dezechilibreazd jocurile, te fac sd 
crezi cd poti sd Impujti lumea de pe straddi 
Mai mult filmele fac asta iar eu personal m-am 
simjit cel mai afectat dupd ce am citit „Moro- 
mefii"! In plus jacurile Tji dau jansa sd i}i des- 
carci furia, dacd poate fi cazul, Tntr-un mod ino- 
fensiv, ca sd nu furi un AK47 ji sd cureti cartieru'. 

Bune rdspunsuri i-ai dot, Mitza, deji merita 
mai mult (sau mai pufin). Sper cd era ultimul. 
Acum pot sd iau munitia ji sd-mi trag sufletul... 
Oh nu! S-au respawn-at In spate... ji in fatal 5i 


sunt ji de-dia mid care sar ^i explodeazd... 

Bine cd am salvat... [n.r. Gre^elile de ortogrofie 
exprimore au fost pdstrate intentionat: poate 
autorul scrisorii i§i mai revizuie^te un pic atitudi- 
nea fotd de Jampeniile’din ^cooldj 

Vlad aka K2K 

Salut there! 

Deji am descoperit revista LEVEL de cdnd 
a apdrut, nu am Inceput sd mi-o cumpdr decdt 
de un an Incoace, iar de scris... vezi bine! Ori- 
cum, better later than never. Vdd cd o temd tot 
mai dezbdtutd prin scrisorile pe care le primejti 
este notiunea de Gamer. Ce ar fi gamerul? 
Cineva care se joacd la PC, chiar dacd asta 
Inseamnd mai mult de 5 ore pe zi sau door o 
ord pe sdptdmdnd. Fiecare dintre noi ascunde 
un gamer, mai mic sau mai mare. Se pare Insd 
cd totu! se Imparte In doud tabere: cei care 
sustin cd gamerii sunt cei care joacd Infocati un 
anumit joc/mai multe jocuri de acelaji gen, ji 
cei care susHn cd gamerii sunt cei care au 
vechime, le-au trecut prin mdnd tot felul de jo¬ 
curi de la cele mai vechi pdnd la cele mai noi 
apdrute. Eu unul md pot numi Gamer dupd nici 
una din definitii! Joe Infocat CS §i Shootere In 
general (fdrd sd md dau la o parte de la un 
RA2 sau NFS5), dar se pare cd acest lucru 
md face un gamer mediocru. Adicd, eu cunosc 
persoane care sunt a^i la un singur joc ji care 
sunt cu mult mai bune decat mine. Dar cred cd 
cea de-a doua definitie md poate ridica la ran- 
gul de gamer superior, ined din pruncie buto- 
nam la HC-ul tatdiui meu (^titi voi, acela cu ca- 
sete pe TV), dupd care mi-am luat primul PC In 
'92 5 i am jucat toate jocurile posibile (cine Iji 
mai aduce aminte de Golden Axe, Prehistorik 
2 sau Volfield...) pdnd azi (am terminal Serious 
Sam In 5 ore). Dar nu am scris acestea ca sd 
md laud. Am vrut sd-i fac pe cei care se cred 
cei mai adevdrati ji cei mai tari sd se gdndeas- 
cd ji la cei mai... neadevdrati. Adicd, dacd l! 
scot pe unu' la StarCraftIn 15 min, II felicit, 
spundndu-i cd a jucat totuji bine. Nu fac ca jtiu- 
eu-cine, care Incepe sd-i rddd In nas, sd-l facd 
In toate felurile etc. Cel mai important lucru pe 
care ar trebui sd-l faci este sd li ajufi ji pe alfii 
sd ajungd la fel de buni ca tine (cu alte cu- 
vinte... nu fi egoist!) 

Mad Tiger 

Salut! 

LJite care e treaba. Citesc revista de mult 
timp (de prin mai '99) si la rubrica Chatroom 
am vdzut misive din partea unora care se auto- 
intitulau „gameri", crezdnd cd nu mai e nimeni 
ca ei In toatd tara. Intotdeauna mi-au repugnat 
astfel de persaane. Sd fim seriojil Eu consider 
cd orice om care joacd un anumit jac si a ajuns 


sd fie cu adevdrat bun este mai „gamer" decdt 
unul care „termind" In doud zile 3 jocuri (prob- 
abil cu un mic ajutor din partea unei aplicafii 
denumite foarte sugestiv Dirty Little Helper - 
jtiti voi la ce md refer). Personal nu cunosc nici 
un individ care sd termine RA2 In doar doud 
zile (poate tutorialul). 

Cred cd vdrsta nu are legdturd cu jocurile 
($tiu un pujti de 7 ani care v-ar face pe multi la 
SoF) precum nu conteazd nici dacd ejti de sex 
feminin sau masculin. 

X-Raptor are dreptate In legdturd cu non- 
gamerii ce vor sd pard ceea ce nu sunt. Am 
Intdinit de multe ori Intrebarea „ce tre' sd fac?" 
precum ji persoane ce stau toatd ziua In 
l-Cafe-uri dar nu jtiu ce este dia un RTS. 

LJna peste alta, nu jtiu de ce omul a adus 
vorba despre Gunman. Nu jtiu de ce un ase- 
menea joc a ajuns sd fie jucat pe la noi. Per¬ 
sonal, prefer „Science and Industry", ca sd nu 
mai zic de CS (doar toate 3 sunt mod-uri de 
Half-Life, nu?). 

In altd ordine de idei, tot pentru X-Raptor 
am o Intrebare: „Care crezi cd este cauza 
crizei PG-istice, dacd nu tot noi gamerii?". 

ii compdtimesc pe cei care de acum Inco- 
lo intrd In examene fi vor trebui sd lose joaca 
cu prietenul de nedespdrtit, calculatorul, pentru 
la vard, categorie In care intru fi eu fi consider 
asta cu adevdrat o crizd PG-istied (apropo, 
mifto termen ai inventat). 

Acum Imi Inchei scrisoarea, spundndu-vd 
ce treabd bund faceti voi, acolo. In creierii 
muntilor." 

la final am sd amintesc doud scrisori ce, 
coincidentd sau nu, au atacat acela^i subiect 
pe care vi l-am propus pentru luno viitoare... 
suntep de acord cu ei sau nu? Putep sd des- 
criep situapa din Romdnia mai bine... ovep alte 
idei sau pdreri? Atunci nu trebuie decat sd imi 
scriep... Ne vedem in numdrul viitor. 

Villy 

[...]Din punctui meu de vedere, la prejurile 
actuale pirateria face peste 95% din cifra to- 
tald a vdnzdrilor de jocuri. Singura solutie ar fi 
reducerea preturilor la puterea de cumpdrare 
a romdnilor. Asta ar Insemna circa 400 mii de 
lei pentru un joc. 

Evident ar fi ceva de genul: „Only for 
sale in Romania".[...] 

Vlad aka K2K 

[...]Cred cd Daniel Vass are dreptate. Eu 
unul nu md due sd-mi iau CD-uri pirat decdt de 
la cineva care mi le dd cu garantie fi. In orice 
caz, ftiu dupd ce md due! Si dacd Imi iau jocuri 
pirat, ce? Mi-am cumpdrat cu mare pideere 
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Tonic Trouble, pentru ca era ieftin, dor am 
reolizot, moi opoi, co pufeom sd-mi iou, cu 
oceeaji boni, trei jocuri la fel de bune, pi- 
rot. Inointe erou jocuri core meritou cumpd- 
rote original, dor ocum, cdnd Tfi dd jocul cu 
manual pe CD, cu CDKey propriu ji abso- 
lui fot ce-ti po.ti dori de la un joc original, nu 
infeleg de ce sd nu-mi iou vreo 15 jocuri 
piraf la preful unuia singur, original. Infeleg, 
dacd am fi Tn SUA, unde ie duci la tuns de 
iarbd la vecinu' ji iji dd dia 20$, Tfi mai dd 
5 i mami 5$ ?i te duci ji-ti iei ce joc vrei de 
la coif, nici nu s-ar mai pune problema de 
piraterie.[...] 


Ne-au mai scris: 

Nedelcu Rfizvan din Sfllaj, 
Stoicescu Vlad din Ploie§ti, 
Graur Alexandra din Bucure§ti, 
Andreea din Bucure§ti, Joi|a 
Betty din Bucure§ti, Popescu 
Raul din Bra§ov, Garoseanu An- 
drei-Rfizvan din Ploie§ti, Mati§ 
Teodor Daniel din Ploie§ti, Bar- 
bulescu Mircea din Bucure^ti, 
Cojocariu Theodor Bogdan din 
Boto§ani, Mihai Mudure din 
Brasov, Moraru Cfltalin din 
Buzfiu, Carauleanu Rfiizvan din 
Dolj, Crflciun $tefan din Roman, 
Stolem loan din Constanfa, 
Salon Adrian Lucian din 
Ora§tie, M.M din Bucure^ti, 
Mike din Bucure§ti, Ghenade 
lonuf din Bacfiu, Simionescu Tu¬ 
dor din Bucure§ti, Voicu Cosmin 
din Bucure^ti, Mazilu Troian din 
Bro§teni, Andrei Stfinu^el din 
Constanfa, Stegaru Valentin Mi¬ 
hai din Bucure§ti, Gheorghiu 



Cristi din CalSra^i, Cristian Nuffi din 
Bucure§ti, Sasu Victor din Bucure^ti, 
Costache Vadim din Bucure§ti ^i ur- 
matorii care au fost atat de amabili 
meat sa Tmi trimita e-amil-uri: Ceangu 
Vlad, Daniel Vass, Chereji Florin, Ste¬ 
fan Nicu, Archon Blade, Daniela, Raul 
Alexe, Aradoaiei Chris, Tipisca Vlad, 
Aloha, Powerplay din Pite^ti, Slagean 
din Timisoara, Costin din Ploie^ti, Lu¬ 
cian Mogo$anu aka Spike din 
Bucure^ti. 
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blocuriie 



Un nou logo: 

CHIP Computer & Communications 



Computer & Communications 


Transfer mai 
rapid de fisiere 



Un ban in plus 
entru grafica 


- Confruntarea 
pre^performantS 
in arena 3D 



Instrumente 

muzicale 

virtuale 

Un sintetizator 
Yamaha original 


Office XP 

- S3 vedem dac3 nolle 
facilitati justified migrarFa 

Mai putin zgomot! 


- Cum putem 
face calculate 
mai silentios 



Gnome 1.4 ■ oalteniativdpeRtru desktap-ul 


un nou layout 

mai multe pagini 
dedicate Internetului 

mai multe pagini de 
practica 

mai multe pagini 
dedicate comunicatiilor 


Am pastrat doar competenta, profesionalismul 
§i obiectivitatea. 

§1 CD"Ul. testel© hardware §i software. §i topurlle de monltoare, placl de baza, 
unitap DVD, CD-RW §i CD-ROM. actualitatUe. aiintwviuriie. 


Revista de iulie se gase^te 
m chio§curi Tncepand cu 23 iunie. 











Radio portabil: 

• 15 statii presetate 

Reportofon: 

• 4 ore de inregistrare de voce 

Agenda telefonica: 

• 500 de numere in 
agenda telefonica 

Camera foto digitala: 

• port de date 

• rezolutie 640/480 


Fixed 

Focus 


DIGITAL 

CAMERA 
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Flamingo Computers Tfi oferli o gam§ complete de playere MP3 portabile, cu toate funcfiile pe care le-ai visat! 

Prin gama de playere cu facilitd^i multiple, cum este jazPiper MVR64, player de fi?iere MP3, tuner radio, reportofon ^i agenda telefonicd 
sau Sony CRX 10U-RP, player de MP3-uri, cititor ?i inscriptor de CD-uri, Flamingo Computers T|i transforms visele m realitatel 
I in plus po^i folosi o gamS variatS de medii de stocare, Tncepdnd cu Clikl-ul de 40 MB de la Iomega ^i terminind cu hard-disk-ul de 6 GB al Juke-Box-ului de la Creativel 


MP3 player, 
tuner radio, 
rep^on 
si agendMeMonica 


• memorie inti 

smmBtm 

• intertatfi: paraleld 

• autonomie: 9 ore 


FM 

□30 


MP3/CD Player 
audio portabil 

• medii: CD, CD-R, CD-RW 

• formate audio: MP3, CD audio 

• autonomie: 4/5 ore 

• programarea melodiilor 


MP3 player, tuner radio, 
reportofon ^i agenda telefonica 

• medii: memorie interns 64MB, 
SmartMedia Card 

• interfafS: paralelS 

• autonomie: 9 ore 

• 15 stafii presetate; 4 ore de 
inregistrare de voce; 500 de numere 
in agenda telefonicS 


Player audio portabil 
cu medii ClikI 

• mediu; Clik! 40MB 

• interfatS: USB 

• formate audio: MP3 ^i WMA 

• autonomie: 12 ore (lithium-ion) 

• transfer de date 


Player audio 
portabil 

• hard disc 6GB 

• interfafS: USB 

• formate audio: MP3, WMA $i 
posibilitate de update 

• autonomie: 4 ore pe un set de 
acumulatori 

• transfer de date 


Player audio portabil 
?i unitate CD-RW USB 

• medii: CD, CD-R, CD-RW, CD audio 

• interfafS: USB 

• formate audio: MP3 si CD audio 

• autonomie: 2 ore (CD-RW)/ 

2.30 ore audio (InfoLithium) 


FflaiviTnco 
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